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iTEC (Innovative teknologier til et Engagerende Klasseveerelse) var et fire-ars forsknings-og udviklingsprojekt
finansieret af Europa-Kommissionen med 26 involverede partnere: undervisningsministerier,
teknologileveranderer og forskningsorganisationer. iTEC havde til formal at omdanne og opskalere

brugen af teknologi i leering og undervisning pa niveauer svarende til den danske folkeskole. Gennem

iTEC blev peedagogiske redskaber og ressourcer afprgvet med deltagelse af ca. 50.000 elever i 2624

klasseveerelser i 20 europeeiske lande [1].

Med en iTEC-tilgang til omdannelse af leering blev der
séledes udviklet Scenarier om fremtidens klasseveerelse
(forteellinger om innovation i klasseveerelset), engagerende
Leeringsaktiviteter (beskrivelser af saerskilte aktiviteter) ved
hjeelp af nyskabende digital peedagogik og inspirerende
Leeringsfortaellinger (eksemplificerende sekvenser af
leeringsaktiviteter). Disse ressourcer er til stotte for leerernes
innovation, og giver detaljerede eksempler pa, hvordan
leering og undervisning kan veaere mere personlig, autentisk
0g engagerende ved brug af digitale veerktgjer. | lobet af
projektet forte forsknings- og udviklingsaktiviteter ogsé

til oprettelsen af prototypeteknologier, designede til at
understotte en iTEC-tilgang.

iTEC-projektet har givet tre hovedresultater:

e en skalérbar, scenarie-styret designproces til
udvikling af en digital paedagogik

¢ veerkigjskassen Fremtidens klasseveerelse og
tilherende uddannelsestilbud

e et omfattende bibliotek med Scenarier om
fremtidens klasseveerelse, Laeringsaktiviteter og
Leeringsfortaellinger.

“Innovation” forstas i iTEC-sammehaeng som “en idé,
praksis eller formal, der opfattes som ny af en enkeltperson”
[2, p11], der fremmer laering og undervisning. Innovation er
nedvendigvis kontekst-afhaengig, og derfor vil intet enkelt
veerktej eller praksis kunne anses som “innovativt” i ethvert
klassevasrelse. Gennem “diffusion” [2], kan individuelle, sma
zendringer fare til mere omfattende innovation. Innovation
kan séledes ses som en gradvist fremadskridende, trindelt
proces. ITEC-tilgangen fokuserer pa pasdagogisk innovation
aktiveret igennem, snarere end drevet af, teknologi.

Denne rapport sammenfatter evidens vedrarende virkningen
af iTEC-projektet pé elever og leerere og potentialet i iTEC-
tilgangen med hensyn til gennemgribende forandring, ved
at se pé:
e TEC-processer, veerktgjer og ressourcer

(casestudier, bruger-/leererundersegelser, fokusgrupper)

e Klasseveerelsesperspektiver (casestudier, leerer-/
elevundersagelser)

e Nationale perspektiver (casestudier).

Fem overlappende runder (C1-C5) med pilotprojekter blev
afviklet i lgbet af projektets feméarige lebetid. Evalueringen
blev tilrettelagt med henblik pa at stette udviklingen af iTEC-
resultater, samt at vurdere virkningen af iTEC-tilgangen til
leering og undervisning. Derfor var en formativ snarere end
en summativ vurdering nedvendig, bygget pé kvalitativ
dataindsamling. Laeringsaktiviteter og -forteellinger var
inspirationskilder for laerere, sé de kunne tage ejerskab

0g tilpasse, snarere end en fast raekke foreskrevne
handlinger, hvilket medferte omfattende fortolkninger og
implementeringer.

Givet den forskelligartede karakter af pilotfaserne,

kunne projektet ikke tilvejebringe kvantitative malinger af
indvirkningen pa elevernes resultater. Men regelmaessige
undersegelser af leerere og elever gav forestillinger om
virkningen og det fremtidige potentiale i en iTEC-tilgang.
Leerernes udtalelser om, hvorvidt en Laeringsaktivitet og/
eller Leeringsforteelling fungerer for dem, er vigtig, idet de
afspejler deres oplevelser, samt sammenhaeng og forstaelse
af kompleksiteten i klassevaerelset. Beretningerne er ogsa
strempile for pataenkt fremtidig brug [3]. Casestudier af
implementeringer i klasseveerelset inkluderede observationer
af undervisningsituationer, hvilket gav mulighed for at holde
laerernes pastande op mod observeret praksis.

Data (indsamlet fra september 2011 til juni 2014) omfatter:

® 68 gennemforelses-casestudier

1399 leererbesvarelser pa undersegelser
* 1488 elevbesvarelser pa undersggelser
e 19 leerer-fokusgrupper

¢ 16 nationale casestudier

Neermere oplysninger om evalueringstilgangen findes i
den fulde evalueringsrapport [4].

For at tilskynde til sterst mulig udbredelse af iTEC-
tilgangen, tilbed projektet videreuddannelse og staette
béde inden for og efter projektets afslutning. For eksempel
blev et fem-dages, ansigt-til-ansigt kursus udviklet inden
for rammerne af European Schoolnet Future Classroom
Lab-initiativet [5] . Dette omfatter en suite af iTEC-moduler
og materialer, der kan lokaliseres og tilpasses til brug

pé nationalt og regionalt plan [6]. Kurset var ogsa tilpasset
online levering i stil med et MOOC (Massivt Open

Online Course), som en del af det nye tiltag European
Schoolnet Academy [7].
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1: Hvordan pavirkede iTEC-tilgangen

de leerende og leering?

iTEC-tilgangen omhandler fremtidige klassevaerelsesscenarier og systematisk design af engagerende og
effektive leeringsaktiviteter ved hjeelp af it-didaktisk teenkning. Tilgangen kan imedekomme forh&bningerne

i europeeisk og national uddannelsespolitik (fx Europa 2020) vedrgrende gget egnethed for beskaeftigelse
og livslang leering gennem elevernes digitale kompetenceudvikling og bredere feerdigheder, der forudseettes
i det 21. &rhundrede.

Resultaterne nedenfor opsummerer effekten af implementeringer
af iTEC-tilgangen pa elever. Implementeringer i klassevasrelset
involverede typisk elever, der arbejdede med projekter, der
varede omkring seks uger. Der blev indsamlet udsagn fra
leererne i undersagelsen (leerer, n = 1399; elever, n = 1488;

n = samlede antal i stikpreven), nationale case-studier (n = 16),
leerer-fokusgrupper (n = 19) og gennemferelses-casestudier
foretaget i lebet af de sidste tre runder (n = 68).

iTEC i praksis: Leeringsfortllingen Redesign
af skolen, C3 (cyklus 3), Storbritannien

Denne Leeringsforteelling fordrede, at eleverne
overvejede rumligt design og de forskellige
motivationer hos mennesker, der bruger et bestemt
leeringsrum. Malet var at designe et nyt rum til
fremtidigt brug, baseret pa identificerede, aktuelle
udfordringer i forhold til skolens aktiviteter. Det varede
10 lektioner over 10 uger og blev implementeret

i en overbygningsskole i England som en del af

et produktdesignkursus. Eleverne blev inddelt i
grupper pa tre ved hjeelp af TeamUp (en iTEC-
prototypelaeringsteknologi). Fer de begyndte, aftalte
eleverne spillereglerne i klassen og rollerne i deres
team. Laereren oprettede en Edmodo-gruppe (et
socialt lseringsnetvaerk designet specielt til formel
uddannelse) for at give eleverne mulighed for at
dele deres arbejde, modtage gruppebeskeder og
fa adgang til ressourcer. Eleverne blev preesenteret
for et designopleeg og brugte derefter deres egne
tablets til at optage billeder og videoer, tage noter
og notere deres tanker og refleksioner under hele
projektet. Elever uden tablets kunne lane basrbare
video-kameraer. Eleverne fremstillede en prototype
og dreftede derefter deres design med fremtidige

brugere. Den feedback, eleverne fik, brugte de til *
at udarbejde deres endelige design-prototype, som -
de fremlagde i deres klasse. Den teenkte innovation “h\

omfattede elever, der arbejdede som producenter,
det @gede samarbejde, lettede indsamling af
multimediedata, og at elever udviklede en bedre
forstaelse af designprocessen.
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P& samme made var leerere (n = 595-826, C1-3) enige om,

N¢gleresull'c1l' 1 at iTEC leeringsaktiviteter aktiverede eleverne mht. at:
Leerere fornemmede, at iTEC-tilgangen udviklede * engagere sig i aktiv og selvsteendig lasring (84 %)
elevernes 21. drhundredes fcerdigheder; navnlig e udtrykke deres ideer pa nye mader (89 %)

uofhoengig_lcering,_ krir-isk teenkning, lgsning .of e kommunikere med hinanden p& nye mader (85 %)
problemer i den virkelige verden og refleksion, . A X .
kommunikation og samarbejde, kredtivitel og * kommunikere med deres laerere pa nye mader (81 %)
digitale feerdigheder. Deres elever havde ¢ bruge digitale veerktgijer til at understotte samarbejde (91 %)

tilsvarende synspunkter. i _
Nar elever (n = 1293, C5) blev spurgt: “hvad er det bedste i

forbindelse med iTEC”? var det hyppigste svar: “oget brug
af teknologi” (37 % af eleverne) og “oget samarbejde”
(24 % af eleverne).

Leerere og elever var enige om, at
engagement i iTEC-leeringsaktiviteter
udvikler elevernes feerdigheder i:

..den omstaendighed, at timerne blev mere
tiltreekkende, og at det udviklede elevernes
kritiske tenkning. De begyndte at lere at
lytte, at argumentere, hvilkket de ikke var
vant til at gere, de lerte at arbejde med
deres egne synspunkter pa en relativ
made og at acceptere andres opfattelser.
Derefter begyndte de at indsamle
forskellge synspunkter, de reflekterede og
traf beslutninger. Det er meget innovativt
og rart at se hos de elever, som kom
frem dertil,

(Portugal, leerer)

At arbejde | en gruppe (var det bedste
ved ITEC). Det er noget, der er nyttigt |
verden, men man bliver ikke undervist | det
I skalerne. At arbejde 1 dette projekt med
andre har vaeret meget konstruktivt.

(Italien, elever)

(Procentdel af leerere (n = 573-594) og elever
(n = 1444-1488) af samme opfattelse, C4-5.)



Nggleresulral 2:

Elevernes roller i klassevcerelsel cendredes, indgik
i vejlednings- og evalueringsprocesser pa lige fod,
blev lcererundervisere, meddesignere af egen
lcering og designere/producenter.

Ifelge de adspurgte leerere var den mest almindelige made,
hvorpa iTEC gjorde en forskel for deres pasdagogik, at
elevernes roller eendredes (24 %, n = 586, C4-5). Dette blev
0gsa bemaerket som en vigtig paedagogisk innovation i 9
ud af 16 nationale casestudier.

Elever blev involverede i vurdering og i at give feedback
til deres jeevnaldrende (10 af 21 casestudier, C4-5).
Elever engageredes i sidemandsopleering og fungerede
som “eksperter” i klassevaerelset — faktisk som leerere
og forfattere (15 af 60 casestudier, C3-4). | nogle tilfeelde
fungereeleverne som leerer-undervisere, navnlig med
stotte til leerere i deres brug af teknologi (2 af 10 leerer-
fokusgrupper, C4; 3 af 21 casestudier, C4-5). | andre
tilfeelde blev elever meddesignere af deres laeringsoplevelser,
udviklede nye tilgange til leering og evaluering sammen
med deres leerere (2 af 10 leerer-fokusgrupper, C4; 4 af
21 casestudier, C4-5).

Tre af de ferste fire cyklusser inkluderede elevernes design
og/eller oprettelsen af artefakter (ud over blot digital
praesentation af viden med henblik pa bedemmelse).

For mange leerere var et vigtigt element i iTEC-metoden,
at det gav eleverne mere autentiske leeringsoplevelser, der
ngjere afspejler situationer, de sandsynligvis ville opleve
pa arbejdspladsen og senere i livet (76 %, n = 594, C2-3):
arbejde i teams, med eksterne partnere, og produktion af
arbejder, som ville finde anvendelse uden for skolen.

Som lerer var min rolle anderledes:
Jeg falte mig som en teamleder og en
innovator 1 stedet for at veere lerer.

(Finland, leerer)

Det er meget rart at vide, at
(undervisningsressourcer vi har oprettet til
vores jevnaldrende) pavirker personer ude |
verden. Men det er sa ogsa lidt stressende
og forvirrende at vide, at nogen kommer
til at bruge det, du har lavet, og det ger
0gsa, at du ensker at forbedre det.
(Israel, elever)

De fleste af udfordringerne.. blev lgst nemt
ved at arbejde sammen med eleverne. Det
kan vare en anden virkning af ITEC! Elever

er velkomne som designere af andringen
I klasseveerelset.

(QDstrig, leerer)
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| trdd med anden forskning i digital psedagogik var et
N¢g|er‘esu"'c||' 3: af de steerkeste temaer, der kunne leeses ud af data,

. . ) en positiv indvirkning pé elevernes motivation.
Delragelse i dktiviteter i klassevcerelsel

understgttel of iTEC-tilgangen pévirkede Leerere og elever var enige om, at engagement i iTEC-
elevernes molivation positivt. laeringsaktiviteter havde positiv effekt pa elevernes:

»)
85% /8%

86% 85%

Engagement i Holdninger Fordybelse @nske om af
skolearbejdel kil lcering i leering delfage i lignende
akFivilefter
leerer

(Procentdelen af leerere

(n = 826-1399) og elever
Jeg troede ikke, jeg kunne na langt med (n = 1444-1488) af samme : :
dem, men den made, hvorpa de talte fransk opfattelse, C4-5.)
I dag, er virkelig god.. De er ofte svere
at motivere. Hvis du ger dette med hele
klassen og bruger nogle traditionelle gvelser,

Eleverne elsker aktiviteter forbundet med
brug af moderne vaerktgjer, og at skabe et
(digitalt) spil var en ting, der var virkelig

oplever de det som kedeligt..Hvis man

ger det pa en mere kreativ made, bemaerker
jeg, at de lzrer en masse, at de

taler og yder mere.

(Belgien, leerer)

motiverende for dem. Sa fra mit synspunkt
var den starste ting deres interesse.
(Tiekkiet, leerer)
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ITEC-tilgangen forbedrede elevernes
tilegnelsesniveauer, som det blev opfattet bade
of Icerere (pé grundlag of deres vurderingsdata)
og elever.

67 % af leererne (n = 1399, C1-5) er enige om, at iTEC-
processen forbedrer elevernes tilegnelse af den faglige
undervisning, som det fremgar af vurderingsdata (ref.: 27
af 68 casestudier, C3-5; 5 af 10 leerer-fokusgrupper,

C4). Man spurgte leerere om, hvorfor de troede, det var
sé&dan, og blandt de 232, der svarede, var den hyppigste
begrundelse: foraget motivation hos eleverne (31 %),
samarbejde (13 %), og brug af teknologi (10 %). Derudover
mente 80 % af eleverne (n = 1444, C5), at den viden og de
feerdigheder, de havde opnéet gennem iTEC, ville hjeelpe
dem med at klare sig bedre ved prever og bedemmelser.

Min franske er ikke ret godt, jeg kan ikke
lzse og tale det sa godt. Men 1 dette
forleb gk det bedre, ford jeg blev fimet.
Jeg enskede at gere det rigtig godt.
(Belgien, elever)

Vi havde muligheder for at forbedre vores
praktiske faerdigheder. Vi kunne lide at
gere noget sammen, samarbejde, oprette
websider, fotos, film. Vi har faet en masse
positive vurderinger, hgje scores -

det har virkelig inspireret os.

(Litauen, elever)

ITEC har fert til betydelige forbedringer
(1 elevernes leringsudbytte gennem
opndelse af en dybere) forstaelse af

et emne 1 leseplanen (hvor man kunne
relatere emnet til det daglige liv med
brugen af teknologi).

(Tyrkiet, leerer)
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2: Hvordan pavirkede iTEC-tilgangen

laererne og undervisningen?

Flertallet af europeeiske laerere bruger teknologi primeert til undervisningsforberedelse. | lektioner med
eleverne er brugen stadig begraenset trods betydelige forbedringer i infrastrukturen, der har fundet sted i
mange lande (kilde: Survey of Schools: ICT in Education). Der er derfor et voksende behov for, at leerere skal
stottes i at udvikle deres kompetencer i brugen af teknologi i undervisning, og iTEC-projektet viste, at dette

kan opnas gennem leeringsdesign.

Dette afsnit fokuserer pé interessentopfattelser af den
scenarie-styrede designprocess, udviklingen af innovativ
undervisningspraksis og virkningen af iTEC-metoden pa
leerermotivation og -holdninger. Der blev indsamlet udsagn
fra case-studier og undersggelser: scenarieudvikling

(11 nationale koordinatorer, 15 deltagere, 16 nationale
casestudier), leeringsaktivitetsudvikling (11 nationale
koordinatorer, 5 casestudier), undervisningstilgang,
motivation og holdninger (lsererundersogelse, n = 1399;
casestudier af implementering, n = 68).

Nggleresulrar 5:

Udviklingsprocessen forbundel med Scenarier

om fremtidens klassevcerelse blev opfattel som
innovativ aof politiske beslutningstagere, Icerere og
interessenter; men yderligere arbejde er ngdvendigt.

Scenarieudvikling sigter mod at inspirere leerere til at blive
proaktive “forandringsakterer”. Scenarieudviklingsprocessen
involverer en bred vifte af interessenter, tager hensyn

til aktuelle tendenser inden for samfund og teknologi,
indeholder en skabelon til at dokumentere scenarier,

og tilbyder en udveelgelsesproces for opskalering af

de mest effektive af dem. Den oprindelige udgave af
Modenhedsmodellen for fremtidens klasseveerelse
(oprindelig kaldet “Innovations-modenhedsmatrix”) gav en
ramme for selvrevision af innovationens fem faser og fem
dimensioner: resultater, psedagogik, den leerendes rolle,
ledelse og understottende teknologi. Den blev udviklet for
at vurdere teknologiintegration og scenarier.

De oprindelige ressourcer til scenarieudvikling var et saet
udskrevne dokumenter, afprevet forst med nationale
koordinatorer og iTEC-partnere, og derefter i nationale
workshops (300 + deltagere). Veerktojsseaettet blev
efterfelgende omstruktureret for at gere ressourcerne mere
tilgeengelige, og de blev offentliggjort online.

Politiske beslutningstagere i otte lande ansa
scenarieudviklingsprocessen for at vaere innovativ

(7 af 16 nationale casestudier, samt casestudie for
scenarieudvikling). Identifikation af tendenser, brug af
Modenhedsmodellen for fremtidens klasseveerelse,
retningslinjer for tilpasning af eksisterende scenarier og

scenarieudveelgelsesprocessen (fokusgruppe med nationale
koordinatorer, case-studie for scenarieudvikling) blev anset
for at veere veerdifulde aspekter. | seks lande blev den
oprindelige version af Modenhedsmodellen for fremtidens
klasseveerelse set som et middel til at stimulere overvejelser
om innovation. Dog havde seks andre lande allerede
lignende veerktaijer til selv-evaluering pa plads, og yderligere
tre bemeerkede potentielle udfordringer ved at indfare

et modenheds-modelleringsveerktej sdsom manglende
skoleautonomi eller manglende viden/motivation.

Den mest vidtgédende aendring vedrererende iTEC-
processen ses at veere den strukturerede tilgang til
dokumentation og udveksling af bedste praksis,

der fremmes gennem scenarieudviklings-veerktojet.

(Ungarn, nationalt casestudie)

(Modenhedsmodellen for fremtidens
klassevaerelse) tjente som grundlag for
refleksion, og deltagerne havde mulighed
for at placere deres skoler 1 forhold til de
forskellige faser og overveje mader, hvorpa
man kunne bevage sig fremad.

(Portugal, national koordinator)

At involvere leerere i [scenarieudviklingsprocessen]
har veeret en god oplevelse for laererne. Det har vist
sig for at veere en effektiv made at motivere leerere
pa, og som sadan har det fremmet deres videre
professionelle udvikling.

(Norge, nationalt casestudie)

Leerere og -koordinatorer bemaerkede, at
scenarieudviklingsprocessen, som den fremstod i
denne fase af projektet, kreevede forenkling, forbedret
praesentation, yderligere vejledning og eksemplificering.
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Nggleresulral 6:

Lcerere og -koordinatorer vurderede, af
udviklingsprocessen for Lceringsaktiviteter

har polentiale Fil af udvikle nyskabende digital
peedagogik i klassevcerelsel, men at yderligere
arbejde er ngdvendigt.

Leeringsaktiviteter indeholder konkrete beskrivelser af
selvsteendige aktiviteter. For eksempel:

Refleksion: Efter afslutningen af hver af de andre
leeringsaktiviteter, sendes og deles lydopdateringer af,
hvilke udfordringer man ser (brug vaerktejer sdsom:
TeamUp, VoiceThread, AudioBoo, Bambuser).

Udviklingsprocessen for leeringsaktiviteter begynder med
en raekke scenarier. Gennem kollaborative workshops
med laerere og andre vil processen:

¢ identificere udfordringer og muligheder vedrerende
scenariegennemforelsen

¢ identificere egnede ressourcer (veerktgijer, tienester,
indhold, personer og begivenheder) for at imedegéa
udfordringer og stette gennemforelsen

e dokumentere de resulterende Leeringsaktiviteter.

Ressourcerne til udvikling af laeringsaktiviteter blev afprovet
i nationale workshops med mere end 400 deltagere, hvoraf
de fleste var leerere.

Feedback fra et lille antal leerere (n = 15) involverede i
disse workshops antydede, at leeringsaktivitetsprocessen
har potentiale til at udvikle innovative og kreative
undervisningspraksisser i klasseveerelset. Laererne var
positive, de var glade for at deltage i workshops (8) og
processen (6), at f& muligheder for at teenke anderledes
om deres praksis (6), at veere kreative (4), og samarbejde
med andre (herunder kolleger fra andre skoler) om design
af leering (4). Workshopfacilitatorer (n = 8) oplevede, at
udveksling af erfaringer og arbejde i grupper (4), og at
tilskynde til at teenke pé udfordringer (2) var aspekter,
som fungerede godt.

Som i tilfeeldet med udviklingsprocessen for Scenarier for
fremtidens klasseveerelse, vurderede man i denne fase af
projektet, at udviklingsprocessen for laeringsaktiviteter skulle
forenkles, med oget fleksibilitet og forbedret preesentation.
Pilotudgaven blev set som for tidskreevende og kompliceret
til regelmaessig brug, isaer til en enkelt lektion (3 leerere, 2
nationale koordinatorer). Nationale koordinatorer (5 af 11)
bemeerkede, at laerere fandt den kollaborative designproces
sveer at engagere sig i, s& den blev i hgjere grad mere brugt
alene til lektionsplanlzegning.

Vores lerere er kke vant til at samarbede,
sa det vanskeligste aspekt at forsta og
forklare til lererne er, at de skal treffe
beslutninger i en gruppe.

(Slovakiet, national koordinator)

Det har veeret meget inspirerende..det er
stadig en udfordring for mig at traede ud
af min komfaortzone, men jeg er klar over,
det er godt for mig, fordi jeg har brug for

at vide disse nye ting om undervisning med
teknologl.. Dette er én made at treene mig
selv pa og at blive fortrolig med det.

(Finland, leerer)

Nggleresulral 7:

Lcerere mente, af iTEC-tilgangen forbedrede deres
pcedagogik og digitale kompetence.

At understotte ITEC-laeringsaktiviteter satte laerere i stand til
at udvikle deres:

Kendskab til den
paedagogiske anvendelse

af it
iy

[t-feerdigheder

Omfanget af paedagogisk
praksisser

Forstéelse af forskellige
leerer/elev roller

(Procentdelen af leerere (n = 826) af samme opfattelse, C1-3.)



Indfering af Leeringsforteellinger i klassevaerelset tilskyndede
leererne til at forny sig og eksperimentere (C3-5: 21 af

68 casestudier; C4: 4 af 10 leerer-fokusgrupper). Denne
konklusion gjaldt ogsa for elever: 88 % (n = 1488) var enige |,
at deres leerer brugte forskellige metoder for at hjeelpe dem
med at leere.

Leererne (C4-5: n = 583) blev bedt om at vurdere, hvor
forskellig deres pasadagogik var, nér de gennemfarte en
Leeringsforteelling i forhold til tidligere praksis; 28 % anferte,
at deres paedagogik havde aendret sig betydeligt.

Projektet ansporer mig til at bruge flere nye teknologier, og
pludselig feler man sig mere tryg, og de kan bruges lettere
end for. Det var min oplevelse. (Frankrig, leerer)

Leeringsfortaellinger er nyskabende i sig selv, og det fik mig
til at forny min pasedagogik, [...] Leeringsfortaellinger minder
dig om at vaere opmaerksom pa flere detaljer, som du ellers
kan veere tilbgijelig til at droppe. For eksempel refleksion —
det var meget nyttigt at understrege denne leeringsaktivitet.
(Litauen, leerer)

Nggleresulral 8:

Leerere blev mere entusiastiske i forhold til deres
pcedagogiske praksis.

Fremme af iTEC-lzeringsaktiviteter havde effekt pa leerernes:

Engag Qe
Ud N2

m,,, //
///////
///

(Procentdelen af leerere (n = 826) af samme opfattelse,
C1-3.)

Kvalitative resultater stottede data i leererundersogelsen:
leerere meldte om en stigning i deres egen motivation

(C3-4: 12 af 60 casestudier; C4: 5 af 10 leerer-fokusgrupper).

b
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Det har (eget min motivation), fordi
jeg havde brug for at gere noget
anderledes og sa i1 faglige forstand har

det vaeret godt, fordi nu tror jeg ikke,
at jeg kerer fast.

(Portugal, leerer)

Nu er jeg langt mere overbevist om
nedvendigheden af at drive skolepraksis 1
denne retning, fordi det beriger eleverne,
byder pa nye lgringsmuligheder og ger

min undervisning mere interessant. ’
(Italien, leerer)




At udvikle Fremtidens klasseveerelse: Udsagn fra iTEC-projektet

Nggleresulral 9:

Leererne udralte, af de anvendte Feknologi
oftere. Den blev systematisk integreret i hele
lceringsprocessen i stedel for kun af blive
reserverel il forberedelse eller fremleeggelser.

Skent laerere allerede havde brugt teknologi til at stette
elevernes forberedelser eller formidlingsaktiviteter, begyndte

de gennem iTEC at gaere brug af den i mange flere aktiviteter:

at interagere og kommunikere med elever, lette teamwork,
understatte design og produktionsopgaver, vurdere arbejde
og at opmuntre elevernes selvrefleksion. Dette kan henferes
til leeringsdesignprocessen, der fremhaever behovet for at
inddrage digitale veerktgjer i hver Leeringsaktivitet, hvorved
sikres, at digital pesedagogik udvikles. Leerere indarbejdede
en bredere vifte af digitale vaerktejer/tjenester end tidligere,
mest almindeligt ved datafangst, informationssegning,
kommunikation, samarbejde, mediedeling, medieredigering
0g mobil leering.

Leerere (n = 583, C4-5) blev bedt om at vurdere, hvor
forskellig deres brug af teknologi var ved gennemfarelsen
af Leeringsforteellingen i forhold til, hvad de gjorde for. 30 %
angav, at den havde aendret sig veesentligt. 86 % (C4-5:

n = 585) angav, at deres brug af teknologien eendrede sig,
nar de gennemfarer en Leeringsfortaelling, oftest pa grund
af brugen af nye digitale veerktojer (29 %).

Ved hjzlp af dette projekt, lerte jeg om
Goaogle SketchUp og nogle andre nye ting,
og Jeg kan godt lide dem, fordi for 1 TEC
kendte jeg kun PowerPaint, men nu kender
Jeg mange praesentationsveaerktejer, design-
og mindmap-varktajer, og jeg kan

endda lave min egen blog. (Tyrkiet, elever)

Vi brugte teknologl pa hvert trin: eleverne

segte efter al information om indholdet fra
Internettet, videoer, e-mall eller fra fagfolk,
der har besegt vores skale. De lerte at sende

e-malls til fagfolk. De brugte ogsa 1Pads for
ferste gang og optog en video og redigerede
den ved at bruge iPads. De reflekterede
over deres leering ved hjelp TeamUp
vaerkigjet. (Finland, lsererundersagelse)

Nggleresulral 10:

Leererne blev introduceret Fil digitale veerktgjer;
de ikke havde brugt fgr; nogle blev mere positivt
modtagel end andre.

60 % af de adspurgte lzerere (C1-C3, C5: n = 1047) angav,
at de brugte digitale veerktajer / tienester, som de ikke havde
brugt for.

10

ITEC-projektet har ogsé skabt en reekke prototype-veerktejer til
stette for leering og undervisning, designproces, produktivitet
og netveerk. Evalueringen fokuserer p& brugerens perspektiv
indsamlet i pilotfasen. En fuldsteendig rapport om forskning og
udvikling af iITEC-prototypeveerktajer er ogsa tilgeengelig [8].

iTEC-prototypeveerktgjer til at stotte lzering

TeamUp er et redskab til fordeling af elever pa hold,
enten tilfeeldigt eller baseret pa kriterier (fx kan,
emne-praeference). Det giver ogsé mulighed for at
elever kan optage korte (60 sek.) refleksioner om
deres fremskridt.

ReFlex er et andet veerktej designet til at stotte
elevernes individuelle refleksion gennem optagelse
af korte lydklip arrangeret pa en tidslinje.

TeamUp var tilgeengeligt for leerere i alle fem cyklusser.
Leerere var overvejende positive om TeamUp og mente,

at det var et intuitivt veerktgj, som var nyttigt at bruge ved
gruppedannelse. Refleksions-funktionen sés at kunne
tilbyde eleverne mulighed for at udvikle kommunikation,
kritisk teenkning og refleksionsfeerdigheder. Leerere
oplevede, at TeamUp havde bade psedagogisk potentiale
(65 %, C4-5: n = 393) og potentiale for teknologisk
innovation (64 %, C4-5: n = 393). Brug af et et digitalt
veerktgj til fremme af refleksion blev set som vaerende
nyskabende. To tredjedele af leerere (67 %, C4-5: n = 393)
der brugte TeamUp, sagde at de ville bruge veerktgjet igen
og ville anbefale det til andre leerere.

ReFlex blev introduceret i cyklus 4. Dets udbredelse i
pilotfaser var begreenset. Et relativt lille antal leerere

(n = 55) provede ReFlex og var positive over for dets
anvendelse og potentiale. Opfattelsen var, at ReFlex
kunne tilbyde enkel funktionalitet, som endnu ikke var
tilgeengeligt via andre veerktojer.

iTEC-prototypeveerktgjer til at stotte
designprocessen

Composer er et planleegningsveerktgj for leerere

til oprettelse, tilpasning og deling af Laeringsaktiviteter.
Det ger det muligt for leererne at finde Leeringsaktiviteter
baseret pa en taksonomi af tveergdende kompetencer,
0g at opdage nye peedagogiske tilgange. Det giver
leerere forslag til ressourcer, herunder veerktgjer og
tjenester, til brug i forbindelse med gennemfarelse

af en valgt Leeringsaktivitet, og stiller potentielt ny
teknologi til radighed for den.

Scenario Development Environment (SDE) er

et beslutningstager-system, der tager hensyn til
brugerens profil (for eksempel klassetrin og fag)

og kan give anbefalinger om ressourcer sdsom
applikationer, begivenheder, widgets og foredrag.
Brugere kan oprette deres egne ressourcer, og med
henblik p& testning blev et standalone prototype-
veerktej stillet til radighed, som ogsa ger det muligt
for leerere at oprette deres egne scenarier og/eller
Leeringsaktiviteter.



Efter en pilotfase i Dstrig i cyklus 4 blev nationale
koordinatorer bedt om at introducere Composeren for
deltagerne pa udviklingsworkshops i Leeringsaktivitet i
cyklus 5. Evaluering af veerktejet gav veerdifuld indsigt i
behovene og udfordringer for leererne i designprocessen.
Da det drejedes sig om en prototype, blev der rejst tvivi
om anvendelighed herunder layout og login, kompleksitet
0g oversaettelser.

SDE blev brugt til at understatte udviklingsprocessen

for leeringsaktiviteter i ét land. Derudover blev nationale
koordinatorer bedt om hver at rekruttere 15-20 laerere til at
teste SDE og udfylde et online-spargeskema. Opfattelser
af SDE’en blev ogsa indsamlet gennem laerer-fokusgrupper.
| tre lande blev SDE opfattet som vaerende en af de mest
nyttige teknologi-prototyper, som projektet genererede.

Alle leerere, der deltog i undersggelsen (n = 20), felte, at det
var let at bruge, og at de ville anbefale veerktgjet til andre
leerere. Det visuelle udseende blev anset for at vaere positivt;
det gjaldt ogsé muligheden for at opdage nye ressourcer
igennem anbefalinger. Det blev bemeerket, at det var nyttigt
for mindre erfarne leerere.

Et iTEC-prototypeveerktgj til kuratering af digitale
laeringsressourcer

The Widget Store, udformet som et
produktivitetsveerktej, er et middel til kuratering af
ressourcer (widgets) og il let at flytte dem mellem
leeringsplatforme, og det tilbyder potentielt problemfri
integration og fremmer interoperabilitet. Leerere er
ogsé i stand til at skabe deres egne widgets som
kan tilfgjes butikken. Brugere kan vurdere og
anmelde widgets.

Widget Store blev afpravet i starre skala i cyklus 4 og 5.

28 % (n = 590) af leererne brugte Widget Store, og af disse
oprettede 32 % (n = 166) deres egne widgets. Det blev
bemaerket, at fremstilling af widgets kreevede et hgjere
niveau af teknisk ekspertise, selvom portugisiske elever
gjorde det i cyklus 5. Fire ud af fem leerere (n = 161), der
anvendte Widget Store, sagde, at de ville bruge den igen

i fremtiden (81 %) og ville anbefale den til andre lzerere (82
%). Men leererne fandt den vanskelig at bruge (35 %), og
udvalg og kvalitet af widgets var begraenset (20 %). De
rapporterede ogsé om tekniske problemer (16 %). Leerere
fra nogle lande var positive, mens dens potentielle veerdi var
mindre synlig i andre sammenheenge, isaer sammenlignet
med et stigende antal af lignende vaerktejer og tjenester.

Et iTEC-prototyperedskab for professionel
netveerksudvikling

The People & Events Directory (et katalog over
personer og begivenheder) letter udvikling af
professionelle netveerk og samarbejde for undervisere.
Fortegnelsen etablerer forbindelse mellem lzerere med
samme interesser, s& de kan dele viden og erfaringer.
Det giver ogsé mulighed for at identificere personer
(uden for deres nuvaerende netveerk) og begivenheder,
der kunne understette leering og undervisning.
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De fleste leerere (der deltog i fokusgrupper i slutningen

af cyklus 5) havde registreret sig p& webstedet, og nogle
havde oprettet en event. Af dem, der reagerede pa online-
undersggelsen (n = 132), blev den storste fordel ved
fortegnelsen i forhold til andre sociale netveerkssider anset
for at veere dens fokus pé leerernes specifikke behov (47
svar). Lokationsbaserede sagninger efter begivenheder
(events) blev set som veaerende nyttige (59 %, n = 132).
Mulighed for at identificere samarbejdspartnere blev
ligeledes set som veerende nyttig (64 %, n = 132). Men
funktionerne for ‘events’ blev brugt i sterre omfang end
funktionerne for ‘personer’. 81 % (n = 106) af de adspurgte
sagde, at hvis fortegnelsen blev udviklet til et modent
produkt, ville de bruge det igen, og 80 % (n = 89) af leererne
sagde, at de ville anbefale det til andre. | en mere udviklet
fortegnelse ville der veere flere personer (27 respondenter,

3 af 9 leerer-fokusgrupper), og graeensefladen kunne veere
bedre (13 respondenter, 2 af 9 lserer-fokusgrupper).

Nggleresulral 11:

Leerere samarbejdede mere, bdde inden for og
uden for deres skole; en proces der fremmes
gennem online-fcellesskaber:

ITEC-tilgangen har medfert eget samarbejde mellem leerere
(C3-5: 15 af 68 casestudier; C4: 4 af 10 leerer-fokusgrupper,
3 af 16 nationale casestudier). Uddannelse og support blev
positivt modtaget af leerere, som iseer satte pris pad meder
ansigt til ansigt, networking med andre leerere, muligheder
for hands-on erfaring med veerktgijer, online diskussionsfora,
webinars og video-tutorials. Brugen af nationale online
feellesskaber blev evalueret i cyklus 4. Selv om der var
variationer i, hvordan online faellesskaber blev brugt, blev
de mest brugt til at dele ideer og eksempler pa god praksis.
Samarbejdsorienteret problemlgsning fandt ogsa sted inden
for online feellesskaber, men det var en mindre udbredt
aktivitet (undtagen i feellesskaber, der udtrykkeligt var
beregnede til dette formal).

Innovation finder sted i selve skolen og i mindre grad

i de enkelte klasseveerelser. Laererne taler mere med
hinanden om brugen af teknologi. De arbejder sammen
pé en tveerfaglig made ved hjeelp af projekter.

(Belgien,rapport fra et casestudie)

En anden nyskabelse er udviklingen af et
praksisfeellesskab for laerere. Leerernes formidling
har fundet sted via en national blog og hjiemmesider.
Der har veeret et oget samarbejde og samspil
mellem lzerere.

(Frankrig, nationalt casestudie)
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3: Hvad er potentialet for, at iTEC-tiigangen

kan indferes bredt i skolerne”?

Det antages almindeligvis, at uddannelse og treening ma underga forandring, sd samfundene kan forblive
konkurrencedygtige pa de globale markeder. En vej hertil er gennem integreret brug af teknologi i laering

og undervisning. | betragtning af, at udbredelse af digital peedagogik stadig er beskeden, er det vigtigt at
udforske mekanismer, der kan stotte eendringer gaeldende for hele skolesystemet. ITEC-projektet udviklede
en proces, en veerktgjskasse og et bibliotek af ressourcer, der kunne tilvejebringe en sddan mekanisme for

anvendelse af digital paedagogik i hele skolesystemet.

Udsagnene traskker pa laererundersegelsen (n = 1399),
nationale casestudier (n = 16), leerer-fokusgrupper (n = 19)
og casestudier af gennemfarelsen (n = 68).

Nggleresulrar 12:

Bevidsthed om iTEC-tilgangen er voksende i
uddannelsessystemet, og der er tegn pa
udbred anvendelse.

| lebet af projektet agedes dokumentationen for virkningen
pé undervisningssystemer. Evidens for udbredelsen pa
lokale/regionale/nationale planer mht. at ege bevidstheden
om fordelene ved iTEC-tilgangen var steerkere end

evidens for forandring. Dette er forventeligt, da skeerpet
opmaerksomhed er en nadvendig forlgber for opskalering.
Ved slutningen af cyklus 3 var der tidlige indikationer pa,

at iTEC-metoden allerede var begyndt at blive overfort

uden direkte intervention, primeert inden for skoler, men
ogsa til skoler, der ikke allerede var involveret i iTEC. Denne
aktivitet ogedes i cyklus 4 og 5. Med et fokus i projektet

pé& udnyttelse i det sidste ar, satte undervisningsministerier
mekanismer i veerk for dels at stette udbredelse, og i mange
tilfeelde sas klare planer for fortsat stette af iTEC-tilgangen

i fremtiden [9]. Eksempler omfatter afvikling af faglige
udviklingskurser, integrering af iTEC med nye/igangveerende
projekter og samarbejde med leereruddannelsesinstitutioner.

| cyklus 5 sagde ni ud af ti leerere (C5: n = 244), at de vil
bruge iTEC-tilgangen igen (91 %), og at de vil anbefale det
til andre leerere (92 %). Mens 81 % af leerere (n = 244) var
enige om, at iTEC-tilgangen kunne blive en del af deres
egen rutinemaessig praksis, var kun halvdelen af lsererne
(52 %) enige i, at iTEC-tilgangen kunne blive en del af den
rutinemaessige praksis for andre lasrere pa deres skole.
De var iseer forsigtige vedr. potentialet for opskalering

pa nationalt plan, idet kun 43 % er enige i, at en iTEC-
tilgang kunne blive en del af en rutinemaessig praksis for
storstedelen af leerere i deres land.

Fire ud af fem laerere, der reagerede pa undersggelsen
(85%, C4-5: n = 575) anferte, at de havde delt deres
erfaringer med forskellige aspekter af iTEC-tilgangen

med laerere uden for projektet (bade pa og uden for deres

egne skoler). For eksempel havde en leerer i cyklus 4 fremlagt
sit arbejde pé en konference for matematiklesrere, og i

cyklus 5 havde leerere fra to lande talt om iTEC pa nationale
konferencer. Der var en vis evidens for overfarsel af iTEC-
tilgangen inden for skoler (C3-C5: 13 af 68 casestudier)

og for, at andre leerere udtrykte interesse (C3-5: 19 af 68
casestudier; C5: 54 % af adspurgte leerere , n = 244).
Derimod var det nogle leereres opfattelse, at andre leerere
ikke kunne veere interesserede i en iTEC-tilgang eller ville
finde anvendelse af teknologi udfordrende (C3-5: 10 af 68
casestudier; C4: 1 af 10 laerer-fokusgrupper). Pa samme
méde rapporterede leerere fra cyklus 5 (n = 244), at omkring
en tredjedel af de laerere, hvormed de havde delt deres iTEC-
tilgang, reagerede blandet, og 14 % var ikke interesserede.

Ja, det har potentiale til at @ndre min
fremtidige praksis, fordi nu har jeg leert om
andre mader at na mine mal pa andre mader
at arbejde 1| grupper med mine elever pg,

andre mader at samarbejde pa og jeg
har taenkt mig at bruge det | mine
fremtidige lektioner.

(Spanien, laerer)

De var klar over det;, K informerer os
regelmassigt. Hun taler om det 1 e-malls,
personlige samtaler og pa mader. Saledes
er der opmarksomhed om det, og man

er nysgerrig efter at vide mere om det
seneste projekt, K er involveret i. Sa
langt er vi naget. Jeg tror pa, at kalleger
senere vil slutte sig til.

(Ungarn, skoleleder)
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Nggleresulrar 13:

Den scenarie-styrede designproces kan stgtte
integrering af innovation, sfremt processen
forfines.

Politiske beslutningstagere mente, at den iTEC-scenarie-
styrede designproces ville udgere et vigtigt resultat af iTEC-
projektet i relation til politikudformning og potentialet for

at stotte opskalering af digital peedagogik gennem faglig
udvikling (7 af 16 nationale casestudier).

Udviklingsprocessen for lseringsaktiviteter har potentiale
til at blive brugt i leereruddannelsen og efteruddannelse
(4 nationale koordinatorer) og til stette for klasselserere

(8 nationale koordinatorer), sendringer pa skoleniveau (3
nationale koordinatorer) og aendringer pa nationalt niveau
(1 national koordinator). Den kan bruges til at designe
nye/tilpasse eksisterende Leeringsaktiviteter (5 nationale
koordinatorer) og/eller integreres med andre dele af
iTEC-tilgangen (4 nationale koordinatorer).

Som naevnt ovenfor (negleresultat 5 og 6), er visse
forbedringer af processen pakrasvet.

Nggleresulral 14:

Scenariebibliofek, Leeringsfortcellinger

og Lceringsakriviteler blev af politiske
beslukningstagere og lcerere ansel for al udggre
nyttige resultater fra iTEC i understgttelsen of
innovation i klasseveerelserne i hele skolesystemet.

Leerere mente, at biblioteket med Laeringsforteellinger

og Leeringsaktiviteter potentielt kan fore til peedagogisk

og teknologisk innovation i klasseveerelset (C1-C3: 97

%, n = 826; C4-C5: paedagogisk - 89, teknologisk — 88

%, n = 573). Politiske beslutningstagere bemaerkede, at
ressourcebiblioteket har en effektiv struktur, er tilstraekkeligt
innovativt uden at veere overveeldende, og nemt for leererne
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at bruge (8 af 16 nationale casestudier). De foreslog
desuden, at Leeringsaktiviteter er veerdifulde, fordi de

giver konkrete eksempler pé nye strategier, understreger
innovation og fleksibilitet, og tilskynder leererne til at blive
lzeringsdesignere (8 af 16 nationale casestudier). 85 % af
leererne (C1-C4: n = 1153) sagde, at de igen ville bruge den
Leeringsfortaelling, de havde prevekert, mens 86 % sagde,
at de vil anbefale Laeringsforteellingen til andre leerere.

De ostrigske nationale koordinatorer og leerere har
fundet, at de nye ideer, indkapslet i laeringsaktiviteter,
har veeret til sterst gavn i opnaelsen deres personlige

mal. Veegt pa innovation og fleksibilitet (muligheder for
at eksperimentere) har veeret yderst inspirerende, med
nye elementer som f. eks. at bringe eksterne fagfolk ind.
(Dstrig, nationalt casestudie)

Leeringsaktiviteterne er veerdifulde, fordi de er meget
praktiske og viser leererne, hvordan en lektion kan
struktureres. Det faktum, at de er konkrete eksempler
i stedet for generelle beskrivelser, er veerdifuldt.
(Tjekkiet, nationalt casestudie)

De simple lektionsplaner, som vi bruger |

dag stetter sig blot pa beger, notesbager og
andre klassematerialer. Denne Laeringsfortaling
har budt pa lektionsplaner, som er rige pa
opdagelser, taenkning, pa at skabe og

opna succes samt at forblive centreret

I den virkelige verden omkring os.

(Tyrkiet, leerer)




Nggleresulrar 15:

I lande, hvori iTEC er el forbundel med nationale
politikker og strafegiey; vil iTEC-tilgangen have

en tendens il at blive indfgrt, og den vil pavirke
fremtidig praksis.

De nationale casestudier blev gennemfert halvvejs gennem
det tredje ar af projektet, og de fokuserede delvist pa
virkningen af iTEC pa it-strategi og politikudvikling. Formidling
fandt allerede sted i mange af de deltagende lande, hvoraf
syv angiver, at de havde afholdt seminarer, workshops eller
fora, og fem angav, at de havde afholdt konferencer. | Norge
har iTEC allerede haft indflydelse, og der er blevet refereret
til det i regeringens officielle heringspapirer. | Jstrig, Belgien
(Flandern), Estland, Finland og Frankrig blev det bemaerket,
at iITEC-projektet stemte overens med den aktuelle politiks
retning og forventedes derfor at fa indflydelse i fremtiden.
Ved projektets afslutning angav yderligere to lande, at iTEC
havde pévirket den seneste nationale strategiudvikling
(Ungarn, Italien).

OQ Future .=-
oe¢ E;atl)ssroom iTEC

classroom

... Dette er det rigtige tidspunkt for inkludering

af politiske anbefalinger i den nationale
uddannelsesstrategi i Estland. Der er et kapitel herom
i den ‘digitale kultur i uddannelse’. De underliggende
ideer i ITEC synes at vaere meget lig dem, der findes i
den nationale strategi.

(Estland, nationalt casestudie)

iTEC korrelerer ganske godt med andre nationale
udviklinger, herunder udvikling af en ny kerneleeseplan,
og malet om at digitalisere den nationale
studentereksamen om et par ar. Sa ITEC kommer

pa et godt tidspunkt.

(Finland, nationalt casestudie)




At udvikle Fremtidens klasseveerelse: Udsagn fra iTEC-projektet

Naeste trin

Oversigten over evalueringsevidenserne prassenteret ovenfor viser klart, at iTEC-metoden havde betydelig
indflydelse pa elever og leerere, og fremheever det potentiale, der findes for aendringer med virkning i hele

skolesystemet, hvis projektresultaterne udnyttes fuldt ud. Evalueringsresultaterne har pavirket det endelige
design af Veerktojerne til Fremtidens klasseveerelse ved integration af udviklingsprocessen for scenarier og
leeringsaktiviteter, samt leererguiden til design af Leeringsaktiviteter. Hvis man efterlever behovet for klarere

praesentation og forenkling af processen, ber man kunne forvente sterre udbredelse.

Projektet har reageret pa henstillingerne under evaluering [4] som felger:

Veaerktejskassen Fremtidens klassevaerelse, der
samler processerne i leeringsdesign og leser de
problemer, der blev udpeget under evalueringen,

er blevet udviklet. Processerne er blevet forenklede,
praesentationen er mere tilgeengelig og interaktiv, den
komplekse terminologi, der bruges, er blevet klart
preeciseret, og mange eksempler har gjort det lettere
at tilegne sig modellen. Den oprindelige udgave af
Modenhedsmodellen for fremtidens klassevaerelse
er blevet gennemgaet af en ekspert og er vaesentligt
revideret og udviklet til et interaktivt vaerktej.

European Schoolnet har planer om at arbejde med
leereruddannelsesinstitutioner for at fremme deres
anvendelse af processer vedrerende iTEC/Fremtidens
klasseveerelse og veerkigjer i lsereruddannelsen.

iTEC-prototypeteknologier

European Schoolnet tiloyder at tilpasse
veerktojskassen til partnere fra erhvervslivet.

Universitetet i Vigo vil fortseette med at udvikle SDE.
Det ville veere nyttigt at evaluere SDE med flere
leerere, iseer i de lande, der har vurderet det positivt.

[TEC-communitiet (virtuelt feellesskab) vil fortsaette
under The European Schoolnet Future Classroom
Lab, understottet af nye Ambassaderer for
Fremtidens Klassevaerelser, som vil blive nomineret
af undervisningsministerier og Future Classroom Lab
branchepartnere. Erfaringerne indhentet fra People
& Events Directory vil pavirke fremtidig udvikling af
dette faellesskab.

Processen iTEC-scenarier for fremtidens klasseveerelse
vil fortsat blive brugt i projektet Creative Classrooms
Lab og fremtidige European Schoolnet-projekter, der
involverer Undervisningsministerier.

Widget Store vil fortsat kunne benyttes. Materiale
herfra vil blive gjort tilgeengeligt for download som
open source-software. Visse undervisningsministerier
har allerede udtrykt interesse. Det er usandsynligt,

at den bliver vidt udbredt i den naermeste fremtid,

0g grundene hertil er blevet dokumenteret sammen
med konsekvenserne af udviklingen af lignende
leeringstjenester [8].

Standalone-veerktejet Composer forventes ikke

at blive udviklet yderligere ud over projektet. Men
erfaringerne fra udvikling og test af veerktejet indgar
i udviklingen af andre, enklere veerktojer til stotte

af leeringsdesign.

Scenarier om fremtidens klasseveerelse afviklet som
MOOC vil blive tilbudt som en fast del af European
Schoolnet Academy programmet. Kortere, ansigt-til-
ansigt kurser relateret til Vaektojskassen Fremtidens
klasseveerelse vil fortsat blive udbudt regelmaessigt
til leerere inden for Future Classroom Lab i Bruxelles.

Mens det ikke er hensigten at opretholde People &
Events Directory i sin nuveerende form, vil erfaringerne
fra den tekniske tilgang og brugerinteraktioner
influere pa udviklingen af leererfesllesskabet Future
Classroom teacher community, som administreres

af European Schoolnet.
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