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iTEC (Innovative Technologies for an Engaging Classroom) oli Euroopan komission rahoittama nelivuotinen
tutkimus- ja kehityshanke, jossa oli mukana 26 kumppania: opetusministeriéita, teknologiayrityksia ja
tutkimusorganisaatioita. Hankkeen tavoitteena oli uudistaa ja lisata teknologian kaytt6a oppimisessa ja
opettamisessa oppivelvollisuuteen perustuvassa koulutuksessa. Hankkeen aikana noin 50 000 oppilasta
pilotoi opetusvalineité ja -menetelmia 2 624 luokassa 20 maassa ympari Eurooppaa [1].

N&in syntyi iTEC-toimintamalli oppimisen uudistamiseksi,

ja sen avulla kehitettiin skenaarioita tulevaisuuden
luokkahuoneesta (kertomuksia innovatiivisista, nykyaikaisista
oppimisympadristdistd); innostavia oppimisaktiviteetteja
(erillisten tehtévien kuvauksia, joissa hyddynnetéan
innovatiivisia digitaalisia opetusmenetelmid), seka inspiroivia
oppimiskertomuksia (havainnollistavia kehyskertomuksia).
Nama tydkalut ja menetelmét kannustavat opettajia
innovoimaan ja antavat yksityiskohtaisia esimerkkejé siita,
miten oppiminen ja opettaminen voi digitaalisia tydkaluja
kayttamalla olla yksildllisempad, aidompaa ja innostavampaa.
Hankkeen aikana tutkimus- ja kehitystoiminta johti myos
prototyyppien luomiseen teknologioista, joiden tarkoituksena
on tukea iTEC-toimintamalli.

iTEC-hankkeen kolme tarkeinta tulosta ovat:

e skaalautuva, skenaariojohtoinen suunnitteluprosessi
digitaalisen pedagogiikan kehittamiseen

e tulevaisuuden luokkahuone -tytkalupakki ja siihen
liittyva koulutus

* l|aaja kokoelma tulevaisuuden luokkahuone
-skenaarioita, oppimisaktiviteetteja ja
oppimiskertomuksia.

”Innovaatio” maaritellaén iTEC-hankkeessa seuraavasti:
"idea, toimintatapa tai esine, jonka yksilé mieltda uudeksi”
[2, s. 11] ja joka edistad oppimista ja opettamista. Se

on vaistamatta tilannekohtaista, joten mitaan yksittaista
tydkalua tai toimintatapaa ei mielleta innovatiiviseksi
kaikissa luokissa. "Diffuusion” [2] avulla yksittaiset, vahéiset
muutokset voivat johtaa huomattavaan innovointiin. Niinpa
innovaatio voidaan n&hda vahittaisten muutosten prosessina.
iTEC-toimintamalli keskittyy pedagogiseen innovointiin, jota
teknologia mahdollistaa pikemminkin kuin ohjaa.

Tama arviointiraportti esittaa tiivistetysti iTEC-hankkeen
vaikutukset oppijoihin ja opettajin sekd iTEC-lahestymistavan
mahdollisuudet muuttaa koko koulujarjestelmaa.
Tarkasteltavana ovat seuraavat asiat:

e (TECin prosessit, tydkalut ja menetelmét
(tapaustutkimukset, kayttaja/opettajakyselyt, fokusryhmét)

e |uokkahuoneen nakodkulmat (tapaustutkimukset, opettaja/
oppilaskyselyt)
e kansalliset ndkdkulmat (tapaustutkimukset).

Nelivuotisessa hankkeessa toteutettiin viisi osittain
paallekkaista pilotointijaksoa (jaksot 1-5). Arvioinnin
tarkoituksena oli edistaa iTEC-hankkeen tulosten
kehittdmista seka arvioida iTEC-I&hestymistavan vaikutusta
oppimiseen ja opettamiseen. Kokoavan arvioinnin sijasta oli
siksi tarpeen kayttda ohjaavaa arviointia, jonka perustana
oli laadullisten tietojen kerd@dminen. Oppimisaktiviteetit

ja oppimiskertomukset olivat inspiraation lahteita, joita
opettajat voivat muokata omaan kayttoonsa, pikemminkin
kuin jaykki&, ennalta maarattyja toimia. Niista tehtiinkin
monenlaisia tulkintoja ja toteutuksia. Koska pilottiprojektit
olivat luonteeltaan hyvin erilaisia, tavoitteena ei voinut olla
maaréllisten tulosten tarjoaminen hankkeen vaikutuksista
oppilaiden suorituksiin. Saanndlliset opettaja- ja
oppilaskyselyt antoivat kuitenkin tietoa iTEC-I&ahestymistavan
vaikutuksista ja tulevaisuuden soveltamismahdollisuuksista.
Opettajien mielipiteet oppimisaktiviteettien ja/tai
oppimiskertomusten toimivuudesta ovat téarkeita (ne
heijastavat heidan kokemuksiaan, toimintaymparistodan ja
nakemystaan opetustilanteen monitahoisuudesta), samoin
iimaukset aikeista kayttaa niita tulevaisuudessa [3].
Tapaustutkimuksiin k&ytannon toteutuksista sisaltyi
oppituntien havainnointia, mik& antoi tilaisuuden verrata
opettajien toteamuksia havainnoituihin toimintatapoihin.
Aineisto (kerdysaika syyskuu 2011 — kesékuu 2014) sisaltéa.

e (68 tapaustutkimusta toteutuksista
1 399 opettajakyselyn vastausta

1 488 oppilaskyselyn vastausta
19 opettajien fokusryhmaa

16 kansallista tapaustutkimusta.

Arviointimenetelmasta voi lukea yksityiskohtaisemmin
lyhentaméttdmasta arviointiraportista [4].

Edistaékseen iTEC-lahestymistavan kayttddnottoa

koko jarjestelméssé hanke tarjosi jatkuvaa koulutusta

ja tukea seké hankkeen aikana ettd sen paatyttya.
Esimerkiksi European Schoolnetin koordinoimassa Future
Classroom Lab -hankkeessa [5] kehitettiin viisip&ivainen
lahiopetuskurssi. Se siséltaé joukon iTEC-moduuleja ja
-aineistoja, joita voi muokata kansallisten ja paikallisten
tarpeiden mukaan [6]. Kurssista muokattiin myés MOOC
(Massive Open Online Course) -verkkokurssi osana
European Schoolnetin uutta Academy-hanketta [7].
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1: Miten iTEC-toimintamalli

vaikutti oppijoihin ja oppimiseen?

iTEC-toimintamalli k&sittelee skenaarioita tulevaisuuden luokkahuoneesta ja innostavien,

tehokkaiden oppimisaktiviteettien jéarjestelmallistd suunnittelua digitaalisten opetusmenetelmien
avulla. Talla lahestymistavalla voidaan saavuttaa Euroopan unionin ja kansallisten koulutuspolitiikkojen
tavoitteet (esim. Eurooppa 2020) tyéllistyvyyden ja elinikdisen oppimisen lisddmisestad kehittdmalla
oppilaiden digitaalista osaamista ja muita 2000-luvun taitoja.

Seuraavassa esitetyt havainnot kertovat lyhyesti iTEC-18hestymistavan
toteuttamisen vaikutuksista oppilaisiin. Kaytannon toteutuksissa oli
yleenséa kyse oppilaiden noin kuuden viikon mittaisista projekteista.
Nayttod keréttiin kyselyista (opettaja, n = 1399; oppilas, n = 1488;

n = otoksen koko), kansallisista tapaustutkimuksista (n = 16), opettajien
fokusryhmisté (n = 19) ja toteutusta kasitelleista tapaustutkimuksista,
joita tehtiin kolmen vimeisen jakson aikana (n = 68).

iTEC kaytanndssa: oppimiskertomus koulun
uudelleensuunnittelusta, jakso 3, Yhdistynyt
kuningaskunta

Taméa oppimiskertomus edellytti oppilailta tilaan
liittyvien ratkaisujen ja tiettya oppimistilaa kayttavien
ihmisten erilaisten motivaatioiden pohtimista.
Tavoitteena oli suunnitella uusi tila tulevaa kayttoa
varten. Suunnittelun perustana olivat koulun nykyisiin
toimintoihin liittyvat haasteet, jotka oli ensin tunnistettu.
Tarina toteutettiin eradssa brittilaisessa ylakoulussa
osana tuotesuunnittelun kurssia 10 oppitunnilla viiden
viikon aikana. Oppilaat jaettiin kolmen hengen ryhmiin
kayttamalla TeamUp-tydkalua (iTEC-prototyyppi
oppimisteknologiasta). Aluksi oppilaat sopivat
yhteisista toimintaperiaatteista ja jokaisen tehtavista
omassa ryhmasséa. Opettaja perusti Edmodo-ryhman
(virallisen koulutuksen tarpeisiin suunniteltu sosiaalinen
oppimisverkosto), jotta oppilaat voisivat jakaa téitaan,
saada ryhmaviesteja ja hyddyntéa tarjolla olevia
resursseja. Oppilaille annettiin suunnitteluohjeet, ja sen
jalkeen he kayttivat omia tablettejaan valokuvien ja
videoiden tallentamiseen, muistinpanojen tekemiseen
ja ajatustensa ja pohdintojensa tallentamiseen koko
projektin ajan. Oppilaat, joilla ei ollut tablettia, saivat
lainaksi kannettavat videokamerat. Oppilaat loivat
prototyypin ja keskustelivat sitten suunnitelmastaan
tulevien kayttdjien kanssa. Saamansa palautteen F
pohjalta oppilaat hioivat lopullisen prototyypin, ;
jonka he esittelivat luokalleen. Innovatiivisena
nahtiin esimerkiksi oppilaiden tydskentely tuottajina,
lisdantynyt yhteistyd, multimedia-aineiston helpompi
keraaminen ja oppilaiden parempi ymmarrys
suunnitteluprosessista.
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. . Opettajat (N = 595-826, jaksot 1-3) olivat myds sité
Keskeinen havainto 1: mielts, etta iTECin oppimisaktiviteetit antoivat oppilaille

hdollisuuden:
Opettajien mukaan iTEC-toimintamalli kehitti mandafisuuden

oppilaiden 200@-luvun tdaitoja, varsinkin itsendistd * oppia aktiivisesti ja itsendisesti (84 %)
oppimista, kriittistd ajattelua, kykyd ratkaiska ¢ ilmaista ajatuksiaan uusilla tavoilla (89 %)
ja pohtia Fosieldmdn ongelmia, viestintd- ja
yhteistyotailoja, luovuutta ja digitadlista lukutaitoa. L , , ,
Oppilaiden ndkemyksel olival samansuuntdisia. e kommunikoida opettajansa kanssa uusilla tavoilla (81 %)
kayttéa digitaalisia tydkaluja yhteistydn edistdmiseen (91 %).

e kommunikoida toistensa kanssa uusilla tavoilla (85 %)

Opettajat ja oppilaat olivat yhta mielta siité,
ettd iITEC-hankkeen oppimisaktiviteettien
tekeminen kehitti seuraavia
oppilaiden taitoja:

Kun oppilailta (n = 1293, jakso 5) kysyttiin, mik& oli
"parasta iTECiss&”, yleisimmat vastaukset olivat lisdantynyt
teknologian kayttd (37 % oppilaista) ja lisdantynyt yhteistyd
(24 % oppilaista).

——se, ettd tunneista tull kinnostavampia,
Ja se, ettd se kehitti oppllaiden kriittistd
ajattelua. He alkaivat oppia kuuntelemaan,
perustelemaan kantansa, mitd he evit
olleet tottuneet tekemiddn; he oppivat
suhtautumaan omin ndkemyksiins
suhteelisemmin ja hyvaksymaan muiden
ajatuksia. He alkoivat myds kerdtd erilaisia
nakékantoja, pohtivat niitd ja tekivat
paatéksid. Tama ol enttdin innovativista
Ja upeaa ndhdd nissi oppilaissa, jotka
paasivat ndin pitkdlle.

(Portugali, opettaja)

Ryhmassd tydskentely (oli parasta 1TECissd).
Sitd taidosta on hydtyd maalmassa, mutta
sitd el opeteta koulussa. Tydskentely tdsséd
projektissa yhdessd toisten kanssa

on ollut enttain rakentavaa.

(Italia, oppilas)

(Tata mielta olevien opettajien (N = 573-594) ja oppilaiden
(n = 1444-1488) osuudet, jaksot C4-5.)



Keskeinen havainfo 2:

Oppilaiden roolit luokassa muuttuival: heista Fuli
vertaisarvioijia ja fuutoreita, opettajankouluttajia,
oman oppimisensa suunnitteluun osallistuvia ja
suunnittelijoita/Fuottdjia.

Tutkittujen opettajien mukaan iTEC vaikutti heidan
pedagogiikkaansa useimmiten niin, etté oppilaiden roolit
muuttuivat (24 %, n = 586, jaksot 4-5). Tama todettiin
merkittavana pedagogisena innovaationa myds yhdeksassa
kansallisessa tapaustutkimuksessa, joita tehtiin kaikkiaan 16.

Oppilaat osallistuivat arviointiin ja palautteen antamiseen
oppilastovereilleen (10 tapaustutkimusta 21:sté, jaksot 4-5).
Oppilaat osallistuivat vertaistuutorointiin ja toimivat luokassa
“asiantuntijoina” — jopa opettajina ja tekstintuottajina

(15 tapaustutkimusta 60:sta, jaksot 3-4). Joissakin
tapauksissa oppilaat toimivat opettajankouluttajina,

he tukivat opettajia erityisesti teknologian kaytéssa (2
opettajien fokusryhmaa 10:stg, jakso 4; 3 tapaustutkimusta
21:st8, jaksot 4-5). Muissa tapauksissa oppilaista tuli

oman oppimiskokemuksensa suunnitteluun osallistuvia.

He kehittivat uusia tapoja l1&hestya oppimista ja arviointia
yhdessé opettajiensa kanssa (2 opettajien fokusryhmaa
10:st8, jakso 4; 4 tapaustutkimusta 21:stg, jaksot 4-5).

Kolmessa neljasta ensimmaisesté jaksosta oppilaat myos
suunnittelivat ja/tai valmistivat esineité (sen sijaan etta
arvioitavaksi tulisi vain digitaalisesti esitetty tistdmys). Monille
opettajille tarkea piirre iTEC-lahestymistavassa oli, etta se
tarjosi oppilaille aidompia oppimiskokemuksia tilanteista,
joita he todennakoisesti kohtaisivat tydssa ja muualla
arkielaméssa (76 %, n = 594, jaksot 2-3): tydskentelysta
tiimeissa ja ulkopuolisten kumppanien kanssa. Liséksi he
tuottivat jotakin, jota kaytettaisiin koulun ulkopuolella.

Roolini opettajana oli erilainen: tunsin olevani
timinvetdjd ja innovaattori pikemminkin

kuin opettaja.
(Suomi, opettaja)

On ernttdn mukava tietdsd, etta
(katovereillemme laatimamme
opetusmateriaalit) valkuttavat johonkuhun
maallmassa. Toisaalta on vdhdn stressaavaa
Ja hdmmentdvds tietdd, ettd joku akoo
kdyttdd jotain minun tekemaini, ja tulee
halu parantaa sita.

(Israel, oppilas)

Useimmat haasteet —— saatin helpost
ratkaistua yhteistygssa oppilaiden kanssa.
Se saattaa olla yksi ITECIn mullistavista

Jutuistal Oppilaat otetaan mukaan
suunnittelemaan muutosta
luokkahuoneeseen.

(Itavalta, opettaja)




Keskeinen havainto 3:

Osallistuminen iTEC-toiminfamalli pohjautuviin
luokan Foiminfoihin vaikulti myonteisesti
oppilaiden mofivaatioon.

»

85% /8%

Osadllisfuminen Asenteel
koulufryohon oppimista
kohtaan

En kuvitellut, ettd saisin heiddn kanssaan
akaan paljonkaan, mutta tidndan he

har joittelivat ranskan puhumista todella
hyvin. ——Heitd on usein vakea motivoida.
Jos sitd tehdddn koko luokan kanssa

perinteisilld har joituksilla, se on heiddn
mielestadn tylsds. —— Kun se toteutetaan
luovemmalla tavalla, huomaan ettd he oppivat
paljon, puhuvat ja tekevat enemman.

(Belgia, opettaja)
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Samoin kuin muissa digitaalista pedagogiikkaa kasitelleissa
tutkimuksissa, mydnteinen vaikutus oppilaiden motivaatioon
oli yksi selvimmin aineistosta esiin nousevista seikoista.

Opettajat ja oppilaat olivat sitd mielta, ettéd iTECin
oppimisaktiviteettien tekeminen vaikutti positiivisesti
oppilaisiin seuraavilla alueilla:

86% 85%

Oppimiseen Halu tehda
syvenfyminen vastaavia Fehfavi

Q:

Opettaja

(T4ta mielta olevien opettajien Oppilas
(n = 826-1399) ja oppilaiden H :
(= 1444) oSUUder, Jaksot 1-5,) -

Oppllaat pitdvat kovasti tehtdvists, joihin
Inttyy modernien tydkalujen kayttdmists,
ja (digitaalisen) pelin tekeminen ol heistd

todella motivaivaa. Minun nakdékulmastani
hienointa ol sis heidan kinnostuksensa.

(TSekin tasavalta, opettaja)
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Keskeinen havainto 4: Saimme tilaisuuksia parantaa kaytanngn

iTEC-foimintamalli paransi oppilaiden suoritustasoa taitojamme. M?'Sté oli ”ju}fava tydskennelld

sekd opeltajien (arviointitietojen perusteella) ettd yhdesss, tehdd yhteistystd, luoda

oppilaiden mielestd. verkkosivuja, ottaa valokuvia, videoida.
Olemme saaneet paljon positivisia arvioita,

Opettajista 67 % (n = 1399, jaksot 1-5) oli sita mielta, kor_kenta arvosanoja — se on INNnostanut

etta iITEC-prosessi paransi oppilaiden suorituksia eri meitd kovastl.

oppiaineissa, minka& myos arviointitiedot osoittivat (myos: (Liettua, opiskelija)

27 tapaustutkimusta 68:sta, jaksot 3-5; 5 opettajien
fokusryhméaa 10:sta, jakso 4). Opettaijilta kysyttiin,
mista tdméa heidan mielestaan johtui, ja kysymykseen
vastanneiden 232 opettajan mukaan yleisimpia syita
olivat oppilaiden motivaation (31 %), yhteistyon (13 %) ja
teknologian kayton (10 %) lisddntyminen. Liséksi 80 %
oppilaista (n = 1444, jakso 5) oli sitd mielts, etta iTEC- ITEC on johtanut merkittavin
hankkeen avulla hankitut tiedot ja taidot auttaisivat heita parannuksiin (oppi(aiden oppimistuloksissa
suoriutumaan paremmin arvioinneista. antamalla syvemman) ymmarryksen
opetussuunnitelmaan kuuluvasta aiheesta
ja (Inttamalla sen) arkielamaan teknologiaa
Ranskan kielen taitoni el ole kovin hyvg en kayttamalla.
0saa lukea enkd puhua sitd kovinkaan hyvin. (Turkki, opettaja)
Mutta tdlld kurssilla se sujul paremmin,
koska minua kuvattin. Halusin tehdd sen
todella hyvin.

(Belgia, oppilas)
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2: Miten iTEC-toimintamalli

vaikutti opettajiin ja opettamiseen”?

Valtaosa Euroopan opettajista kdyttda teknologiaa paéasiassa oppituntien valmisteluun; kayttd oppitunneilla
oppilaiden kanssa on yha vahaista, vaikka infrastruktuuri on monissa maissa parantunut huomattavasti
(lahde: Survey of Schools: ICT in Education -tutkimus). Tarvitaan siis yhd enemman tukea opettajille, jotta he
voivat kehittdd osaamistaan teknologian kaytéssa oppitunneilla. iTEC-hankkeen tulosten mukaan tdma on

mahdollista saada aikaan oppimisen suunnittelulla.

Tama osio keskittyy sidosryhmien nakemyksiin
skenaariojohtoisesta suunnitteluprosessista, innovatiivisten
opetusmenetelmien kehittdmisesté ja iTEC-I&hestymistavan
vaikutuksesta opettajien motivaatioon ja asenteisiin.
Nayttoa kerattiin tapaustutkimuksista ja kyselyista:
skenaarioiden kehittamisesté (11 kansallista koordinaattoria,
15 osallistujaa, 16 kansallista tapaustutkimusta),
oppimisaktiviteettien kehittamisesta (11 kansallista
koordinaattoria, 5 tapaustutkimusta), opetusstrategiasta,
motivaatiosta ja asenteista (opettajakysely, n = 1399;
tapaustutkimukset toteutuksesta, n = 68).

Keskeinen havainto 5:

Tulevaisuuden luokkahuone -skenaarioiden
kehiltysprosessi oli pddttdjien, opeltajien ja
sidosryhmien mielestd innovatiivinen, mutta
fyokd on vield jatkettava.

Skenaarioiden kehittdmisen tarkoituksena on innostaa
opettajia ryhtymaan proaktiivisiksi “muutosagenteiksi”.
Skenaarioiden kehitysprosessissa on mukana laaja joukko
sidosryhmié. Siina selvitetdan yhteiskunnan ja teknologian
nykyisia trendejd seka saadaan malli skenaarioiden
dokumentointiin ja menetelma parhaiden skenaarioiden
valitsemiseen ja skaalaamiseen. Ensimmainen versio
tulevaisuuden luokkahuoneen kypsyystasomallista (Future
Classroom Maturity Model, alkuperéiselté nimeltdan
Innovation Maturity Matrix) tarjosi itsearviointimallin
innovaatioiden viidesta tasosta ja viidesta ulottuvuudesta
(tulokset, pedagogiikka, oppijan rooli, johtaminen

ja teknologia). Malli kehitettiin teknologian kayton ja
skenaarioiden arviointia varten.

Varhaiset tyévélineet skenaarioiden kehittamiseen olivat
joukko tulostettuja asiakirjoja, joita kokeiltiin kansallisten
koordinaattorien ja iTEC-kumppanien kanssa ja sen jalkeen
pilotoitiin kansallisissa tydpajoissa (yli 300 osallistujaa).
Tydkalupakki jérjestettin myéhemmin uudelleen aineiston
kaytdn helpottamiseksi, ja se julkaistiin internetissé.

Skenaarioiden kehitysprosessi oli paattajien mielesta
innovatiivinen kahdeksassa maassa (7 kansallista
tapaustutkimusta 16:sta, tapaustutkimus skenaarioiden
kehittamisestd). Hyodyllisind pidettiin seuraavia seikkoja:

trendien tunnistaminen, tulevaisuuden luokkahuoneen
kypsyystasomalli, opastus olemassa olevien skenaarioiden
muokkaamiseen ja skenaarioiden valintaprosessi
(kansallisten koordinaattorien fokusryhma, tapaustutkimus
skenaarioiden kehittdmisestd). Kuudessa maassa
kypsyystasomallin ensimmaisté versiota pidettiin keinona
saada inspiraatiota innovoinnin pohtimiseen. Kuudessa
muussa maassa puolestaan oli jo vastaavia itsearvioinnin
ty6kaluja saatavilla, ja kolmessa maassa pantiin merkille
kypsyystasomallin kayttdonoton mahdollisia haasteita,
esimerkiksi koulun itsenaisyyden puute tai tiedon/
motivaation puuttuminen.

Kauaskantoisimpana iTEC-prosessiin liittyvana
muutoksena pidetaan jasenneltyé lahestymistapaa
hyvien toimintatapojen dokumentointiin ja jakamiseen,
mit& skenaarioiden kehittdmisen tyékalupakki edistaa.

(Unkari, kansallinen tapaustutkimus)

(Tulevaisuuden luokkahuoneen
kypsyystasomall)) toimi pohdinnan perustana,
Ja osallistujilla oli mahdollisuus sijoittaa

oma koulunsa jollekin tasoista ja miettig,
miten voisl pddstd eteenpdin ja ylgspéin.
(Portugali, kansallinen koordinaattori)

Opettajien ottaminen mukaan [skenaarioiden kehitys]
prosessiin on ollut hyva kokemus kyseisille opettajille.
Se on osoittautunut tehokkaaksi keinoksi motivoida
opettajia ja on siten kehittanyt heidan ammatillista
osaamistaan.

(Norja, kansallinen tapaustutkimus)

Opettajat ja koordinaattorit totesivat, etté skenaarioiden
kehitysprosessi — sellaisena kuin se hankkeen tassa
vaiheessa oli — kaipasi yksinkertaistamista, parempaa
esitystapaa, lisdopastusta ja havainnollistamista esimerkeilla.

7



Tulevaisuuden luokkahuonetta luomassa: tuloksia iTEC-hankkeesta

Keskeinen havainto 6:

Opelttdjien ja koordinaaltorien mielestd oppimisak-
tivireettien kehiltysprosessi Farjoaa mahdollisuuksia
innovadtiivisten digitadlisten opeltusmenelelmien
kehittdmiseen, mutta vadtii vield lisad ryotd.

Oppimisaktiviteetit ovat konkreettisia kuvauksia erillisista
toiminnoista. Esimerkki:

Pohdinta: Kun olet saanut kunkin oppimisaktiviteetin
tehtyd, julkaise ja jaa &anikommentteja kokemistasi
haasteista (mahdollisia tyokaluja: TeamUp,
VoiceThread, AudioBoo, Bambuser).

Oppimisaktiviteettien kehitysprosessi lahtee likkeelle
skenaarioista. Yhteistoiminnallisissa tydpajoissa opettajat ja
muut toteuttavat prosessin, jolla

¢ tunnistetaan skenaarioiden toteuttamiseen liittyvia
haasteita ja mahdollisuuksia

e tunnistetaan sopivia resursseja (tydkalut, palvelut,
sisalto, ihmiset ja tapahtumat) haasteiden kasittelyyn
ja toteutuksen tukemiseen

¢ dokumentoidaan tulokset eli luodut oppimisaktiviteetit.

Oppimisaktiviteettien kehittamisen aineistoja ja tytkaluja
pilotoi kansallisissa tydpajoissa yli 400 osallistujaa, joista
valtaosa oli opettajia. Naihin tydpajoihin osallistuneista
opettajista pieni osa (n = 15) kertoi palautteessaan,

ettd oppimisaktiviteettiprosessi tarjoaa mahdollisuuksia
kehittda innovatiivisia ja luovia opetuskaytanteité.

Opettajat suhtautuivat asiaan mydnteisesti, he nauttivat
tyOpajaan osallistumisesta (8) ja prosessista (6),
soveltamismahdollisuuksista pohtia omaa toimintatapaansa
uudella tavalla (6), luovasta toiminnasta (4) ja yhteistyosta
toisten (myds muiden koulujen opettajien) kanssa oppimisen
suunnittelussa (4). Tydpajojen vetdjien (n = 8) mielesta

hyvin toimineita seikkoja olivat kokemusten vaihtaminen ja
ryhmissé tydskentely (4) sek& osallistujien kannustaminen
haasteiden pohtimiseen (2).

Samoin kuin tulevaisuuden luokkahuonetta koskevien
skenaarioiden kehitysprosessista, myds oppimisaktiviteettien
kehitysprosessista todettiin, etta senhetkista versiota

tulisi yksinkertaistaa, joustavuutta lisata ja esitystapaa
parantaa. Pilotoitua versiota pidettiin lian aikaa vievana ja
monimutkaisena s&anndlliseen kayttdéon, varsinkin yksittéista
oppituntia varten (3 opettajaa, 2 kansallista koordinaattoria).
Kansalliset koordinaattorit (5 koordinaattoria 11:st&)
totesivat, etté opettajien mielesté yhteistoiminnalliseen
suunnitteluprosessiin oli vaikea osallistua, koska he olivat
tottuneempia suunnittelemaan tunnit yksin.

Opettajamme evat ole tottuneet tekemdain
yhteistydts, joten vakeinta on saada heidat
ymmartdmaan, ettd heiddn pitad tehdi
paatoksia ryhmassa

(Slovakia, kansallinen koordinaattori)

Tama on ollut enttdn inspiraivaa — Minun
pitdd vieldkin astua pois mukavuusalueeltani,
Ja se on haasteellista, mutta tajuan, ettd
se tekee minulle hyvéds koska minun on

opittava nima uudet asiat opettamisesta
teknologlan avulla —— tdmd on yksi tapa
kouluttautua ja tutustua sihen.

(Suomi, opettaja)

Keskeinen havainto 7:

Opeltdjien mielestd iTEC-Foimintamalli paransi
heiddn opeftustaan ja digitaalista osaamistaan.

iTECin oppimisaktivitesttien vetaminen antoi opettajille
tilaisuuden kehittyd seuraavissa asioissa:

TVT-osaaminen Tietdmys TVT:

n opetuskaytosta

;

Monenlaisten
opetusmenetelmien kayttod

Ymmarrys erilaisista
opettaja—oppilas-rooleista

). ’/{!/////////

(Samaa mielta olevien opettajien (n = 826) osuudet, jaksot 1-3)



Oppimiskertomusten toteuttaminen luokassa rohkaisi
opettajia innovoimaan ja kokeilemaan (21 tapaustutkimusta
68:sta, jaksot 3-5; 4 opettajien fokusryhmaa 10:sta, jakso
4). Sama kavi ilmi oppilaiden vastauksista: 88 % oppilaista
(n = 1488) oli sitéd mieltd, ettd heidan opettajansa kéaytti
erilaisia menetelmié auttaakseen heitd oppimaan.

Opettajia (N = 583, jaksot 4-5) pyydettiin arvioimaan, kuinka
erilainen heidan opetustapansa oli oppimiskertomusta
toteutettaessa verrattuna aiempaan; 28 % ilmaitti, etta
heidéan opetustapansa oli muuttunut merkittavasti.

Projekti kannustaa kayttdmaan enemman uutta teknologiaa,
ja yhtékkié olo tuntuu varmemmalta, ja sitd on helpompi
kayttédad. Niin minulle ainakin kévi. (Ranska, opettaja)

Oppimiskertomukset ovat innovatiivisia jo téllaisina, ja se sai
minut uudistamaan opetustapaani, — — Oppimiskertomusten
kuvaukset muistuttavat yksityiskohtien lisd&dmisesta, mika
helposti jaa tekematta. Esimerkiksi pohdinta — oli erittain
hyddyllisté korostaa tata oppimisaktiviteettia. (Liettua, opettaja)

Keskeinen havainto 8:

Opeltgjal innostuival enemmdén
opeluskdytdnteistddn.

iTECin oppimisaktiviteettien vetdminen vaikutti opettajien
pedagogiikkaan seuraavasti:

(Vaittamasta samaa mielté olevien opettajien (n = 826)
osuudet, jaksot 1-3).

Méaarélliset tulokset tukivat opettajakyselyjen tietoja:
opettajat kertoivat oman motivaationsa liséantyneen
(12 tapaustutkimusta 60:st8, jaksot 3—4; 5 opettajien
fokusryhméaa 10:sta, jakso 4).

OQ Future .=-
oe¢ E;atl)ssroom iTEC

classroom

Se on (lisdnnyt motivaatiotani), koska

minun ol aka tehdd jotain erilaista, joten
ammatilisesti tdm3 on ollut hyva asia, silld
nyt minusta tuntuu, etten jdmanda pakollleni.
(Portugali, opettaja)

Olen nyt paljon vakuuttuneempi tarpeesta
sirtdd koulun tomintatapaa tahan suuntaan,
koska tdmé rkastaa oppllaita, tarjoaa uusia
oppimismahdalisuuksia ja tekee omasta
opettamisesta kinnostavampaa. ’

(Italia, opettaja)




Tulevaisuuden luokkahuonetta luomassa: tuloksia iTEC-hankkeesta

Keskeinen havainto 9:

Opeltajal sanoival kdytrdvadnsa Feknologiaa
useammin; se yhdisteltiin jarjestelmdllisesti
koko oppimisprosessiin, eikd kadylts jadnyt
vain tiedonhakuun Fai esitysten Fekoon.

Opettajat olivat toki jo kéyttaneet teknologiaa oppilaiden
tiedonhankinta- ja esitystehtavien tukemiseen, mutta iTEC-
hankkeen myo6ta he alkoivat hyddyntaa sitd useammissa
toiminnoissa: vuorovaikutuksessa ja kommunikoinnissa
oppilaiden kanssa, tiimitydskentelyn edistamisessa, suunnittelu-
ja tuottamistehtavien tukemisessa, tyon arvioinnissa ja
oppilaiden kannustamisessa itsearviointiin. Tama voidaan
lukea oppimisen suunnitteluprosessin ansioksi, joka korostaa
tarvetta sisallyttéa jokaiseen oppimisaktiviteettiin digitaalisia
tybkaluja, jolloin varmistetaan digitaalisen pedagogiikan
kehittdminen. Opettajat hyddynsivat aiempaa laajemmin
digitaalisia tyotkaluja ja palveluja, useimmiten tiedonkeruuseen,
tiedon etsimiseen, kommunikointiin, yhteistybhdn, median
jakeluun ja sisallon tuottamiseen seké mobiilioppimiseen.

Opettajia (N = 583, jaksot 4-5) pyydettiin arvioimaan, kuinka
erilaista heidan teknologian kayttonsé oli oppimiskertomusta
toteutettaessa verrattuna aiempaan. 30 % opettajista sanoi,
etta se oli muuttunut merkittavasti. 86 % (n = 585, jaksot
4-5) iimoitti, etta heidén teknologian kayttdnsa muuttui
oppimiskertomusta toteutettaessa, useimmiten uusien
digitaalisten tyokalujen kayton vuoksi (29 %).

Tamadn projektin avulla opin kayttdman Googlen
SketchUp-tydkalua ja joitain muita uusia
Juttuja ja pidan nistd todella paljon, koska
ennen 1TECI tiesin vain PowerPointin, mutta
nyt tiedin monia esitystyodkaluja, suunnittelu-
ja miellekarttatydkaluja, ja osaan jopa

luoda oman blogin. (Turkki, oppilas)

Kaytimme teknologiaa joka vaiheessa:
oppllaat hakivat tietoa sisdllostd internetists,
videoista, sdhkdpostitse tal asiantuntijoilta,
jotka vierallivat koulussamme. He oppivat
lahettamadn sahkdpostia asiatuntijaille.

He kdyttivat myds ensimmiistd kertaa
IPadeja ja kuvasivat videon ja editoivat
sitd kayttamalld 1Padia. He pohtivat omaa
oppimistaan TeamUp-tydkalun avulla.

(Suomi, opettajakysely)

Keskeinen havainto 10:

Opettdijille esiteltiin digitaalisia fyokaluja, joita he
eivdl olleel kdyttdneel diemmin; osa ofeltiin vastaan
myodnteisemmin kuin Foiset.

60 % tutkituista opettajista (n = 1047, jaksot 1-3, 5) imoaitti
kayttaneensa digitaalisia tytkaluja tai palveluja, joita eivat olleet
kayttaneet aiemmin.

iTEC-hankkeessa tuotettiin myds joukko prototyyppeja
tyOkaluista, jotka tukevat oppimista ja opettamista,
suunnitteluprosessia, tuottavuutta ja verkostoitumista.
Arviointi keskittyy kayttdjan nakdkulmaan, josta keréttiin
tietoa pilotoinnin avulla. Taydellinen raportti iTEC-hankkeessa
kehitellyist& prototyypeista on myds saatavilla [8].

iTEC-prototyypit: tydkaluja oppimisen tukemiseen

TeamUp on véline oppilaiden jakamiseen ryhmiin,
joko satunnaisesti tai jonkin perusteen mukaan
(esim. sukupuoli, mieltymys aiheeseen). Sen avulla
oppilaat voivat myos tallentaa lyhyita (60 sekunnin)
pohdintoja omasta edistymisestédan. ReFlex on
toinen véline, jonka tarkoituksena on tukea oppilaan
omaa reflektointia tallentamalla lyhyita aénileikkeita
aikajanalle jarjestettyna.

TeamUp oli opettajien kaytettavissé kaikissa viidessa
jaksossa. Opettajat suhtautuivat TeamUp-tySkaluun
enimmakseen myonteisesti, ja se oli heisté intuitiivinen
tydkalu, josta oli hyétya rynmien muodostamisessa.
Reflektointitoiminnon katsottiin tarjoavan oppilaille
mahdollisuuden kehittdd kommunikoinnin, kriittisen ajattelun
ja reflektoinnin taitoja. Opettajien mielestd TeamUp-tydkalu
tarjosi mahdollisuuksia seké pedagogiseen (65 %,

n = 393, jaksot 4-5) etta teknologiseen innovointiin

(64 %, n = 393, jaksot 4-5). Digitaalisen tydkalun kayttda
reflektoinnin edistdmiseen pidettiin innovatiivisena. Kaksi
kolmannesta opettajista (67 %, n = 393, jaksot 4-5), jotka
kayttivat TeamUp-tydkalua, sanoivat aikovansa kayttaa sita
uudelleen ja suosittelevansa sitd muille opettajille.

ReFlex esiteltiin jaksossa 4. Sen kayttddnotto pilotoinnissa jai
vahaiseksi. Suhteellisen pieni joukko opettajia (n = 55) kokeili
ReFlex-tyotkalua ja suhtautui sen kayttéon ja mahdollisuuksiin
myonteisesti. ReFlex-tydkalun katsottiin tarjoavan katevia
toimintoja, joita muissa tyodkaluissa ei viela ole.

iTEC-prototyypit: tyékaluja suunnittelun tukemiseen

Composer on suunnittelutyokalu, jonka avulla opettajat
voivat luoda, muokata ja jakaa oppimisaktiviteetteja.
Sen avulla opettajat voivat 10ytaa oppimisaktivitestteja
monialaisten taitojen luokittelun perusteella ja

tutustua uusiin pedagogisiin I8hestymistapoihin. Se
ehdottaa opettajille aineistoja ja menetelmig, tydkalut

ja palvelut mukaan luettuna, joita voi kayttaa valitun
oppimisaktiviteetin toteuttamisessa, ja mahdollisesti tuo
heidéan saatavilleen uutta teknologiaa. Skenaarioiden
kehitysymparisto (Scenario Development Environment,
SDE) on suosittelujérjestelma, joka ottaa huomioon
kayttajan profiilin (esimerkiksi luokka-asteen ja
oppiaineen) ja voi antaa suosituksia resursseista,
esimerkiksi sovelluksista, tapahtumista, pienohjelmista
ja luennoista. Kayttéjat voivat luoda omia resursseja,

ja testattavaksi tarjottiin my&s prototyyppi tyokalusta,
jolla opettajat voivat laatia omia skenaarioita ja/tai
oppimisaktiviteetteja.



[tAvallassa jaksossa 4 toteutetun pilotoinnin jalkeen
kansallisia koordinaattoreita pyydettiin esittelemaan
Composer-tydkalu oppimisaktiviteettien kehitystydpajan
osallistujille jaksossa 5. Tydkalun arviointi antoi

arvokasta tietoa opettajien tarpeista ja haasteista
suunnitteluprosessissa. Prototyyppi heratti kysymyksia
kaytettavyydestd, muun muassa ulkoasusta, kirfjautumisesta,
monimutkaisuudesta ja kdannoksista.

Kehitysymparistdoa kaytettiin tukemaan oppimisaktiviteettien
kehittdmista yhdessd maassa. Liséksi kansallisia
koordinaattoreita pyydettiin hankkimaan 15-20

opettajaa testaamaan kehitysympéristda ja vastaamaan
verkkokyselyyn. Nakemyksia kehitysymparistosta

kerattiin myds opettajien fokusryhmista. Kolmessa
maassa skenaarioiden kehitysymparistda pidettiin yhtena
hyddyllisimmista hankkeessa kehitetyista prototyypeista.
Kaikkien kyselyyn vastanneet opettajien (n = 20) mielesta
tybkalua oli helppo kayttéa, ja he aikoivat suositella sitéa
muille opettajille. Visuaalista ilmetté pidettiin hyvana, kuten
myds mahdollisuutta 16yta& uusia resursseja suositusten
kautta. Tyokalun katsottiin olevan hyodyllinen opettajille,
joilla oli vasta vahan kokemusta.

iTEC-prototyyppi: tyékalu digitaalisten
oppimateriaalien organisointiin

Tuottavuustyokaluksi tarkoitettu Widget Store,
tarjoaa keinon hallita resursseja (pienoisohjelmia)

ja siirtda niita eri oppimisalustojen valilla, ja tarjoaa
mahdollisesti saumatonta integraatiota seka edistaa
yhteentoimivuutta. Opettajat voivat luoda omia
pienoisohjelmia ja lisaté ne Widget Store -sivustolle.
Kayttajat voivat arvioida ja arvostella pienoisohjelmia.

Widget Store - prototyyppia pilotoitiin jaksoissa 4 ja 5. 28
% (n = 590) opettajista kaytti Widget Storea ja kayttajista
32 % (n = 166) loi omia pienoisohjelmia. Pienoisohjelmien
luomisen todettiin vaativan edistyneempéa teknista
asiantuntemusta, vaikkakin jaksossa 5 portugalilaiset
oppilaat kehittivat niita. Nelja viidesta Widget Storea
kayttédneesta opettajasta (n = 161) sanoi, etta kayttaisi sita
uudestaan tulevaisuudessa (81 %) ja suosittelisi sitd muille
opettajille (82 %). Tydkalua oli kuitenkin opettajien mielesta
vaikea kayttéa (35 %), ja pienoisohjelmien valikoima ja
laatu oli rajallinen (20 %). He iimoittivat myos teknisista
ongelmista (16 %). Joidenkin maiden opettajien nékemys
oli my&nteinen, kun taas toisaalla tydkalun potentiaalinen
arvo oli vdhemman ilmeinen, varsinkin verrattuna kasvavaan
joukkoon samankaltaisia tytkaluja ja palveluja.

iTEC-protyyppi: tydkalu ammatillisen
verkoston kehittdmiseen

People and Events — hakemisto edistda opettajien
ammatillista verkostoitumista ja yhteistyota. Se tuo
yhteen samoista asioista kiinnostuneita opettajia ja
antaa heille tilaisuuden vaihtaa tietoa ja kokemuksia.
Sen avulla he voivat myds 10ytaa ihmisié (nykyisten
verkostojensa ulkopuolelta) ja tapahtumia, jotka
voisivat tukea oppimista ja opettamista.

°° Future .=-
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gning the futur
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Useimmat opettajat (jotka osallistuivat fokusryhmiin

jakson 5 lopussa) olivat rekisteroityneet sivustolle, ja jotkut
olivat luoneet tapahtuman. Verkkokyselyyn vastanneiden
mielesta (n = 132) hakemiston tarkein etu muihin
verkostoitumissivustoihin verrattuna oli sen keskittyminen
nimenomaan opettajien tarpeisiin (47 vastausta). Paikan
mukaan tehtavaa tapahtumahakua pidettiin hyddyllisena
(59 %, n = 132). My0s yhteistybkumppanien hakutoimintoa
pidettiin hyodyllisena (64 %, n = 132). Tapahtumatoimintoja
kaytettiin kuitenkin enemman kuin henkildtoimintoja. 81 %
(n = 106) vastaajista sanoi, etta jos hakemistosta kehitettéisiin
valmis tuote, he kayttaisivat sita uudelleen, ja 80 % (n = 89)
opettajista suosittelisi sitd muille. Valmiissa hakemistossa
pitdisi olla mukana enemman inmisid (27 vastaajaa, 3
opettajien fokusryhmaa 9:std), ja kayttolittymaa voisi
parantaa (13 vastaajaa, 2 opettajien fokusryhmaé 9:sta).

Keskeinen havainto 11:

Opeltajal Fekivdl enemmdn yhteistyota sekd
omassa koulussaan eftd sen ulkopuolella, ja
verkkoyhteisol edistivdl Fdta prosessia.

ITEC-toimintamalli lisési opettajien valista yhteistyota

(15 tapaustutkimusta 68:sta, jaksot 3-5; 4 opettajien
fokusryhmaa 10:sté, jakso 4; 3 kansallista tapaustutkimusta
16:sta). Opettajat suhtautuivat myonteisesti koulutukseen
ja tukeen, ja erityisesti he pitivat kasvotusten tapaamisista,
muiden opettajien kanssa verkostoitumisesta,
soveltamismahdollisuuksista kokeilla tydkaluja k&ytanndssa,
verkon keskustelufoorumeista, webinaareista ja video-
opastuksista. Kansallisten verkkoyhteisdjen kayttoa
arvioitiin jaksossa 4. Vaikka tavat kayttaa verkkoyhteisdja
vaihtelivat, niitd kaytettiin useimmiten ideoiden ja hyvien
toimintatapojen vaintamiseen. Verkkoyhteistssa tapahtui
my0s yhteistoiminnallista ongelmanratkaisua, mutta se ei
ollut kovin yleista (paitsi yhteistissa, jotka oli luotu juuri tata
tarkoitusta varten).

Innovointia tapahtuu itse koulussa ja véhemman
yksittaisissa luokissa. Opettajat puhuvat enemméan
toisilleen teknologian kaytosta. He tekevét yhteistydta
yli oppiainerajojen projektien avulla.

(Belgia, tapaustutkimusraportti)

Toinen innovaatio on opettajien toimintatapoja
kasittelevan yhteison kehittdminen. Opettajien valista
tiedonvaihtoa on toteutettu kansallisen blogin ja
verkkosivustojen kautta. Yhteistyd ja vuorovaikutus
opettajien kesken on lisdantynyt.

(Ranska, kansallinen tapaustutkimus)
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3: Millaiset mahdollisuudet iTEC-lahesty-

mistavalla on tulla kaytt

koulujarjestelmassa’?

oon

koko

Yleisesti tiedetdan, etté kilpailukyvyn séilyttdminen globaaleilla markkinoilla edellyttdd koulutuksen
uudistamista. Yksi keino sen toteuttamiseen on tehda teknologian kayt6sté luonnollinen osa oppimista

ja opettamista. Kun otetaan huomioon, etta digitaalisen pedagogiikan kaytté on yha vahaista, on tarkeaa
tarkastella mekanismeja, jotka voivat edistda koko koulujarjestelmaa ulottuvaa muutosta. iTEC-hankkeessa
kehitettiin prosessi, tydkalupakki ja joukko aineistoja, jotka voisivat tarjota téllaisen mekanismin digitaalisen

pedagogiikan kayttédnottoon koko jarjestelmassa.

Nayttd perustuu opettajakyselyyn (n = 1399), kansallisiin
tapaustutkimuksiin (n = 16), opettajien fokusryhmiin (n = 19)
ja toteutuksesta tehtyihin tapaustutkimuksiin (n = 68).

Keskeinen havainto 12;

Tieto iTEC-lGheskymistavasta levida
koulutusjdrjestelmissd, ja ndkyvissd on
merkkejd lagjasta kdyttéonotosta.

Hankkeen aikana saatiin lisda nayttda vaikutuksista
oppivelvollisuuteen perustuvissa koulujarjestelmissa. Naytto
tiedon levittémisesta paikallisesti, alueellisesti ja kansallisesti
iTEC-lahestymistavan hyddyista oli vahvempi kuin néytté
muutoksesta. Taméa on aivan normaalia, koska tiedon
levittdminen on valttdmaton edellytys kéyton lisdantymiselle.
Jakson 3 loppuun mennessa oli havaittavissa ensimmaisia
merkkeja siitd, etté iTEC-toimintamalli oli alkanut levita ilman
suoraa toimintaa, lahinna koulujen sisalla, mutta myos
kouluihin, jotka eivét olleet mukana iTEC-hankkeessa.
Téllainen toiminta lisdantyi jaksoissa 4 ja 5. Koska hankkeen
padhuomio viimeisena vuonna oli hyddyntamisessa,
opetusministeriét ryhtyivat toimiin edistaékseen tiedon
levittamista, ja monissa maissa oli selvat suunnitelmat jatkaa
iTEC-lahestymistavan tukemista tulevaisuudessa [9]. Toimia
ovat olleet esimerkiksi ammatillista osaamista kehittévien
kurssien jérjestaminen, iTECin yhdistdminen uusiin/k&ynnissa
oleviin projekteihin ja yhteistyd opettajankoulutusta antavien
laitosten kanssa.

Jaksossa 5 yhdeksén kymmenesta opettajasta (n = 244)
sanoi aikovansa kayttaa iTEC-toimintamalli uudelleen (91 %)
ja suosittelevansa sité muille opettajile (92 %). Vaikka 81 %
opettajista (N = 244) oli sitd mieltd, ettd iTEC-lahestymistavasta
voisi tulla osa heiddn omaa normaalia kytantéaan, vain

puolet opettajista (52 %) oli sitd mielta, etté heidan koulunsa
muut opettajat omaksuisivat sen. He olivat erityisen varovaisia
soveltamismahdollisuuksista laajeta kansalliselle tasolle — vain
43 % oli sita mieltd, ettd iITEC-lahestymistavasta voisi tulla osa
normaalia kdytantda valtaosalle heiddn maansa opettajista.

Nelja viidesté kyselyyn vastanneesta opettajasta (85 %,
n = 575, jaksot 4-5) sanoi kertoneensa erilaisista iTEC-

toimintamalli liittyvista seikoista ja omista kokemuksistaan
hankkeen ulkopuolisille opettajille (sek& omassa koulussaan
ettd muualla). Jaksossa 4 eras opettaja esimerkiksi oli esitellyt
ty6taan matematiikan opettajien konferenssissa, ja jaksossa

5 kahden maan opettajat olivat puhuneet iTEC-hankkeesta
kansallisissa kokouksissa. Jonkin verran saatiin nayttéa iTEC-
l&hestymistavan levidmisesta koulujen sisalla (13 tapaustutk-
imusta 68:sta, jaksot 3-5) ja muiden opettajien kiinnostuksesta
asiaan (19 tapaustutkimusta 68: sta, jaksot 3-5; 54 %
kyselyyn vastanneista opettajista, n = 244, jakso 5). Osa
opettajista oli puolestaan sitéd mieltd, ettd muut opettajat eivat
ehka olisi kiinnostuneita iTEC-lahestymistavasta tai pitaisivat
teknologian kayttéa haastavana (10 tapaustutkimusta 68:sta,
jaksot 3-5; 1 opettajien fokusrynma 10:sta, jakso 4). Myds
jakson 5 opettajat (n = 244) sanoivat, ettd noin kolmasosa
opettajista, joille he olivat kertoneet ITEC-I&hestymistavasta, oli
suhtautunut asiaan ristiriitaisesti, ja 14 % ei ollut kiinnostunut.

Sind on kyld potentiaalia muuttaa tulevaa
toimintatapaani, koska nyt olen oppinut
muita keinoja saavuttaa tavoitteen), muita
keinoja tydskennelld ryhmissa oppilaideni
kanssa, muita keinoja tyaskennelld
yhteistominnallisesti, ja aion kayttadd sita ,
tulevilla oppitunnelllani. (Espanja, opettaia)

He tiesivat sitd K informal meitd sdgnndlisesti.
Han kertoo siitd sihkdpostiviesteisss, henkil
dkohtaisissa keskusteluissa ja kokouksissa.
Opettajat sis tietdvat asiasta Ja ovat utelaita
kuulemaan Kin uusimmasta projektista. Tahan
saakka olemme pésseet. Myshemmin varmaan
muitakin opettajia tulee mukaan.

(Unkari, rehtori)

13



Tulevaisuuden luokkahuonetta luomassa: tuloksia iTEC-hankkeesta

Keskeinen havainto 13:

Skenaariojohloinen suunnitteluprosessi voi edistad
innovaatioiden valtavirtaistamiska, kunhan prosessia
saadaan hioltua.

Paattajien mielesta iTECin skenaariojohtoinen
suunnitteluprosessi on iTEC-hankkeen tarkeé tulos
poliittisen paatdksenteon kannalta ja tarjoaa mahdollisuuksia
digitaalisen pedagogiikan lisddmiseen ammatillista osaamista
kehittamalla (7 kansallista tapaustutkimusta 16:sta).

Oppimisaktiviteettien kehitysprosessia on mahdollista
kayttaa opettajankoulutuksessa ja ammatillisen

osaamisen kehittamisessa (4 kansallista koordinaattoria) ja
luokanopettajien tukemisessa (3 kansallista koordinaattoria),
koulukohtaisessa muutoksessa (3 kansallista koordinaattoria)
ja kansallisen tason muutoksessa (1 kansallinen
koordinaattori). Sité voitaisiin kayttaa uusien
oppimisaktiviteettien suunnitteluun tai olemassa olevien
muokkaamiseen (5 kansallista koordinaattoria) ja/tai
yhdistaa iTEC-lahestymistavan muihin osiin (4 kansallista
koordinaattoria). Kuten edella mainittiin (keskeiset havainnot
5 ja 6), prosessiin tulee tehda joitakin muutoksia.

Keskeinen havainto 14:

P&dttdjien ja opeltajien mielestd skenaariokokoelma,
oppimiskertomuksel ja oppimisaktiviteelit ovalk
iTEC-hankkeen tdrkeitd tuloksia, jotka edistdvar
innovointia koko opelusjdrjestelmdssa.

Opettajien mielestéa oppimiskertomus- ja
oppimisaktiviteettikokoelmat voivat johtaa seka
pedagogiseen etté teknologiseen innovointiin opetuksessa
(97 %, n = 826, jaksot 1-3; pedagoginen 89 %,
teknologinen 88 %, n = 573, jaksot 4-5). Paattajat totesivat,
etta aineistokokoelma tarjoaa tehokkaan rakenteen, on
riittavan innovatiivinen olematta lian hammentava, ja on
opettajille helppokayttdinen (8 kansallista tapaustutkimusta
16:sta). Liséksi he sanoivat oppimisaktiviteettien olevan
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arvokkaita, koska ne antavat kaytannén esimerkkeja
uudenlaisista lahestymistavoista, korostavat innovointia ja
joustavuutta ja kannustavat opettajia ryntymaan oppimisen
suunnittelijoiksi (8 kansallista tapaustutkimusta 16:sta).

85 % opettajista (n = 1158, jaksot 1-4) sanoi aikovansa
kayttaa pilotoimiaan oppimiskertomuksia uudelleen, ja 86 %
sanoi suosittelevansa oppimiskertomuksia muille opettajille.

[tavallan kansallisten koordinaattorien ja opettajien
mielesté oppimisaktiviteetteihin kiteytetyt uudet ideat
ovat erittdin hyddyllisia henkilokohtaisten tavoitteiden
saavuttamisessa. Innovoinnin ja joustavuuden
korostaminen (mahdollisuudet kokeilla) on ollut
todella innostavaa; esimerkkina uusista elementeistéa
ulkopuolisten asiantuntijoiden vierailut koulussa.

(ItAvalta, kansallinen tapaustutkimus)

Oppimiskertomukset ovat arvokkaita, koska ne ovat
erittdin kaytannollisia ja nayttavat opettajille, miten
oppitunti voidaan rakentaa. On erittéin hyodyllista,
etté ne ovat konkreettisia esimerkkeja, eivat

pelkkia yleisia kuvauksia.

(TSekin tasavalta, kansallinen tapaustutkimus)

Nykyisin kdyttdamamme yksinkertaiset
tuntisuunnitelmat sisdltavat vain kirjoja,
muistivihkoja ja muita luokkatarvikkeita.
Tasséd oppimiskertomuksessa on laadittu
tuntisuunnitelmia, jotka ovat tdynnd
olvaltamista, ajattelua, luomista ja
onnistumista, ja (se keskittyy)
ymparillamme olevaan arkitodellisuuteen.

(Turkki, opettaja)



Keskeinen havainto 15:

Maissa, joissa iTEC-toimintamalli on samoilla linjoilla
kuin kansadllisel Foimintaohjelmal ja -strategiat,

fulevaisuuden Foimintatapoihin.

Kansalliset tapaustutkimukset toteutettiin hankkeen
kolmannen vuoden puolivélissa, ja ne keskittyivat
osittain selvittdmaan iTEC-hankkeen vaikutusta tieto- ja

viestintatekniikan strategian ja toimintapolitikan kehittdmiseen.

Tiedon levittdmista tapahtui jo monissa hankkeeseen
osallistuvissa maissa, joista seitseméan ilmoitti jarjestaneensa
seminaareja, tydpajoja tai keskustelutilaisuuksia, ja viisi ilmoitti
jarjestaneensé konferensseja. Norjassa iTEC-hanke oli jo
vaikuttanut voimakkaasti, ja siihen oli viitattu viranomaisten
virallisissa mietinndissa. Belgiassa (Flanderissa), Itavallassa,
Ranskassa, Suomessa ja Virossa iTEC-hankkeen todettiin
olevan nykyisen politikkalinjauksen mukainen ja siten
todennékdisesti vaikuttavan tulevaisuudessa. Hankkeen
loppuun mennessa kaksi muuta maata raportoi, ettd iTEC oli
vaikuttanut voimakkaasti dskettéiseen kansallisen strategian
kehittdmistydhon (talia, Unkari).

OQ Future .=-
oe¢ E;atl)ssroom iTEC

Designing the future
classroom

——nyt on oikea aika sisallyttéda politikkasuosituksia
Viron kansalliseen koulutusstrategiaan. Tata kasitellaan
omassa luvussa, aiheena “digitaalinen kulttuuri
koulutuksessa”. ITECin perusajatukset nayttavan
olevan hyvin samankaltaisia kuin kansallisessa
strategiassa esitetyt.

(Viro, kansallinen tapaustutkimus)

iTEC korreloi aika hyvin muiden kansallisten
kehityssuuntien kanssa, myos uuden
opetussuunnitelman perusteiden laatimisen kanssa,
ja tavoitteena on muuttaa ylioppilaskoe sahkoiseksi
muutaman vuoden kuluttua. Joten iTEC tulee h
yvaan aikaan.

(Suomi, kansallinen tapaustutkimus)
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Tulevia toimia

Edella esitetty tiivistelma osoittaa selvasti iTEC-lahestymistavalla olevan huomattava vaikutus oppijoihin
ja opettajiin ja korostaa mahdollisuuksia koko koulujérjestelm&a ulottuvaan muutokseen, mikali hankkeen
tuloksia hyédynnetaan taysimittaisesti. Arviointitulokset ovat vaikuttaneet tulevaisuuden luokkahuoneen
tybkalupakin lopulliseen versioon, jossa yhdistyvat skenaarioiden ja oppimisaktiviteettien kehitysprosessit
ja opettajien opas oppimisaktiviteettien suunnitteluun. Esitystapaa vield selkiyttdmalla ja prosesseja

yksinkertaistamalla varmistetaan laajempi kayttéonotto.

Hankkeessa on reagoitu arvioinnin [4] aikana saatuihin parannusehdotuksiin seuraavasti:

On kehitetty tulevaisuuden luokkahuoneen
tybkalupakki, joka tuo yhteen oppimisen suunnittelun
prosessit ja korjaa arvioinnin aikana esille tuodut
ongelmakohdat. Prosesseja on yksinkertaistettu,
sivusto on helppokayttdisempi ja vuorovaikutteisempi,
monimutkaista terminologiaa on selkeytetty
huomattavasti ja malliesimerkkeja on lisatty, jotta
prosessi olisi helpompi omaksua. Asiantuntija

on tarkistanut tulevaisuuden luokkahuoneen
kypsyystasomallin alkuperéisen version, ja siitd

on huomattavien muutosten avulla kehitetty
interaktiivinen tyokalu.

European Schoolnet suunnittelee yhteistyota
opettajankoulutusta antavien laitosten kanssa
edistédakseen iTEC/tulevaisuuden luokkahuone
-prosesseja ja tydkaluja opettajankoulutuksessa.

iTEC-prototyyppiteknologioita

European Schoolnet on tarjoutunut muokkaamaan
tybkalupakin alan yhteistydbkumppaneille sopivaksi.

Vigon yliopisto (Espanja) jatkaa skenaarioympériston
kehittamisté. Olisi hyddyllista arvioida skenaarioiden
kehitysymparistda suuremmalla opettajajoukolla,
erityisesti maissa, joissa siihen suhtauduttiin
mydnteisesti.

iTEC-yhteist jatkaa European Schoolnetin Future
Classroom Lab -hankkeen alaisuudessa, ja
toimintaa tukevat uudet, opetusministerididen ja
yhteistybkumppanien valitsemat 18hettilaat (Future
Classroom Lead Ambassadors). People and Events
-hakemistosta opitut asiat ohjaavat yhteisdn tulevaa
kehittamista.

Widget Storea yllapidetaan edelleen. Se on
myShemmin ladattavissa avoimen lahdekoodin
ohjelmistona. Osa opetusministeridista on jo iimaissut
kinnostuksensa. Sita ei todennakoisesti oteta
kayttoon kovin laajasti lahitulevaisuudessa. Syyt tahan
on dokumentoitu samankaltaisten oppimispalvelujen
kehittamiseen liittyvien seikkojen kanssa [8].

iTECin tulevaisuuden luokkahuone -skenaarioprosessia
jatketaan Creative Classrooms Lab -hankkeessa ja
European Schoolnetin tulevissa hankkeissa, joissa on
mukana opetusministeridita.

Erillistd Composer-tytkalua ei kehitetd endd hankkeen
paatyttya. Sen kehittdmisesté ja testaamisesta
opittuja asioita voi kuitenkin hyddyntad muiden,
yksinkertaisempien tydkalujen kehittdmiseksi
oppimisen suunnittelun tueksi.

Tulevaisuuden luokkahuone -skenaarioista tarjotaan
MOOC-kurssia saanndllisenéd osana European
Schoolnetin Academy-ohjelmaa. Lyhyempia
tydkalupakkiin liittyvid kursseja tarjotaan edelleen
saannollisesti opettajille Future Classroom Labin
tiloissa Brysselissa.

People and Events -hakemistoa ei ole tarkoitus
yllapitéd nykyisesséa muodossaan, mutta sen
teknisesta puolesta ja kayttdjien vuorovaikutuksesta
opittuja asioita voidaan hyddyntaa European
Schoolnetin yllapitdman Future Classroom -opettajien
yhteis6n kehittdmisessa.
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