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iTEC (Inovativne technoldgie pre putavd triedu) bol $tvorroény projekt zamerany na vyskum a vyvoj financovany
Eurépskou komisiou, do ktorého sa zapojilo 26 partnerov: ministerstiev $kolstva (MS), poskytovatelov technolégii a
vyskumnych organizdcii. Projekt iTEC mal za ciel transformovat a zvySitmieru vyuZivania technologii vo vzdelavani
a vyucovani pocas povinnej skolskej dochadzky. Prostrednictvom projektu iTEC priblizne 50 000 Studentov v 2624
ucéebniach v 20 eurdpskych krajinach pilotne otestovalo u¢ebné pomécky a zdroje [1].

Vysledny iTEC pristup k zmene vzdelavania priniesol Scenare
triedy budlcnosti (rozpravanie o inovaciach v triede), putavé
vzdelavacie aktivity (opisy samostatnych aktivit) vyuZivajlce
inovativne digitalne u¢ebné postupy a inSpirujlce vzdelavacie
pribehy (ilustrujuce ukazky zo vzdelavacich aktivit). Tieto zdroje
podporuju ucitelov v tom, aby inovovali svoju pracu, poskytuju
im detailne vysvetlujuce ukazky o tom, ako vyuzitim digitalnych
nastrojov sa vzdelavanie a vyuc¢ovanie méze stat osobnejsim,
autentickej$im a putavejsim. Pocas tohto projektu viedli aktivity
zamerané na vyskum a vyvoj taktiez k vytvoreniu prototypu
technologii uré¢enych na podporu iTEC pristupu.

iTEC ma tri hlavné vystupy:

v Sirokej miere uplatnitelny a z jednotlivych scenarov
vychadzajuci proces navrhovania digitalnych u¢ebnych
postupov;

Subor nastrojov pre triedu budtcnosti a sprievodné
Skolenia;

bohatu kniznicu Scenarov triedy budicnosti,
vzdelavacich aktivit a vzdelavacich pribehov.

ViTEC sa pod pojmom ,inovécia“ rozumie ,napad, postup

alebo predmet, ktory jednotlivec vnima ako novy* [2, str. 11],a
ktory je prinosom pre vzdelavanie a vyucovanie. Nevyhnutne to
zavisi od prostredia, a preto ziaden nastroj alebo postup nemusi
byt vnimany ako ,inovativny" v kazdej triede. Prostrednictvom
L,difuzie" [2] mézu jednotlivé mensie zmeny viest k vyznamnejsim
inovaciam, preto mézeme inovaciu pokladat za proces
pozostavajuci z postupnych krokov. iTEC pristup sa zameriava

na pedagogicke inovacie skor umoznené nez riadené
technologiami.

Tato hodnotiaca sprava zhffa dokazy o vplyve projektu iTEC
na Ziakov a ucitelov a o moznostiach iTEC pristupu priniest
systémové zmeny, pri¢om sa zameriava na:

iTEC procesy, néstroje a zdroje (pripadové studie, prieskumy
pouzivatelov/ucitelov, ohniskové skupiny);
aspekty triedy (pripadové $tudie, prieskumy ucitelov/ziakov);
narodné aspekty (pripadové $tudie).

Zamerom tohto hodnotenia bolo podporitvypracovanie

vystupov projektu iTEC a taktiez zhodnotitvplyv iTEC pristupu
na vzdelavanie a vyu€ovanie. Z tohto dévodu bolo potrebné

uskutocnit skér formativne nez sumativne hodnotenie, ktoré sa
opieralo o zhromazdeneé kvalitativne Udaje. Vzdelavacie aktivity a
vzdelavacie pribehy boli pre ucitelov lepsim zdrojom indpiracie,
ktory si mohli osvojit a upravovat, nez presne stanoveny sled
predpisanych krokov, ¢oho vysledkom bola Siroka Skala moznych
interpretacii aimplementacii. Vzhladom na r6znorody charakter
pilotnych testovani, tento projekt si nemohol stanovit za ciel
poskytnut kvantitativne meranie vplyvu projektu na vykon
Studenta. Pravidelné prieskumy, do ktorych sa zapojili ucitelia

a Ziaci vSak sved¢ia o tomto vplyve a budicom potenciali iTEC
pristupu. Nazory ucitelov na to, ¢i pracovanie so vzdelavacou
aktivitou a/alebo vzdelavacim pribehom ma pre nich vyznam
(vychadzajuc zo svojich skisenosti, kontextu a uvedomovania si
narocnosti prace v triede), st indikatormi planovaného budtceho
vyuZitia [3]. Pripadové $tudie implementacii v triede obsahovali
pozorovania vyuéovacich hodin, &im sa naskytol priestor pre
porovnanie tvrdeni uditelov s pozorovanymi postupmi. Udaje
(zhromazdené od septembra 2011 do juna 2014) zahfiaju:

68 pripadovych studii implementécie;
1399 vyplnenych dotaznikov od ucitelov;
1488 vyplnenych dotaznikov od Studentov;
19 ohniskovych skupin ucitelov;

16 narodnych pripadovych studii.

BliZSie informacie o hodnotiacom pristupe sa nachadzaju v
Uplnom zneni hodnotiacej spravy [4].

Nielen v ramci tohto projektu ale aj po jeho skonceni boli
pripravené kontinualne $kolenia a podpora, aby iTEC pristup

bol osvojeny v €o najsirSom meradle. Napriklad, pod zastitou
iniciativy Europskej $kolskej siete (European Schoolnet) s
nazvom Triedne laboratérium buducnosti [5] bol pripraveny
patdnovy individualny Skoliaci kurz. Jeho sucastou bol subor
iTEC modulov a materidlov, ktoré najdu uplatnenie v réznych
krajinach a daju sa upravit a nasledne pouzit na narodnej a
regiondlnej Grovni [6]. Tento kurz bol taktieZ upraveny pre online
pouzitie v tyle MOOC (Massive Open Online Course = Otvoreny
hromadny online kurz), ako sucast novej iniciativy European
Schoolnet Academy [7].

Projekt sa realizoval v ramci $tyroch rokov, pocas ktorych sa
uskutocCnilo pat navzdjom prekryvajucich sa cyklov pilotného
testovania (C1 - C5).
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1: Ako ovplyvnil ITEC pristup

zlakov a vzdelavanie?

iTEC pristup sa tyka Scenarov triedy budicnosti a systematického navrhu putavych a efektivnych vzdelavacich aktivit
vyuzivajucich digitélne ucebné postupy. Tento pristup vyhovuje potrebam eurépskych a narodnych vzdelavacich
stratégii (napr. Europe 2020), ktorych ciefom je zvysit zamestnatelnost a celoZivotné vzdelavanie prostrednictvom
rozvoja digitalnej gramotnosti Studentov a rozSirenia ich zrucnosti 21. storocia.

Niz$ie uvedené zavery sumarizuju dopad implementacie iTEC
pristupu na Studentov. Do implementécie tohto pristupu v triede
boli zvy&ajne zapojeni Studenti pracujuci na projektoch, ktoré
trvali priblizne Sest tyzdrov. Dokazy sme ziskali z prieskumov
(ucitel, n = 1399; §tudent, n = 1488;

n = celkovy pocet respondentov vo vzorke), narodnych
pripadovych $tudii (n = 16), ohniskovych skupin ucitelov
(n = 19) a pripadovych $tudii implementacie, ktoré sa
uskuto¢nili pocas poslednych troch cyklov (n = 68).

iTEC v praxi: Vzdelavaci pribeh - Prestavba Skoly, C3,
Spojené kralovstvo

Ulohou $tudentov v tomto vzdelavacom pribehu

bolo porozmyslat o priestorovom navrhu a r6znych
motivaciach ludi, ktori pouzivaju tento u¢ebny priestor.
Cielom bolo navrhnut novy priestor pre buduce vyuzitie
na zaklade identifikovanych stcasnych problémov v
suvislosti s aktivitami prebiehajucimi v Skole. Projekt bol
implementovany v strednej $kole v Spojenom kralovstve
ako sucast predmetu Navrhovanie vyrobku v rozsahu

10 vyu&ovacich hodin pocas 5 tyzdiiov. Studenti boli
pomocou TeamUp (prototyp vzdelavacej technoldgie
iTEC) rozdeleni do troj¢lennych skupin. Predtym ako
Studenti zacali, dohodli sa na zakladnych pravidlach v
triede a svojich tlohach v time. UCitel vytvoril skupinu
Edmodo (socidlna siet uréena na vzdelavacie Gcely
$pecialne vo formalnom vzdelavani), aby umoznil svojim
Studentom zdielat svoju pracu, dostavat spravy od ¢lenov
skupiny a mat pristup k zdrojom. Studenti sa oboznamili
s osnovou navrhu a potom pouzivali svoje viastné tablety,
pomocou ktorych pocas celého projektu nahravali videa,
robili fotografie, poznamky a zaznamenavali si svoje
myslienky a Gvahy. Studenti, ktori nemali tablety mali
zapozitané prenosné videokamery. Studenti vytvorili
prototyp a potom o svojom navrhu diskutovali s buddcimi
pouzivatelmi. Na zaklade ich reakcii Studenti vytvorili svoj
finalny navrh prototypu, ktory predstavili svojej triede. Za
inovativne mézeme povazovat to, ze Studenti pracovali
ako producenti, zlepsili svoju schopnost spolupracovat,
dokazali jednoduchsie zozbierat multimedialny material a
lepsie pochopili proces planovania vyucby.




Klucovy zaver €. 1:

Ugitelia si v§imli, ze iTEC pristup rozvijal u ich studentov
zrucnosti 21. storocia, znacne samostatné ucenie sa;
kritické myslenie, rieSenie problémov realneho sveta a
uvazovanie o nich; komunikaciu a spolupracu; kreativitu;
a digitalnu gramotnost. Ich $tudenti mali podobny nazor.

Ucitelia a $tudenti sa zhodli vtom, Ze zapojenim sa do
vzdelavacich aktivit iTEC Studenti rozvijali svoje zru€nostiv
tychto oblastiach:

(Percento uditelov (n = 573 - 594) a $tudentov
(n= 1444 -1488), ktori zastavali rovnaky
nazor, C4 - C5.)

ucitels

Students
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Podobne, ucitelia (n = 595 - 826, C1 - C3) sa zhodlivtom, Ze
vzdelavacie aktivity iTEC umozniliich Studentom:

zapéjat sa do aktivneho a samostatného uéenia sa (84%);
vyjadrit svoje ndpady novymi spésobmi (89%);
komunikovat novymi spdsobmi medzi sebou (85%);
komunikovat novymi spdsobmi so svojim ucitelom (819%);
pouzivat digitalne nastroje podporujlce spolupracu (919%).

Ked sme sa opytali $tudentov (n = 1293, C5) ¢o bolo ,najlepsie
naiTEC", naj¢astejSou odpovedou bolo zvysené vyuzivanie
technoldgii (37 % Studentov) a zvy$end spolupraca

(24 % $tudentov).

...Skutocnost, ze vyucovanie sa stalo
pritazlivejSim, a ze rozvijalo kritické myslenie
Zlakov. Zacali sa ucit pocuvat, argumentovat,
to bolo nieco, na ¢o neboli zvyknuti; naucili
sa primeranym sposobom vyjadrovat svoje
vlastneé nazory a akceptovat nazory inych.
Zacali zbierat rézne uhly pohladov, uvazovat
o nich a dospiet k rozhodnutiu. Je velmi
inovativne a krasne vidiet to u ziakov, ktori
sa dokazali dostat az tam.

(Portugalsko, uditel)

Praca v skupine [bola najlepsia vec na
ITEC]. Je to nieco, o je uZitocné vo svete,
ale neucime sato v Skolach. Praca s
inymi ludmi na tomto projekte bola velmi
konstruktivna.

(Taliansko, $tudent)



Kiucovy zaver €. 2:
Zmenili sa ulohy Studentov v triede; stali sa z nich

hodnotitelia a konzultanti svojich rovesnikov, Skolitelia,
spoluautori svojho vzdelavania a navrhari/producenti.

Podla ucitelov zicastnenych na prieskume, najbeznejSim
sposobom ako iTEC zmenil ich u¢ebné postupy bola zmena tloh
Studentov (24 %, n = 586, C4 — C5). TaktieZ to bolo vnimané ako
vyznamna pedagogicka inovacia v deviatich zo 16 narodnych
pripadovych $tudi.

Studenti sa zapajali do hodnotenia a davali spatnd vazbu svojim
rovesnikom (10 z 21 pripadovych $tddii, C4 — C5). Studenti si
vyskusali peer tutoring (ucili svojich rovesnikov) a vystupovali ako
,odbornici* v rdmci triedy — skuto¢ne ako uditelia a autori (15 zo
60 pripadovych $tudii, C3 — C4). V niektorych pripadoch $tudenti
vystupovali ako $kolitelia ucitelov, najma ked' im pomahali s
vyuzivanim technolégii (2 z 10 ohniskovych skupin ucitelov, C4; 3
z 21 pripadovych $tudii, C4 — C5). V inych pripadoch sa $tudenti
stali spoluautormi svojich u¢ebnych skusenosti, ked spolu so
svojimi ucitelmi rozvijali nové pristupy k vzdelavaniu a hodnoteniu
(2 z 10 ohniskovych skupin ucitelov, C4;

47 21 pripadovych $tudii, C4 — C5).

Tri z prvych Styroch cyklov obsahovali tvorenie navrhov Studentov
a/alebo vytvorenie artefaktov (mimo puheho prezentovania
vedomosti digitalnym spésobom kvali hodnoteniu). Podla
mnohych ucitelov, dolezitou ¢rtou iTEC pristupu bolo to, ze
ponukol Studentom autentickejSie ucebné skusenosti, ktoré vo
velkej miere odrazali situacie, v ktorych sa pravdepodobne ocitnu
na svojom pracovisku a v neskorsom Zivote (76 %, n = 594, C2 -
C3): praca v timoch, s externymi partnermi a vytvorenie nie¢oho,
¢o sa bude pouzivat mimo skoly.

Moja uloha ucitela bola odlisna: Citil som sa
ako vodca timu a inovator namigesto toho,

aby som bol ucitelom.
(Finsko, ucitel)

Je velmi prijemné vediet, Ze to [zdroje na
vyucovanie, ktoré sme vytvorili pre svojich
rovesnikov] ovplyvni niekoho na svete. Ale
je to aj trochu stresujuce a matuce, ked
viem, ze niekto bude pouzivat to, co som
vytvoril a to ma taktiez nuti chciet to
urobit lepsie.

(Izrael, $tudent)

Vacsinu problémov. ..sme hravo vyriesili
vdaka spolupréaci so Studentmi. Toto je
asi dalSia prevratna vec na iITEC! Studenti

sa moézu spolupodielat na zmenach
v triede.

(Rakusko, ucitel)




Klucovy zaver €. 3:
Participacia na triednych aktivitach opierajtica sa o iTEC
pristup pozitivne ovplyvnila motivaciu Studentov.

»,

85% /8%

Postoje k
vzdelavaniu

Zapajanie sa do
prace v Skole

Nemyslel som si, ze s nimi toho vela
dokazem, ale to, ako si dnes precvicili
hovorenie vo francuzstine je skutocne
dobré... Motivovat ich je Casto tazké. Ak
to robite s celou triedou a pracujete na

tradicnych cviceniach, vnimaju to ako
nudné...Ak to vSak robim tvorivejSim
spbsobom, vidim, Ze sa vela naucia,
Ze viac hovoria a viac toho urobia.
(Belgicko, ucitel)
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Podobne ako priinych vyskumoch o digitalnych uc¢ebnych
postupoch, jednou z najsilnejsich tém, ktore vyplynuli z Udajov
bol pozitivny vplyv na motivaciu Studenta.

Ucitelia a Studenti sa zhodli v tom, Ze zapojenie sa Studentov
do vzdelavacich aktivit iTEC pozitivne ovplyvnilo ich:

86% 85%

Zaujem o Zelanie robit

vzdelavanie podobné aktivity
ucitels

(Percento ugitelov (n = 826 - students

1399) a Studentov (n = 1444),
ktori zastavali rovnaky nazor,
C1-C5)

Ziaci miluju aktivity spojené s vyuzivanim
modernych nastrojov a vytvorenie
[digitalnej] hry bolo nieco, ¢o ich skutoc¢ne

motivovalo. Takze podla mdjho nazoru,
najuzasnejsou vecou bol ich zaujem.
(Ceska republika, ucitel)




Klucovy zaver €. 4:
Ucitelia (vychadzajlc z Gidajov ich hodnotenia) aj $tudenti

su presvedceni, ze iTEC pristup zlepSil u Studentov Groven
ich vysledkov.

67 % ucitelov (n = 1399, C1 - C5) sthlasilo s tvrdenim, ze iTEC
proces zlepsil vysledky Studentov v predmetoch, o ¢om svedcia
hodnotiace Gdaje (taktiez: 27 zo 68 pripadovych $tudii, C3 — C5;
5z 10 ohniskovych skupin ucitelov, C4). Opytali sme sa ucitelov,
preco si myslia, Ze k tomu do$lo a z 232 odpovedi naj¢astejsim
dévodom bolo zvy$enie: motivacie Studentov (31 %); spoluprace
(13 %); a vyuZivania technologii (10 %). Okrem toho, 80 %
$tudentov (n = 1444, C5) sthlasilo s tym, Ze vedomosti a
zruénosti, ktoré nadobudli prostrednictvom iTEC im pomé&zu
dosiahnut lepSie vysledky v Studiu.

Moja francuzstina nie je velmi dobra,
neviem dost dobre Citat a hovorit. Pocas
tohto projektu sa to vsak zlepsilo, lebo
ma filmovali. Chcel som, aby to bolo

¢o najlepsie.

(Belgicko, Student)

Mali sme mozZnost zlepsit svoje prakticke
zruénosti. Pacilo sa nam, Ze sme mohli
pracovat spolu, spoluvytvaranie, tvorenie
webovych stranok, fotografii, filmu. Nasa
praca je hodnotena velmi pozitivhe, mame
vysoké pocty bodov - to nas vynimocne
inspirovalo.

(Litva, $tudent)

VyuZivanie technoldgii v projekte iTEC
viedlo k vyznamnému zlepseniu [v
ucebnych vysledkoch Studentov na zaklade

hibsieho] pochopenia témy zaradenej do
kurikula a [pochopenie toho, ako sa tyka]
bezného zivota.

(Turecko, uditel)
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2: Ako ovplyvnil ITEC pristup

ucitelov a vyucovanie?

Vacsina eurdpskych ucitelov vyuziva technoldgie v prvom rade na pripravu vyucovacich hodin; este stéle sa
technoldgie nedostatoc¢ne vyuzivaju so Studentmi pocas vyucovacich hodin, a to aj napriek tomu, ze infrastruktira v
mnohych krajinach sa vyrazne zlepsila (zdroj: prieskum v $kolach: IKT vo vzdelavani). Preto je stéle viac potrebné,
aby ucitelia ziskali podporu pri rozvijani svojich kompetencii na vyuzivanie technologii pocas vyucovania a projekt
iTEC ukazal, ze sa to da dosiahnut prostrednictvom navrhovania u¢ebného procesu.

Tato Cast sa zameriava na to, ako partneri tohto projektu vnimali
proces navrhovania vyucby na zaklade scenarov, dalej sa venuje
rozvoju inovativnych postupov vo vyuc¢ovani a vplyvu iTEC
pristupu na motivaciu a postoje ucitelov. Dékazy sme ziskali

z pripadovych $tudii a prieskumov: rozvijanie scenarov (11
koordinatorov, 15 Ucastnikov, 16 narodnych pripadovych studif),
rozvijanie vzdelavacich aktivit (11 narodnych koordinatorov, 5
pripadovych $tudif), pristupy vo vyucovani, motivacia a postoje
(prieskumy ucitelov, n = 1399; pripadové studie implementécie,
n=68).

Klucovy zaver €. 5:
Tvorcovia koncepcii, ucitelia a partneri projektu povazuju

proces rozvijania Scenarov triedy budtcnosti za inovativny,
ale je potrebné na tom alej pracova.

Cielom rozvijania scenarov je inSpirovat ucitefov k tomu,

aby sa stali proaktivnymi ,aktérmi zmeny*. Proces rozvijania
scenarov sa tyka Sirokej Skaly partnerov; zodpoveda su¢asnym
trendom v spolo¢nosti a technoldgiach; poskytuje predlohu
pre dokumentujlce scenare; a ponuka vyberovy proces pre
rozsirenie tych najucinnejsich scenarov. Prva verzia Future
Classroom Maturity Model (pdvodne nazyvany ,Innovation
Maturity Matrix") poskytovala sebahodnotiaci ramec, ktory
obsahuje péat stupnov inovacii a pat aspektov: vysledky, u¢ebné
postupy, Uloha uciaceho sa, manazment a vyuzivané technoldgie.
Tento ramec bol vypracovany na zhodnotenie vyuzivania
technologii a scenarov.

Prvotnymi zdrojmi rozvijania scenarov bol sibor vytlacenych
dokumentov, ktoré preverili narodni koordinatori a partneri

iTEC, a ktoré boli potom pilotne otestované na narodnych
workshopoch (300 a viac G¢astnikov). Tento stbor bol ndsledne
prepracovany do takej podoby, aby zdroje boli dostupnejsie, a bol
publikovany online.

Tvorcovia koncepcii v 6smich krajinach vnimali proces rozvijania
scenarov za inovativny (7 z 16 narodnych pripadovych $tudii,
pripadova $tudia o rozvijani scenarov). Medzi hodnotné aspekty
bolo povazované: vymedzenie trendov, Future Classroom
Maturity Model, poskytovanie rad pri Uprave existujucich
scenarov a proces vyberu scenarov (ohniskova skupina
narodnych koordinatorov, pripadova $tddia o rozvijani scenarov).

Prvotna verzia Future Classroom Maturity Model bola v Siestich
krajinach vnimana ako prostriedok na stimulaciu myslenia o
inovaciach. V dalSich Siestich krajinach véak mali zavedene
podobné nastroje na sebahodnotenie a dalSie tri krajiny
zaregistrovali potencidlne problémy pri zavadzani takéhoto
nastroja, napriklad nedostatok Skolskej autonémie alebo
nedostatok vedomosti/motivécie.

Za najvyznamnejsiu zmenu v suvislosti s iTEC procesom
povaZzujem strukturovany pristup k dokumentovaniu a
zdielanie najlepsich postupov prostrednictvom suboru
nastrojov na rozvijanie scendrov.

(Madarsko, ndrodnd pripadova studia)

[Future Classroom Maturity Model] posluzil
ako zaklad pre reflexiu a ucastnici mali
prilezitost zistit postavenie svojej Skoly
pokial ide o rézne stupne a rozmyslat o tom,
ako ju zlepsit a posunut ju vyssie.

(Portugalsko, narodny koordinator)

Zapojenie ucitelov do procesu [rozvijania scenarov] bolo
pre nich dobrou sktisenostou. Ukazalo sa, Ze to bol ucinny
spbsob ako motivovat ucitelov a ako taky prispel k ich
kontinualnemu profesijnému rastu.

(Norsko, narodna pripadova $tudia)

Ucitelia a koordin&tori poznamenali, Ze proces rozvijania
scendrov v tej podobe, v akej bol v tomto $tadiu projektu
vyzadoval zjednodu$enie, lepsiu prezentdciu, dalSie
poradenstvo a vysvetlenie na prikladoch.
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Klicovy zaver €. 6:
Ucitelia a koordinatori vnimali, Ze proces rozvijania
vzdelavacich aktivit ma potencial zlep$ovat inovativne

digitalne u¢ebné postupy v triede, avSak je potrebné na
tom dalej pracovat.

Vzdelavacie aktivity poskytuju konkrétne popisy jednotlivych
aktivit. Napriklad:

Poznamka: Po skonceni kazdej dalSej vzdelavacej aktivity v
zvukovej podobe publikujte a zdielajte aktualne informacie
0 problémoch, ktoré ste si vsimli (pouzite nastroje akymi
su: TeamUp, VoiceThread, AudioBoo, Bambuser).

Proces rozvijania vzdeldvacej aktivity zacina siborom scenarov.
Prostrednictvom kolaborativnych workshopov s ucitelmi a
dal$imi, tento proces:

poukazuje na problémy a prilezitosti sivisiace s
implementéciou scenarov;

poukazuje na vhodné zdroje (néstroje, sluzby, obsah, ludia a
podujatia), ktoré posluzia pri rie$eni problémov a pomézu pri
implementécii;

dokumentuje vysledné vzdelavacie aktivity.

Zdroje narozvijanie vzdelavacich aktivit boli pilotne vyskusané
pocas narodnych workshopov, ktorych sa zic€astnilo viac nez 400
Ucastnikov, pri¢om vacsina z nich boli uditelia.

Spétna vézba od malého poctu ucitelov (n = 15) zapojenych do
tychto workshopov svedcila o tom, Ze proces pripravy vzdelavacich
aktivit ma potencial rozvijat inovativne a kreativne vyucovacie
postupy v triede. Ucitelia reagovali pozitivne; pacila saim ich Ucast
na workshope (8) a na samotnom procese (6); dostatok prilezitosti
uvazovat inak o svojich postupoch (6); pacilo saim vyuzivanie
svojej kreativity (4); a spolupracovanie s ostatnymi (vratane ludi z
inych $kél) pri navrhovani u¢ebného procesu (4). Aspekty, ktoré
moderatori workshopov (n = 8) povaZovali za efektivne boli:
zdielanie skisenosti a pracovanie v skupinach (4); a podporovanie
ludi v tom, aby uvaZovali o vyzvach (2).

Avsak, podobne ako v procese rozvijania Scenarov triedy
buducnosti, v tejto faze projektu bolo vnimané, Ze proces rozvijania
vzdelavacich aktivit vyzadoval ziednodu$enie, vacsiu flexibilitu

a lepsiu prezentéciu. Pilotne overena verzia bola vnimana ako
¢asovo naro¢na a komplikovana na bezné pouzivanie, najmé len

na jednej vyucovacej hodine (3 uditelia, 2 narodni koordinatori).
Narodni koordinatori (5 z 11) sivaimli, Ze ucitelia povazovali za
narocné zapojit sa do kolaborativneho procesu navrhovania,
pretoZe boli viac zvyknuti sami planovat vyucovaciu hodinu.

Nasi ucitelia nie su zvyknuti spolupracovat,
takZe najtazsou vecou, ktoru treba pochopit
a vysvetlit ucitelom je to, ze k rozhodnutiu
musia dospiet v skupinach.

(Slovensko, narodny koordinator)

Je to velmiinspirujuce. ..ale musim vSak
opustit svoju zonu pohodlia, a to povazujem
za problematicke, ale uvedomujem si, Ze je
to pre mna dobré, pretoze sa potrebujem

dozvediet o tychto novych veciach
tykajucich sa vyucovania s technologiami...
je to sposob, ako sa zdokonalim a naucim
sato

(Finsko, ucitel)

Klucovy zaver €. 7:
Ucitelia si vimli, ze vd'aka iTEC pristupu sa zlepSili ich
ucebné postupy a digitalne kompetencie.

Néapomocné vzdeldvacie aktivity iTEC umoznili u¢itefom
rozvijat svoje:

IKT zruénosti Poznatky o vyuzivani

IKT vo vyuéovani

/////{,,,

Pochopenie réznych tloh
ucitela/Studenta

). ’/{!/////////

(Percento ucitefov (n = 826), ktori zastavali rovnaky nazor, C1 - C3.)
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Implementovanie vzdelavacich pribehov v triede podnietilo

ucitefov k tomu, aby inovovali a experimentovali (C3 - C5: 21 zo Zvysilo to moju motivéaciu, pretoZe v mojom
68 pripadovych studii; C4: 4 z 10 ohniskovych skupin ucitelov). p”’pade potreboval som robitnieco iné. a

K tomuto zaveru dosli aj Studenti: 88 % (n = 1488) sa zhodlo
vtom, Ze ich ucitel pouzival odlisné metédy, aby im pomohol
vzdelavat sa.

Poziadali sme uéitelov (C4 - C5: n = 583), aby ohodnotili
nakolko odli$né boli ich u¢ebné postupy, ktoré pouzivali pocas
implementécie vzdeldvacieho pribehu od tych, ktoré pouzivali
predtym; 28 % ucitelov sa vyjadrilo, Ze ich u¢ebné postupy sa
podstatne zmenili.

tak pokial'ide o odbornu stranku, bolo to pre

mna dobré, pretoZe teraz nemam pocit, Ze
som skostnatel.

(Portugalsko, uditel)

Tento projekt mi pontka moznost vyuZivat viac novych

technologii a zrazu mam lepsi pocit a dokézem ich fahSie Teraz som ovela viac presvedceny o potrebe
pouZivat. To je to, ¢o som zistil. (Franctzsko, ucitel) viest vyucovanie tymto smerom, pretoZe
Vzdelavacie pribehy st inovativne a prinutili ma osvojit si nove to obohaquje s"tudentov, ponuka tQ noveé
ucebné postupy, [...] Popisy vzdelavacich pribehov vam vzdelavacie moznosti a robi to maoju pracu

pripominaju pouzit viac detailov, na ktoré by ste mohli zabudnut, ucitela zaujimavejsou. ’
Napriklad vzdelavacia aktivita Poznamky - bolo velmi uzitocné
zdéraznit préave tuto vzdelavaciu aktivitu. (Litva, ucitel)

(Taliansko, uditel)

Klucovy zaver €. 8:
Ucitelia davali viac nad$enia do svojich vyu¢ovacich
postupov.

2ap é/én/

OSVO SQO,

N /////////// e/ﬁ’/\
2

Napomocneé vzdelavacie aktivity iTEC vplyvali na ucitelov v tychto
oblastiach:

(Percento utitelov (n = 826), ktori zastavali rovnaky nézor, C1 - C3.)

Kvalitativne zistenia boli v stlade s tdajmi ziskanymi z prieskumu
ucitelov: ucitelia zaznamenali zvySenie svojej vlastnej motivacie
(C3 - C4:12z0 60 pripadovych studii; C4: 5z 10 ohniskovych
skupin ucitelov).
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Klucovy zaver €. 9:
Ucitelia tvrdili, Ze ¢astejSie vyuzivali technolégie; boli
systematicky integrované do celého vyuéovacieho procesu

a neboli pouzivané vyhradne len na vyhladavanie informacii
alebo na prezentacie.

Hoci ucitelia uz pouzivali technolégie nato, aby pomohli
Studentom pri vyhladavani informacii alebo pri prezentacnych
aktivitach, vdaka iTEC ich zacali pouZivat na ovela viac aktivit:
na interakciu a komunikaciu so Studentmi; na ufahCenie timove;j
prace; na pomoc pri Ulohach, ktoré vyZzadovali navrhovanie a
tvorenie; na hodnotenie prace; a na podnietenie sebareflexie
Studentov. Toto méZeme pripisat procesu navrhovania u¢ebného
procesu, ktory vyzdvihuje potrebu zahrndt digitalne nastroje do
kazdej vzdeldvacej aktivity, ¢im sa zaru€uje rozvoj digitalnych
ucebnych postupov.

Ucitelia zaclenili Sirsiu Skalu digitalnych nastrojov/sluzieb nez
predtym, naj¢astejSie na zaznamenavanie udajov, vyhladavanie
informacii, komunikaciu, spoluprécu, zdiefanie médii, vytvaranie
meédii a mobilné vzdelavanie.

Poziadali sme uditelov (n = 583, C4 - C5), aby ohodnotili nakolko
odli$né bolo ich pouzivanie technologii pocas implementacie
vzdeldvacieho pribehu v porovnani s tym, ako ich pouZivali
predtym. 30 % ucitelov tvrdilo, Ze sa to podstatne zmenilo. 86 %
(C4 - C5:n = 585) savyjadrilo, Ze ich pouZivanie technoldgii sa
zmenilo poc¢as implementacie vzdelavacieho pribehu, najéastejsie
z dévodu pouzivania novych digitalnych nastrojov (29 %).

Pomocou tohto projektu som sa naucil
pouzivat Google SketchUp a niektoré dalSie
nove veci a velmi sa mi pacia, pretoze pred
projektom iTEC som poznal iba PowerPoint,
ale teraz poznam mnohé prezentacné
nastroje, nastroje na graficku Upravu a na
myslienkoveé mapy a dokonca dokdzem
vytvorit svoj viastny blog. (Turecko, $tudent)

Technoldgie sme pouzivali na kazdom kroku:
Ziaci vyhladali vSetky informacie o danej téme
Z internetu, videi, prostrednictvom emailu
alebo od odbornikov, ktori navstivili nasu

Skolu. Naucili sa posielat emaily odbornikom.
Taktiez po prvykrat pouzivali iPady, pomocou
nich natocili video a upravili ho. O svojich
pokrokoch si robili poznamky pomocou
nastroja TeamUp. (Finsko, prieskum ugitelov)

Klucovy zaver €. 10:

Ucitelia sa oboznamili s digitalnymi nastrojmi, ktoré dovtedy
nepouzivali; na niektoré reagovali pozitivnejSie nez na iné.

60 % ucitelov, ktori sa zucastnili prieskumu (C1 - C3,C5:n = 1047)
naznacilo, ze pouZzivali digitalne nastroje/sluzby, ktoré dovtedy
nepouzivali.

Projekt iTEC taktieZ vytvoril mnoZstvo prototypov néstrojov
podporujucich vzdelavanie a vyucovanie, proces planovania
vyucby, produktivitu a sietovanie. Hodnotenie sa sustredi na aspekt
pouzivatela, je zalozené na Udajoch zozbieranych prostrednictvom
pilotného testovania. Uplné znenie spravy o vyskume a vyvoji
prototypov iTEC néstrojov je vam taktiez k dispozicii [8].

Prototypy iTEC nastrojov na podporu vzdelavania

TeamUp je nastroj na rozdelenie Studentov do timov, bud
néhodne alebo na zaklade kritérii (napr. pohlavie, volba
témy). Taktiez umoznuje Studentom zaznamenavat kratke
(60-sekundove) poznamky o svojich pokrokoch.

ReFlex je dalsi nastroj, pomocou ktorého jednotlivi
Studenti moézu zaznamenavat svoje poznamky
prostrednictvom kratkych zvukovych klipov zoradenych na
Casovej lini.

Ucitelia mohli pouzivat TeamUp vo vietkych piatich cykloch a
velmi pozitivne nan reagovali. Viyjadrili sa, Ze TeamUp je intuitivny
nastroj, ktory im pomahal pri vytvarani skupin. Podla nich funkcia
na tvorenie pozndmok ponukala Studentom prilezitost rozvijat
komunikéaciu, kritické myslenie a reflektivne zru¢nosti. Podla
nazoru ucitelov, TeamUp ukryval v sebe potencial nielen pre
pedagogické (65 %, C4 — C5: n = 393), ale aj pre technologické
inovacie (64 %, C4 - C5: n = 393). PouZivanie digitdlneho
nastroja za U¢elom poméct pri reflexii bolo povazované za
inovativne. Dve tretiny ucitelov (67 %, C4 — C5: n = 393), ktori
pouzivali TeamUp povedali, Ze planuju znova pouzivat tento
nastroj a ze by ho odporucali dalsim ucitelom.

ReFlex bol uvedeny v 4. cykle. Jeho pouzivanie v pilotnom
testovani bolo obmedzené. Pomerne maly pocet ucitelov (n = 55)
sivyskusal ReFlex a pozitivne sa vyjadril o jeho vyuziti a potencidli.
Vnimali ReFlex ako nastroj, ktory dokaze poskytnut jednoduchu
funkénost, ktort iné nastroje eSte nedokazu ponuknut.

Prototypy iTEC nastrojov pouzivanych v procese
navrhovania

Composer je planovaci nastroj pre ucitelov na vytvorenie,
upravovanie a zdielanie vzdelavacich aktivit. Umoznuje
ucitefom najst vzdelavacie aktivity na zéklade taxondmie
transverzalnych zru¢nosti, a objavit nové pedagogické
pristupy. Poskytuje ucitelom navrhované zdroje, vratane
nastrojov a sluzieb, ktoré moézu pouzivat spolu s vybranou
vzdelavacou aktivitou, a tym ziskavaju pristup k novym
technologiam.

Scenario Development Environment (SDE) je
odporucovaci systém, ktory zohladruje profil pouzivatela
(napriklad stupen $koly a predmet) a dokaze poskytnut
odporucania na zdroje, ako napriklad aplikacie, podujatia,
widgety a prednasky. Pouzivatelia si mozu vytvorit svoje
vlastné zdroje a na Ucely testovania im bol poskytnuty
samostatny prototyp nastroja, ktory u¢itelom umozruje
vytvorit svoje vlastné scenare a/alebo vzdelavacie aktivity.



Po 4. cykle pilotného testovania v Rakusku sme poZziadali
narodnych koordinatorov, aby v 5. cykle predstavili Composer
ucastnikom workshopu, ktory bol venovany rozvijaniu
vzdeldvacej aktivity. Hodnotenie tohto nastroja ndm poskytlo
cenny nahlad do potrieb a problémov uéitelov zapojenych do
procesu navrhovania. KedZe ide o prototyp, objavili sa obavy
tykajuce sa pouzitelnosti vratane grafickej Upravy a prihlasovania,
komplikovanosti a prekladov.

SDE bol pouzity na podporu procesu rozvijania vzdelavacej
aktivity v jednej krajine. Okrem toho, nérodni koordinatori mali
za Ulohu oslovit 15 - 20 ucitelov, ktori nasledne otestovali

SDE a vyplnili online dotaznik. Reakcie na SDE sme ziskali aj
prostrednictvom ohniskovych skupin ucitefov. V troch krajinach
bol SDE povazovany za jeden z najuZzito¢nejsich technologickych
prototypov vytvorenych v rdmci tohto projektu. Véetci ucitelia,
ktori sa zGi¢astnili tohto prieskumu (n = 20) sa vyjadrili, ze tento
nastroj sa fahko pouZiva a Ze by ho odporucali inym ucitefom.
Vizudlny vzhlad bol vnimany pozitivne, podobne ako aj prilezitost
objavovat nové zdroje na zaklade odporucani. Ucitelia sa vyjadrili,
Ze tento néstroj je vhodny pre menej skusenych ucitelov.

Prototyp iTEC nastroja na triedenie/katalogizovanie
digitalnych uéebnych zdrojov

The Widget Store, vznikol ako nastroj umoznujuci
triedenie zdrojov (widgetov) a ich jednoduché
premiestiovanie medzi vzdelavacimi platformami,
teoreticky ponukajuc hladku integraciu a ulahéenie
interoperability. U¢itelia si mozu vytvorit svoje vlastné
widgety, ktoré mézu pridavat do ponuky. Tieto widgety
moZzu pouzivatelia hodnotit a komentovat.

Widget Store bol pilotne otestovany pocas 4. a 5. cyklu. 28 %

(n = 590) u¢itelov pouzivalo Widget Store a z nich 32 % (n =
166) si vytvorilo svoje vlastné widgety. Tvorenie widgetov ucitelia
vnimali ako proces, ktory vyZzaduje vy$si stupen technicke;j
odbornosti, hoci v 5. cykle to zvladli Studenti z Portugalska.
Styria z piatich ugitelov (n = 161), ktori pouzivali Widget Store
povedali, Ze v buddcnosti by ho znova pouzivali (81 %) a
odporucali by ho dal$im ucitelom (82 %). Avsak, niektori uditelia
povazovali pouZivanie tohto nastroja za tazké (35 %) a vybera
kvalitu widgetov povazovali za obmedzené (20 %). Taktiez boli
nahlasené technické problémy (16 %). Ucitelia z niektorych
krajin hodnotili tento nastroj pozitivne, zatial Co vinom prostredi
jeho potencidlna hodnota nebola natolko zjavna, najma v
porovnani s narastajucim poctom podobnych nastrojov a sluzieb.

Prototyp iTEC nastroja na rozvoj profesionalnej siete

People and Events directory (Adresar ludi a
podujati) napomaha ucitelom rozvija profesionalnu siet
a spolupracu. Spaja ucitelov s podobnymi zaujmami,
umoznuje im zdielat svoje poznatky a skisenosti. Taktiez
im pomaha njstudi (mimo svojich terajsich sieti) a
podujatia, ktoré by mohli prispiet k zlep$eniu vzdelavania
avyucovania.
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Vagsina ucitelov (participujicich v ohniskovych skupinach

na konci 5. cyklu) uz bola zaregistrovana na tejto stranke a
niektorym sa uz podarilo vytvorit podujatie. Podla tych, ktori
odpovedali v online dotazniku (n = 132), za hlavnu vyhodu
tohto adresara v porovnani s inymi strankami socialnych sieti
bolo povazované najma jej zameranie na potreby ucitelov (47
odpoved). Vyhladavania podujati podla miesta konania bolo
vnimané ako uZito¢né (59 %, n = 132). Moznost vyhladavat
spolupracovnikov bola obdobne vnimana ako uzito¢néa (64

%, n = 132). Viac ucitelov vak pouzivalo funkcie tykajuce

sa ,podujati* nez funkcie tykajuce sa ,ludi. 81 % (n = 106)
respondentov povedalo, Ze ak by sa tento adresar prepracoval
na hotovy produkt, potom by ho znova pouzivalia 80 % (n =
89) ucitelov povedalo, Ze by ho odporucalo inym. Takyto hotovy
adresar by potreboval mat viac pouzivatelov (27 respondentov,
329 ohniskovych skupin ucitelov) a jeho rozhranie by sa mohlo
zZlepsit (13 respondentov, 2 z 9 ohniskovych skupin uditelov).

Klucovy zaver €. 11:

Ucitelia viac spolupracovali, nielen v ramci svojich $kél ale
aj mimo nich, online komunity ulahcovali cely proces.

ITEC pristup viedol k zvyseniu spoluprace medzi ucitelmi (C3 -
C5: 15 zo 68 pripadovych studii; C4:

47 10 ohniskovych skupin uitelov; 3 zo 16 narodnych
pripadovych $tudii). Ugitelia pozitivne prijali odborné $kolenie a
pomoc a najmé sa im pacili stretnutia s individualnym pristupom,
sietovanie s inymi ucitelmi, prileZitosti osobne si vyskusat
jednotlivé nastroje, internetové diskusné féra, webinare a

video konzultacie. VyuZzivanie narodnych online komunit bolo
hodnotené v 4. cykle. Hoci sa spdsob pouZivania online komunit
isil, naj¢astejSie sa pouzivali na zdielanie napadov a dobrych
prikladov z praxe. V online komunite sa uskuto¢novalo aj
kolaborativne rieSenie problémov, ale bola to menej ¢asta aktivita
(okrem komunit, ktoré vznikli vyluéne s tymto Gc¢elom).

Inovacia sa odohrava v Skole samotnej a menej v jednotlivej
triede. Ucitelia sa navzajom viac rozpravaju o vyuzivani
technologii. Pomocou projektov interdisciplinarne
spolupracuju.

(Belgicko, spréava o pripadovej $tudii)

Dal$ou inovéciou je vznik komunity praxe ucitelov.
Diseminaciu robia ucitelia prostrednictvom narodnych
blogov a webovych stranok. Narastla spolupraca a
interakcia medzi ucitelmi.

(Franctzsko, narodna pripadova $tudia)
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3: Aky ma ITEC pristup potencial uplatnit sa v

Skolach v celom systéme vzdelavania?

V Sirokej miere sa diskutuje o tom, Ze ak si chcu vzdelavanie a odborny vycvik zachovat svoju konkurencieschopnost
na globalnom trhu, musia prejst transforméaciou; jednym zo sp&sobov, ako to dokazeme uskutocnit, je presadzovanie
vyuzivania technologii vo vzdelavani a vyuc€ovani. Ak vezmeme do Uvahy fakt, ze vyuzivanie digitalnych u¢ebnych
postupov je stale na nizkej Urovni, je potrebné preskiimat mechanizmy, ktoré dokazu napoméct pri systémovych
zmendch. Projekt iTEC vyvinul proces, subor nastrojov a kniznicu zdrojov, ktoré by mohli zabezpecit takyto
mechanizmus pre systémove uplatnenie digitalnych ucebnych postupov.

Dokazy pochadzaju z prieskumu uditelov (n = 1399), narodnych
pripadovych $tadii (n = 16), ohniskovych skupin ucitelov
(n = 19) a pripadovych $tudii implementéacie (n = 68).

Kluc¢ovy zaver €. 12:

Vo vzdelavacich systémoch narasta informovanost o iTEC
pristupe a st tu naznaky o jeho rozsiahlom osvojeni.

Pocas projektu pribudali dékazy o vplyve tohto pristupu na
vyuc¢ovanie v $kolach poskytujucich povinnu $kolskd dochadzku.
Dokazy o disemindcii na miestnej/regionélnej/celonérodnej
urovni s ciefom zvysit informovanost o prinose iTEC pristupu boli
vyraznejsie nez dokazy o zmene. S tymto musime pocitat, ak
vezmeme do Uvahy skutoCnost, Ze rozsireniu osvojenia daného
pristupu nevyhnutne predchadza Sirenie informovanosti. Pred
ukoncenim 3. cyklu boli prvé ndznaky, ze iTEC pristup sa uz
zacal bez priamej intervencie prenasat predovsetkym v Skolach,
ato dokonca aj v tych, ktoré este neboli zapojené do iTEC. Tato
¢innost sa zvysilav 4. a 5. cykle. KedZe sa projekt vo svojom
poslednom roku zameriaval na vyuzivanie vysledkov, ministerstva
Skolstva zaviedli do praxe mechanizmy podporujuce diseminaciu
av mnohych pripadoch mali jasné plany nadalej v budtcnosti
podporovat iTEC pristup [9]. Prikladom by mohli byt kurzy
profesijného rastu, integrovanie iTEC do novych/prebiehajucich
projektov a praca so vzdelavacimi institiciami pripravujicimi
buducich ucitelov.

V 5. cykle devét z desiatich uditelov (C5: n = 244) povedalo, ze
maju v imysle znova pouzivat iTEC pristup (91 %) a odporucali
by ho inym ucitefom (92 %), pri¢om 81 % uditelov (n = 244)
suhlasilo

stym, Ze iTEC pristup by sa mohol stat su¢astou kazdodennej
praxe dalsich ucitelov v ich skole. Boli obzvlast obozretni
ohladom jeho potencialu rozsirit sa na narodnu uroven, kde iba
43 % suhlasilo s tym, ze iTEC pristup by sa mohol stat si¢astou
kazdodennej praxe vacsiny ucitelov v ich krajine.

Styria z piatich ucitelov zapojenych do prieskumu (85 %, C4 - C5:
n =575) savyjadrili, Ze o svoje skisenosti s roznymi strankami
iTEC pristupu sa uz podelili s u¢ite/mi mimo tohto projektu
(nielen v ramci svojej $koly ale aj mimo nej). Napriklad, v 4. cykle

jeden ucitel predstavil svoju pracu na konferencii pre ucitelov
matematiky a v 5. cykle ucitelia z dvoch krajin hovorilio iTEC

na narodnych konferenciach. Mame dbékazy o prenose iTEC
pristupu v ramci $kél (C3 - C5: 13 zo 68 pripadovych studii) a
medzi dal$imi ucitelmi, ktori vyjadrili svoj zaujem (C3 - C5: 19

70 68 pripadovych studii; C5: 54 % ucitelov zi¢astnenych na
prieskume, n = 244), Naopak, niektori ucitelia sa vyjadrili, Ze

ini ucitelia asi nebudu mat zaujem o iTEC pristup alebo budd
povazovat pouZivanie technologii za problematické (C3 - C5: 10
20 68 pripadovych $tudii; C4: 1 z 10 ohniskovych skupin ucitelov).
Podobne sa vyjadrili uditelia z 5. cyklu (n = 244), ked vyhlasili, Ze
priblizne jedna tretina ucitelov, s ktorymi sa podelili o iTEC pristup
mali zmieSané reakcie a 14 % nemalo zaujem.

Ano, ma to potencial zmenit moju pracu v
buddcnosti, pretoZe teraz som sa dozvedel o
inych spbsoboch, ktore vedu k dosiahnutiu
mojich cielov, inych spésoboch pracovania

v skupindch s mojimi Studentmi, inych
spbsoboch spoluprace a mienim to
pouZzivat pocas mojich vyucovacich hodin
v buducnosti. (Spanielsko, ugitel)

Dozvedeli sa o tom; K. nas pravidelne
informuje. Rozprava o tom vo svojich
emailoch, osobnych rozhovoroch a na
stretnutiach. Takto su ucitelia o tom
informovani a chcu vediet viac o najnovsich

projektoch, do ktorych sa K. zapojila. Dostali
sme sa az takto daleko. Myslim si, ze neskor
sa asi pridaju aj dalsi kolegovia.

(Madarsko, riaditel)

13



Creating the Future Classroom: Evidence from the iTEC project

Klucovy zaver €. 13:

Proces navrhovania vychadzajlci zo scenarov méze pomaoct
pri presadzovani inovacii za predpokladu, Ze tento proces
bude prepracovany.

Tvorcovia koncepcii sa vyjadrili, Ze proces navrhovania
vychadzajuci zo scenarov bude dblezitym vystupom projektu
iTEC v suvislosti s tvorbou koncepcii a potenciadlom podporovat
rozSirenie digitalnych u¢ebnych postupov prostrednictvom
profesijného rozvoja (7 zo 16 narodnych pripadovych stadii).

Proces rozvijania vzdelavacich aktivit ma potencial byt pouzivany
ako sucast odbornych Skoleni ucitelov a ich profesijného rozvoja
(4 narodni koordinatori) a ako pomoc pre ucitelov poc¢as
vyucéovania (3 narodni koordinatori), méze prispiet k zmene

na Urovni $koly (3 narodni koordinatori) a k zmene v systéme
vzdelavania v danej krajine (1 narodny koordinator). Dal by sa
pouZit na vytvorenie novych/upravenie existujlcich vzdelavacich
aktivit (5 narodni koordinatori) a/alebo mohol by sa integrovat s
dalsimi ¢astami iTEC pristupu (4 narodni koordinatori).

Ako bolo vyssie uvedené (Klucovy zaver ¢. 5 a &. 6), je potrebné
tento proces zlepSovat.

Klucovy zaver €. 14:

Tvorcovia koncepcii a ucitelia povazuju kniznicu scenarov,
vzdelavacie pribehy a vzdelavacie aktivity za hodnotné
vystupy projektu iTEC, ktoré mézu napoméct zavedeniu
inovacii do tried v celom systéme.

Ucitelia sa vyjadrili, Ze kniznica vzdelavacich pribehov a
vzdelavacich aktivit mé potencial podnietit pedagogické aj
technologické inovacie vo vyucovani (C1 - C3:97 %, n = 826;
C4 - C5: pedagogické — 89 %, technologické — 88 %, n = 573).
Tvorcovia koncepcii poznamenali, Ze kniznica zdrojov poskytuje
ucinnu strukturu; je dostato¢ne inovativna a pritom nie je prilis
rozsiahla; a ucitelia ju moézu lahko pouzivat (8 zo 16 narodnych
pripadovych $tudii). Okrem toho tvrdili, ze vzdelavacie aktivity
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maju vysoku hodnotu, pretoze poskytuju konkrétne priklady
novych pristupov, zdéraznuju inovaciu a flexibilitu a podnecuju
ucitelov k tomu, aby sa stali tvorcami u¢ebného procesu (8 zo

16 narodnych pripadovych §tudii). 85 % ucitelov (C1 - C4:n =
1153) povedalo, Ze budu znova pouzivat vzdelavacie pribehy,
ktoré pilotne otestovali, zatial' o 86 % povedalo, ze by odporutcali
vzdelavacie pribehy inym ucitelom.

Rakuski narodni koordinatori a ucitelia povazuju nové
napady, ktoré boli su¢astou vzdelavacich aktivit, za
obrovsky prinos pre dosiahnutie ich osobnych cielov.
Déraz na inovacie a flexibilitu (prileZitosti experimentovat)
bol najviac in$pirujuci, spolu s novymi prvkami, ako
napriklad prizvanie externych odbornikov.

(Rakusko, narodna pripadova studia)

Vzdelavacie aktivity maju vysoku hodnotu, pretoze su
velmi prakticke a ukazuju ucitelom aku Struktiru mézu dat
svojim vyucovacim hodinam. Za hodnotné povazujem to,
ze sU to konkrétne priklady a nie len vSeobecné popisy.

(Ceska republika, narodna pripadova studia)

Dnesné jednoduché plany vyucovacich
hodin, ktoré pouzivame, spocivaju len na
knihach, notebookoch a inych beznych
materidloch pouzivanych v triede. Tento
vzdelavaci pribeh vytvoril plany vyucovacich
hodin, ktoré su plné objavovania,
rozmyslania, tvorenia a dosahovania
uspechu a taktiez sa sustredia na

realny svet vokol nas. (Turecko, ucitel)




Klu¢ovy zaver €. 15:

V krajinach, kde iTEC tzko kore$ponduje s narodnymi
koncepciami a stratégiami je velmi pravdepodobné, ze
iTEC pristup sa bude uplatiiovat a ovplyvni bezné postupy v
buducnosti.

Narodné pripadové $tudie sa uskutocnili v polovici tretieho roka
projektu, Ciastocne sa zameriavali na vplyv projektu iTEC na
rozvijanie IKT stratégii a koncepcii. V mnohych zi¢astnenych
krajinach uz prebiehala diseminécia, sedem krajin uviedlo, Ze sav
nich konali seminére, workshopy alebo fora a pat krajin sa vyjadrilo,
Ze sav nich konali konferencie. V Nérsku iTEC zaznamenal velky
vplyv a odvolavali sa nar Uradné viadne konzulta¢né materialy a

v Rakusku, Belgicku (Flamsku), Estonsku, Finsku a Franctizsku

bol projekt iTEC povazovany za vyhovujici smerovaniu si¢asnych
koncepcii, a preto je velmi pravdepodobné, ze bude velmi vplyvny v
buducnosti. Pred ukonéenim projektu dve dalSie krajiny informovali
o tom, ze iTEC vyrazne ovplyvnil si¢asny vyvoj narodnych stratégit
(Madarsko, Taliansko).

OQ Future .=-

Classroom H
© e¢ Lab !TEQ

classroom

...teraz je ten spravny ¢as na zaradenie odporucani
tykajucich sa koncepcii do Narodnej stratégie vzdelavania
v Esténsku. Nachadza sa tam kapitola o ,digitalnej kultire
vo vzdelavani®. Zda sa, 7e zékladné idey iTEC su velmi
podobné ideam v Narodnej stratégii.

(Estonsko, narodné pripadova $tudia)

iTEC je v dokonalom sulade s dalSimi narodnymi
koncepciami, vratane néavrhu nového zakladného kurikula
a ciela v najblizsich rokoch digitalizovat celonarodne
maturitné skusky. Takze, iTEC prichadza vtom

spravnom case.

(Finsko, narodné pripadova studia)
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Dalsie kroky

Vy$Sie predstavené zhrnutie hodnotiacich dokazov jasne ukazuje, ze iTEC pristup ma zna¢ny vplyv na Ziakov a
ucitelov, a vyzdvihuje existujuci potencial pre zmenu v celom systéme, ak budu vysledky projektu plne vyuzité.
Vysledky hodnotenia ovplyvnili findlnu podobu Suboru nastrojov pre triedu budicnosti, do ktorého boli zaradené
procesy rozvijania scenarov a vzdelavacich aktivit, a priruka pre ucitelov na navrhovanie vzdelavacich aktivit. Ak sa
vezme do Uvahy potreba zrozumitelnejSej prezentacie a zjednodusenia procesu, malo by dojst k SirSiemu uplatneniu

tohto pristupu.

Tento projekt reagoval na odporucania vyjadrené pocas hodnotenia [4] nasledujicim spdsobom:

Bol vypracovany Subor nastrojov pre triedu budtcnosti, v
ktorom sa nachadzaju vetky procesy planovania vyucby

areaguje na problémy, ktoré sa objavili po¢as hodnotenia.

Tieto procesy boli ziednodu$ené; prezentacia je

dostupnejsia a interaktivnej$ia; pouzita zlozita terminoldgia

bola jasne vysvetlend; a boli uvedené mnohé priklady,
aby sa dal tento proces lahsie osvojit. Odbornik posudil
prvotnu verziu Future Classroom Maturity Model, ktora
bola nasledne v zna¢nej miere upravena a prepracovana
na interaktivny nastroj.

European Schoolnet planuje pracovat so vzdeldvacimi
institiciami pripravujucimi buducich ucitelov, aby doslo
k lepsiemu osvojeniu si procesov a nastrojoviTEC/
Triedy buducnosti uz pocas pripravy ucitelov naich
buduce povolanie.

Prototypy iTEC technoldgii

European Schoolnet ponuka priemyselnym partnerom
moznost upravit tento stbor nastrojov.

Univerzita vo Vigo bude pokracovat vo vyvoji systemu
SDE. Bolo by prospesné, keby sme SDE mohli hodnotit
s viacerymi ucitelmi, najmé v tych krajinach, kde bol
priaznivo vnimany.

iTEC komunita bude pokracovat pod zastitou European
Schoolnet Future Classroom Lab, s podporou novych
hlavnych ambasadorov Triedy budicnosti nominovanych
ministerstvami Skolstva a priemyselnymi partnermi
Laboratoria triedy buducnosti. To, €o sme sa dozvedeli
vdaka Adresaru [udi a podujati ovplyvni buduci vyvoj
tejto komunity.

iTEC proces pripravy Scenérov triedy budtcnosti sa bude

nadalej pouzivat v projekte Laboratorium tvorivej triedy a
v buducich projektoch European Schoolnet, na ktorych
budu participovat ministerstva skolstva.

Widget Store sa bude nadalej pouzivat. Bude mozné si ho
stiahnut ako open-source softvér. Niektoré ministerstva
Skolstva uz prejavili svoj zaujem. Je nepravdepodobné, ze
sa bude v blizkej buduicnosti pouzivat v Sirokej miere a to
z dévodov, ktoré boli zdokumentované spolu so zavermi
poukazujucimi na vyvoj podobnych vzdelavacich

sluzieb [8].

Samostatny nastroj Composer sa mimo tohto projektu

nebude dalej vyvijat. Skisenosti ziskané z jeho vyvoja a
testovania viak prispeju k vyvoju inych, jednoduchsich

nastrojov podporujucich navrhovanie vyucby.

Scenére triedy budicnosti MOOC budu ponuknuté ako

sucast programu European Schoolnet Academy. V Bruseli

budu v ramci Laboratoria triedy budtcnosti ucitelom
nadalej pravidelne ponukane kratSie, individualne kurzy
tykajuce sa Suboru nastrojov pre triedu buducnosti.

Hoci sa neuvazuje o zachovani Adresara [udi a podujati v
jeho sucasnej podobe, skisenosti ziskané z technického
pristupu a interakeii pouzivatelov prispeju k vyvoju
Komunity ucitelov triedy budicnosti, ktort bude riadit
European Schoolnet.
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