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Bu yayinda sunulan galisma, Avrupa Komisyonu’nun FP7 programi: ilgi Gekici bir Derslik icin
Yenilikgi Teknolojiler konulu iTEC projesi (257566 sayili Hibe anlasmasi) gercevesinde finansal
olarak desteklenmistir. Bu yayinin igeriginden yalnizca konsorsiyum tyeleri sorumludur ve
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iTEC (ilgi Cekici bir Derslik icin Yenilikci Teknolojiler), egitim bakanlikari (EB), teknoloji saglayicilari ve arastirma
kuruluslar gibi 26 ortagin katkilariyla Avrupa Komisyonu tarafindan finanse edilen dort yillik bir arastirma ve
gelistirme projesiydi. iTEC, zorunlu egitimde 6grenim ve 6gretim icin teknolojinin kullanimini donistiirmeyi ve
genisletmeyi amagliyordu. iTEC kapsaminda 20 Avrupa Ulkesinde 2624 derslikte yaklasik 50.000 6grenci ile egitim

arag ve kaynaklari konulu bir pilot calisma yapilmistir [1].

Ogrenimi déniistirmeye yonelik iTEC yaklagimi sonucunda
Gelecegin Dersligi Senaryolari (dersliklerde yenilik anlatilar),
yenilikgi dijital pedagojiler kullanan ilgi gekici Ogrenme
Aktiviteleri (ayri ayri aktivite agiklamalarr) ve ilham veren
Ogrenme Hikayeleri (Ogrenme Faaliyeti Srnekleri) gelistirilmistir.
Bu kaynaklar, 6grenim ve 6gretimin dijital araglar kullanilarak
nasil daha kisisel, orijinal ve ilgi gekici hale getirilebilecegi
konusunda ayrintil rnekler saglayarak 6gretmenlerin yenilikler
yapmasini desteklemektedir. Proje sirasinda, arastirma ve
gelistirme faaliyetleri ayrica iTEC yaklagimini desteklemek tzere
tasarlanmis prototip teknolojilerin olusturulmasini da saglamistir.

iTEC'in Uig ana Urtinl bulunmaktadir:

dijital pedagoiji gelistirmek icin senaryo odakli
Olceklenebilir bir tasarim streci;

Gelecegin Dersligi Materyal Seti ve beraberinde
saglanan egitim;

Gelecegin Dersligi Senaryolari, Ogrenme Aktiviteleri ve
Ogrenme Hikayelerinden olusan genis bir kiitliphane.

Yenilikcilik' iITEC'te 0grenim ve 0gretime fayda saglayan ‘birey
tarafindan yeni olarak algilanan bir fikir, uygulama ya da nesne’ [2,
s11] olarak anlagilmaktadir. Baglama dayalidir ve bu nedenle her
derslikte ‘yenilikgi’ olarak algilanan tek bir arag ya da uygulama
yoktur. Yayllma' [2] sayesinde, tek tek kiiclik capli degisiklikler
daha buyuk 6lglide yenilikgiligi beraberinde getirebilir. Dolayisiyla
yenilikcilik, kademeli adimlardan olusan bir siireg olarak
gorllebilir. iTEC yaklasimi, teknolojinin ydnlendirmesinden
ziyade teknolojinin mimkdn kildigi pedagojik yenilikgilige
odaklanmaktadir.

Bu degerlendirme raporu, iTEC projesinin 6grenciler ve
ogretmenler Uzerindeki etkisinin kanitlari ile iTEC yaklagiminin
sistem ¢apinda bir degisim igin potansiyelini asagidakilere
bakarak sentezlemektedir:

iTEC suregleri, arag ve kaynaklari (vaka analizleri, kullanici/
ogretmen anketleri, odak gruplar);

Derslik perspektifleri (vaka analizleri, 6gretmen/ogrenci
anketleri);

Ulke perspektifleri (vaka analizleri).

Projenin dort yill boyunca Ust Uste 6rtlisen bes donem (D1-
D5) seklinde pilot uygulamalar yapiimistir. Degerlendirme,
iTEC sonuglarinin gelistiriimesini desteklemek ve iTEC
yaklasiminin 6grenim ve dgretime etkisini degerlendirmek
lzere tasarlanmistir. Bu nedenle, 6zetleyici degerlendirme
yerine nitel veri toplama destekli bigimlendirici degerlendirme
gerekmistir. Ogrenme Aktiviteleri ve Ogrenme Hikayelerinin,
sabit bir dizi eylem tavsiyesi yerine 6gretmenlerin benimseyip
uyarlayabilecegi ilham kaynaklari olmasi, gok ¢esitli yorum ve
uygulamalarin ortaya gikmasini saglamistir. Pilot uygulamalarin
cesitliligi nedeniyle proje, 6grenci performansi tzerindeki
etkinin nicel dlgcimlerini saglama hedefi tasimamustir.

Ancak, 6gretmenlerin ve 6grencilerin diizenli anketleri, iTEC
yaklasiminin etkisi ve gelecek potansiyeli hakkinda bir izlenim
vermistir. Ogretmenlerin, bir Ogrenme Aktivitesinin ve/veya
Ogrenme Hikayesinin ‘ise yarayip yaramadigi’ hakkindaki
(deneyimlerini, baglami ve sinifin zor yanlarina dair anlayiglarini
yansitan) goruslerinin dnemli oldugu gibi, ileride kullanip
kullanmayacaklarina dair gostergeler de énemlidir [3]. Derslik
uygulamalarinin vaka analizleri, derslerin gézlemlenmesini
icermektedir ve dgretmenlerin iddialarini gézlemlenen
uygulamalarla karsilastirma firsati sunmaktadir. (Eylil 2011'den
Haziran 2014'e kadar toplanan) veriler sunlardir:

68 uygulama vaka analizi;

1399 dgretmen anketi yanitlari;
1488 6grenci anketi yanitlari;
19 6gretmen odak grubu;

16 Ulke vaka analizi.

Degerlendirme yaklagimi hakkinda daha fazla bilgi, kapsamli
degerlendirme raporunda bulunmaktadir [4].

iTEC yaklagiminin sistem gapinda kavranmasini tesvik etmek
icin hem proje boyunca hem de proje bittikten sonra stirekli
egitim ve destek saglanmistir. Ornegin European Schoolnet
Gelecegin Dersligi Laboratuvari girisimi [5] catisi altinda, bes
gunlik yuz yize bir egitim kursu gelistiriimistir. Bu kapsamda
yerellestirilebilen ve ulusal ve yerel dlizeyde kullanima
uyarlanabilen bir dizi iTEC moduli ve materyali sunulmustur [6].
Kurs ayrica European Schoolnet Akademisi girisimi kapsaminda
MOOC (Genis Agik Online Kurs) tarzinda sunulmak tizere
uyarlanmistir [7].
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1:1TEC yaklasimi ogrencileri

ve ogrenimi nasll etkiledi?

iTEC Yaklagimi, dijital pedagoijileri kullanarak Gelecegin Dersligi Senaryolari ve ilgi cekici ve etkili Ogrenme
Aktivitelerinin sistematik tasarimi ile ilgilidir. Bu yaklagim, dgrencilerin dijital becerilerini ve daha genis 21. yuzyil
becerilerini gelistirerek Avrupa ve ulusal editim politikalarinin (6rn. Europe 2020) istihdam edilebilirligi ve yagsam
boyu 6grenimi artirma hedeflerinin gereksinimlerini karsilayabilir.

Asagidaki bulgular, iTEC yaklasimi uygulamalarinin 8grenciler
uzerindeki etkisini 6zetlemektedir. Derslik uygulamalarinda
ogrenciler genellikle alti hafta kadar stiren projeler Ustlenmistir.
Bulgular, anketlerden (6gretmen, s=1399; 6grenci, s=1488;
s=0rneklemdeki toplam say1), llke vaka analizlerinden (s=186),
6gretmen odak gruplarindan (s=19) ve son ti¢ dénemde yapilan
uygulama vaka analizlerinden (s=68) elde edilmistir.

Uygulamada iTEC: Okulu Yeniden Tasarlama
Ogrenme Hikayesi, D3, Ingiltere

Bu Ogrenme Hikayesi, égrencilerin mekan tasarimi ve
belirli bir 6grenim mekanini kullanan insanlarin farkli
motivasyonlarini dislinmesini gerektirmistir. Amag, okula
dayali faaliyetlerle ilgili belirlenen meveut zorluklara gore
gelecekte kullanim igin yeni bir mekan tasarlamakti.
Urlin Tasarimi dersinin bir parcasi olarak ingiltere'de
orta dereceli bir okulda 5 hafta ve 10 ders boyunca
uygulanmistir. Ogrenciler, TeamUp (bir iTEC prototip
6grenim teknolojisi) kullanilarak tg kisilik gruplara
ayriimistir. Baslamadan dnce 6grenciler dersin temel
kurallari ve ekip rolleri konusunda anlasmaya varmistir.
Ogretmen, 8grencilerin calismalarini paylagsmalari,

grup mesajlari aimalari ve kaynaklara erismeleri igin bir
Edmodo grubu (6zellikle 6rgiin egditim igin tasarlanmis
bir sosyal 6grenim agdi) olusturmustur. Ogrencilere

bir tasarim tanimi verilmistir ve sonra proje boyunca
fotograf ve video kaydetmek, not almak, diistincelerini
ve dederlendirmelerini kaydetmek igin 6grenciler kendi
tabletlerini kullanmistir. Tabletleri olmayan 6grencilere
taginabilir video kameralar &diing verilmistir. Ogrenciler
bir prototip olusturmus ve sonra tasarimlarini gelecekteki
kullanicilarla tartismistir. Geri bildirimlere dayanarak
ogrenciler son tasarim prototiplerini olusturarak sinifta
sunmustur. Ogrencilerin liretici olarak calismasi, daha
fazla isbirligi yapilmasi, multimedya verilerinin daha kolay
toplanmasi ve 6grencilerin tasarim stirecini daha iyi
anlamasi yenilik olarak gérulmustur.




Onemli Bulgu 1:

Ogretmenler, iTEC yaklasiminin égrencilerin 21. yiizyil
becerilerini, 6zellikle bagimsiz 6grenme; elestirel diislinme;
gercek diinyada sorun ¢ozme ve akil yiiriitme; iletisim

ve isbirligi; yaraticilik ve dijital okuryazarligi gelistirdigini
gdzlemlemistir. Ogrencilerin de benzer gériisleri olmustur.

Ogretmenler ve 6grenciler, iTEC Ogrenme Aktivitelerine
katilmanin 6grencilerin asagidaki becerilerini gelistirdigi
gorlstine katilmistir:

(Hemfikir olan 6gretmenlerin (s=573-594) ve
ogrencilerin (s=1444-1488) yizdesi, D4-5.)
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dgrencilerin asagidakileri yapmasini sagladigi gorisline
katilmistir:
aktif ve bagimsiz 6grenmeyle ugrasma (%84);
fikirlerini yeni sekillerde ifade etme (%89);
birbirleriyle yeni sekillerde iletisim kurma (%85);
ogretmenleriyle yeni sekillerde iletigim kurma (%81);
ishirligini desteklemek igin dijital araglar kullanma (%91).

Ogrencilere (s=1293, D5) iTEC'in en iyi yaninin ne oldugu’
soruldugunda en sik alinan yanitlar, daha fazla teknoloji kullanimi
(6grencilerin %37'si) ve daha fazla isbirligi (6grencilerin %24'()
olmustur.

...dersler daha ilgi ¢ekici oldu ve
ogrencilerin elestirel dugincesini geligtirdi.
Dinlemeyi, tartismayi 6grenmeye bagladilar,
bunlar yapmaya alisik olduklari seyler degil;
kendi géruslerini kargilastirmali bir sekilde
ifade etmeyi ve baskalarinin fikirlerini kabul
etmeyi ogrendiler. Sonra farkli bakis agilarini
bir araya getirip, duslinmeye ve kararlar
almaya bagladilar. Bu son derece yenilikgi ve
bunu basaran égrencileri gérmek

cok guzel.

(Portekiz, 6gretmen)

Bir grupla calismak [iTEC'in en iyi
yonuydu]. Gercek hayatta faydali olan
ama okullarda égretilmeyen bir sey.
Bu projede bagkalariyla birlikte
calismak ¢ok yapici oldu.

(italya, dgrenci)



Onemli bulgu 2:

Sinifta 6grenci rolleri degismistir; akran degerlendirici ve
ogretmen, 6gretmen egiticileri, kendi 6grenimlerinin es
tasarimcilari ve tasarimci/iiretici olmustur.

Ankete katilan 6gretmenlere gore iTEC'in pedagojilerinde yaptid
en onemli degisiklik, 6grenci rollerinin degismesi olmustur (%24,
s=586, D4-5). Bu ayrica 16 vaka analizinin dokuzunda énemli bir
pedagojik yenilik olarak belirtiimistir.

Ogrenciler akranlarini degerlendirmeye ve onlara geri

bildirim saglamaya katilmistir (21 vaka analizinden 10'u,

D4-5). Ogrenciler akranlarin egitilmesinde gérev almis ve

sinifta ‘'uzman’; gergekten dgretmen ve yazar olarak hareket
etmistir (60 vaka analizinden 15'i, D3-4). Bazi durumlarda
dgrenciler, dzellikle teknoloji kullanimi konusunda 6gretmenleri
destekleyerek 6gretmen egiticileri rolt gérmusttr (10 6gretmen
odak grubundan 2'si, D4; 21 vaka analizinden 3't, D4-5). Diger
durumlarda 6grenciler 6grenme deneyimlerinin es tasarlayicilari
olmus ve 6gretmenleriyle birlikte 6grenim ve degerlendirmeye
yeni yaklasimlar gelistirmistir (10 6gretmen odak grubundan 2'si,
D4; 21 vaka analizinden 4'G, D4-5).

ilk dort dénemin tigii, (degerlendirme igin bilgiyi sadece dijital
olarak sunmanin 6tesinde) eserlerin 6grenciler tarafindan
tasarimi ve/veya olusturulmasini igermistir. Cogu 6gretmen

icin iTEC yaklasiminin nemli bir 6zelligi, is ortaminda ve ileri
donemde hayatlarinda karsilasmalari muhtemel durumlari en
yakindan yansitan, ekipler halinde disaridan is ortaklariyla calisma
ve okul disinda kullanilacak calismalar Uretme gibi daha gercekgi
6grenme deneyimleri sunmasi olmustur (%76, s=594, D2-3).

Ogretmen olarak benim roliim farkliydh:
Ogretmen olmak yerine kendimi takim

lideri ve yenilik¢i gibi hissettim.
(Finlandiya, 6gretmen)

[Akranlarimiz igin olusturdugumuz
dgretim kaynaklarinin] dtinyada bir Kigiyi
etkiledigini bilmek ¢ok gtizel. Ama yine
de olusturdugunuz seyi bagka bir kisinin
kullanacagini bilmek biraz stresli ve
karigik ve ayni zamanda yaptiginiz seyi
lyilestirmenizi saglhyor.

(israil, dgrenci)

Zorluklarin biiyiik kismi. .. Ogrencilerle
birlikte ¢alisarak kolayca ¢oztildu. Bu, iTEC
icin baska bir oyun degistirici faktor olabilir!

Derslikteki degisimi tasarlama sirecinde
ogrenciler de rol aliyor.

(Avusturya, 6gretmen)
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. Dijital pedagojiyle ilgili diger arastirmalarla ortak sekilde, 6grenci
Onemli Bulgu 3: motivasyonu lzerindeki olumlu etki verilerden ¢ikan en gigli

. . . fikirlerden biri olmustur.

iTEC yaklasimiyla desteklenen sinif faaliyetlerine katilim L N o L . _
odgrencilerin motivasyonunu olumlu etkilemistir. Ogretmenler ve 6grenciler, iTEC Ogrenme Faaliyetlerine
katilmanin dgrencilerin asagidaki becerilerini olumlu etkiledigi

gorusune katilmistir:

»)
85% /8%

86% 85%

Okul caligmalarina  Ogrenmeye Ogrenmeye Benzer faaliyetler
katihm karsi tavir yogunlasma yapmak isteme
Ogretmen

(Hemfikir olan 6gretmenlerin :
(s=826-1399) ve 6grencilerin ogrenci

Onlarla cok fazla sey basarabilecegimi (4=1444) yiizdogi D159

distinmemistim ancak bugtin Fransizca
konusma pratikleri gercekten iyi. ..
Genellikle onlar motive etmek ¢ok zor.
Bunu tim sinifla yaparsaniz ve bazi

Ogrenciler, modern araclarin kullanimiyla
baglantili faaliyetleri seviyorlar ve bir [dijital]
oyun gelistirmek onlar icin gercekten

geleneksel alistirmalar yaparsaniz, bunu
sikici buluyorlar. .. Bunu daha yaratici bir
sekilde yaptiginizda, ¢cok sey égrendiklerini,
daha fazla konustuklarini ve ¢ok daha
fazlasini yaptiklarini fark ediyorum.

(Belgika, 6gretmen)

motive ediciydi. Benim bakis acimla en
harika sey ilgiydi.
(Cek Cumhuriyeti, 6gretmen)




Pratik becerilerimizi gelistirme olanagina

Onemli Bulgu 4: sahip olduk. Birlikte calismayi, isbirligi

iTEC yaklagimi hem égretmenler (6lgme-degerlendirme yapmay, web sayfalari hazirlamayi,

sonuglarina dayali olarak) hem dgrenciler tarafindan fotograflarl, filmleri sevdik. Cok saylda

algilanan sekilde 6grencilerin bagan diizeylerini olumlu degerlendirme sonucu

ylkseltmistir. aldik, 6zellikle yliksek puanlar bize
ilham verdi.

Ogretmenlerin %67’si (s=1399, D1-5), lcme-degerlendirme (Litvanya, 6grenci)

verileri (ve ayrica 68 vaka analizinden 27'si, D3-5; 10 6gretmen
odak grubundan 5'i, C4) ile ortaya konulan sekilde iTEC slrecinin
ogrencilerin derslerdeki basarisini arttirdigina katilmistir.
Ogretmenlere bunun nedeni sorulmus ve alinan 232 yanit arasinda
en sik belirtilen nedenler artan 6grenci motivasyonu (%31); artan
ishirligi (%13) ve artan teknoloji kullanimi (%10) olmustur. Ayrica
6grencilerin %80'i (s=1444, D5) iTEC vasitasiyla edindikleri bilgi iTEC, mlifredatta yer alan bir konunun
ve becerilerin, dlgme-degerlendirmelerde daha iyi performans [daha ,'y,' anlagllmasml saglayarak
gostermelerine yardimci olacagini belirtmistir. égrenci bagarlsmda] ve [gUnIUk hayatla
iliskilendirerek] teknoloji kullaniminda
onemili iyilestirmeler sagladi.

Fransizcam ¢ok iyi degil, o kadar iyi okuyup (Turkiye, ogretmen)

konusamiyorum. Ancak bu derste filme
alindigim icin daha iyiydim. Gergekten iyi
olmasini istedim.

(Belgika, 6grenci)
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2. ITEC yaklasimi ogretmenleri ve

ogretimi nasil etkiledi?

Avrupali 6gretmenlerin blyuk kismi ders hazirlama i¢in baslica teknolojiyi kullaniyor; cogu llkede altyapinin
onemli dlglide gelistirilmis olmasina karsin 6grencilerle derste kullanim hala sinirlidir (kaynak: Okul

Anketi: Egitimde BT). Ogretmenlerin, derslerde teknoloji kullanimi alanindaki yetkinliklerini gelistirmede
desteklenmesine yonelik artan bir ihtiya¢ bulunmaktadir ve iTEC projesi bunun 6grenme tasarimi yoluyla

basarilabilecegini gostermistir.

Bu boltim, senaryo odakli tasarim siireciyle ilgili paydas
algilarina, yenilikgi egitim uygulamalarinin gelistirilmesine ve
iTEC yaklagiminin 6gretmen motivasyonu ve tavirlari Gizerindeki
etkisine odaklanmaktadir. Vaka analizleri ve anketlerden bulgular
toplanmustir: senaryo gelistirme (11 lke koordinatord, 15
katilimcl, 16 lilke vaka analizi), Ogrenme Aktivitesi gelistirme

(11 Ulke koordinatori, 5 vaka analizi), 6gretim yaklagimi,
motivasyon ve tavirlar (6gretmen anketi, s=1399; uygulama
vaka analizi, s=68).

Onemli bulgu 5:

Gelecegin Dersligi senaryo gelistirme siireci politika
yapicilar, 6gretmenler ve paydaslar tarafindan yenilikgi
olarak goriilmistiir ancak daha fazla ¢alisma gerekmektedir.

Senaryo gelistirmenin amaci, 6gretmenlere proaktif ‘degisim
temsilcileri’ olma ilhami vermektir. Senaryo gelistirme stireci
genis bir dizi paydasi ilgilendirmektedir; toplum ve teknolojideki
mevcut egilimleri g6z dnlinde bulundurmaktadir; senaryolar
belgelemek icin bir sablon saglamaktadir ve bunlardan en

etkin olaniyayginlastirmak icin bir secim stireci sunmaktadir.
Gelecegin Dersligi Olgunluk Modelinin ilk versiyonu (‘Yenilikgilik
Olgunluk Matrisi’), yenilikgiligin bes asamasi ve bes boyutu olan;
sonuglar, pedagoji, 6grenci roli, yonetim ve destekleyici teknoloji
icin bir kendi kendine gozden gegirme gergevesi saglamistir.
Teknoloji entegrasyonunu gozden gegirmek ve senaryolari
degerlendirmek amaciyla gelistiriimistir.

Senaryo gelistirme igin ilk kaynaklar, Ulke koordinatorleri ve iTEC
ortaklari tarafindan denenen ve ulusal atolye galismalarinda
(300'den fazla katiimciyla) pilot uygulamasi gergeklestirilen bir
dizi basili belge olmustur. Ardindan bu materyal seti kaynaklari
daha erisilebilir hale getirmek igin yeniden diizenlenmis ve
cevrimici olarak yayinlanmistir.

Senaryo gelistirme sureci sekiz tilkede politika yapicilar
tarafindan yenilikgi olarak algilanmistir (16 Ulke vaka analizi,
senaryo gelistirme vaka analizinin 7'si). Degerli boyutlar
trendleri belirleme, Gelecegdin Dersligi Olgunluk Modeli, mevcut
senaryolari adapte etme ve senaryo secim siireci rehberi (lilke
koordinatori odak grubu, senaryo gelistirme vaka analizi) olarak
algilanmistir. Alti Ulkede Gelecegin Dersligi Olgunluk Modelinin
ilk versiyonu, yenilikgilik hakkinda diistinmeyi tesvik etmenin bir

araci olarak algilanmistir. Ancak alti tilkede daha kendi kendine
gdzden gegirme igin benzer araglar bulunmaktaydi ve baska tg
llke, bir olgunluk modelleme araci uygularken okul otonomisi
yetersizligi veya bilgi/motivasyon yetersizligi gibi potansiyel
zorluklara dikkat cekmistir.

iTEC stireciyle ilgili en kapsamli degisimin, senaryo
gelistirme materyal setiyle kolaylastirilan sekilde 6rnek
uygulamalari belgelendirme ve paylasma yaklagimi
oldugu algilaniyor.

(Macaristan, tlke vaka analizi)

[Gelecegin Dersligi Olgunluk Modeli]
degerlendirme icin bir temel sagladi ve
katiimcilar, farkli asamalara iliskin olarak
okullarint konumlandirma ve ileri gitmenin
yollarini distinme sansini yakaladi.

(Portekiz, llke koordinatorti)

Ogretmenlerin [senaryo gelistirme] stirecine katilimini
saglamak, bu 6gretmenler icin iyi bir deneyimdi.
Ogretmenleri motive etmenin etkin bir yolu oldugu ve
mesleki gelisimlerini stirdlirmelerini destekledigini
ortaya koydu.

(Norveg, tilke vaka analizi)

Ogretmenler ve koordinatorler, projenin bu asamasinda
oldugu gibi senaryo gelistirme slirecinin basitlestirme
gerektirdigini, sunumu iyilestirdigini, rehberlik ve rnek
olusturmay ilerlettigini kaydetmistir.



Gelecegin Dersligini Tasarlamak: iTEC projesi bulgulari

Onemli Bulgu 6:

Ogretmenler ve koordinatoérler, Ogrenme Aktivitesi
gelistirme siirecinin derslikte yenilikci dijital pedagojileri
gelistirme potansiyeli bulundugu ancak daha fazla calisma
gerektigi degerlendirmesinde bulunmustur.

Ogrenme Aktiviteleri belirli faaliyetlerin somut agiklamalarini
saglamaktadir. Ornegin:

Degerlendirme: Her bir Ogrenme Faaliyetinin ardindan,
algilanan zorluklarla ilgili sesli gincellemeler yayinlayin
veya paylasin (TeamUp, VoiceThread, AudioBoo,
Bambuser gibi araglar kullanin).

Ogrenme Aktivitesi gelistirme stireci bir dizi senaryoiile
baslamaktadir. Ogretmenler ve digerleriyle yapilan isbirligi atdlye
calismalari vasitasiyla stireg:

senaryo uygulamayla ilgili zorluklari ve firsatlar belilemektedir;

zorluklari yonetmek ve uygulamayi desteklemek amaciyla ygun
kaynaklar (araglar, hizmetler, icerik, insanlar ve etkinlikler)
belirlemektedir;

ortaya cikan Ogrenme Faaliyetlerini belgelemektedir.

Ogrenme Aktivitesi gelistirme kaynaklar, bilyiik cogunlugu
dgretmen olan 400'den fazla katiimciyla ulusal atdlye
calismalarinda pilot uygulama olarak kullanilmistir.

Bu atolye caligmalarina katilan az sayida (s=15) 6gretmenin
sagladigi geri bildirim, Ogrenme Aktivitesi siirecinin derslikte
yenilikgi ve yaratic egitim uygulamalari gelistirme potansiyeline
sahip oldugunu géstermistir. Ogretmenler pozitif yaklagmis; atélye
calismasina (8) ve strece (6) katilmaktan; uygulamalarini farkli
distinme firsatina sahip olduklarindan (6); yaratici olduklarindan
(4); 6grenimi tasarlamak igin bagkalariyla (diger okullardan kisiler
dahil) igbirligi yaptiklarindan (4) dolayi mutlu olmustur. Atélye
calismasi uygulayicilarinin (s=8) iyi ise yaradigini diistinduigu
boyutlar deneyimleri paylasmak ve gruplar halinde calismak (4) ve
insanlar zorluklar hakkinda disgtinmeye tegvik etmek (2) olmustur.

Ancak Gelecegin Dersligi Senaryolari gelistirme siirecinde
oldugu gibi, projenin bu asamasinda Ogrenme Aktivitesi
gelistirme stirecinin basitlestirilmesi, esnekligin arttinimasi

ve sunumun iyilestiriimesi gerektigi distinulmustdr. Pilot
uygulama versiyonunun, tek bir derse yonelik diizenli kullanim
icin fazla zaman harcayici ve karmasik oldugu distntlmustar (3
égretmen ve 2 lilke koordinatérii). Ulke koordinatérleri (11'inden
5') 6gretmenlerin igbirlikgi tasarim slirecine adapte olmakta
zorlandigini, dersleri tek basina planlamaya daha alisik olduklarini
kaydetmistir.

Ogretmenlerimiz birlikte calismaya

aliskin degiller, bu nedenle anlagiimasi ve
ogretmenlere agiklanmasi en zor konu grup
halinde karar almalari gerektigi.

(Slovakya, tlke koordinatord)

Son derece ilham vericiydi. .. Hala konfor
bdlgemin disina ¢cikmam gerekiyor ve bu
zor ancak bunun benim igin iyi oldugunun
farkindayim ¢unku teknoloji ile 6gretme

konusunda bu yeni seyleri bilmem
gerekiyor... bu, kendimi gelistirmemin ve
bilgi edinmemin bir yolu.

(Finlandiya, 6gretmen)

Onemli Bulgu 7:

Ogretmenler, iTEC yaklagiminin pedagojilerini ve dijital
yetkinliklerini gelistirdigini diisinmustiir.

iTEC Ogrenme Aktivitelerini uygulamak égretmenlerin asagidaki
bilgi ve becerilerini gelistirmesini saglamistir:
BT becerileri BT'nin pedagojik
kullanimi bilgisi

7
7

iy

Pedagojik uygulamalar
yelpazesi

Farkli 6gretmen/6grenci
rollerini anlama

(Hemfikir olan 6gretmenlerin yiizdesi (s=826), D1-3.)



Derslikte Ogrenme Hikayeleri uygulamak, égretmenleri yenilik
yapmaya ve denemeye tesvik etmistir (D3-5: 68 vaka analizinden
21'si; D4: 10 6gretmen odak grubundan 4't). Bu bulgu,
ogrencilerde de yanki bulmustur: %88'i (s=1488) 6grencilerin
dgrenimine yardimci olmak igin dgretmenlerinin farkli ydntemler
kullandigina katilmistir.

Ogretmenlerden (D4-5: s= 583) éncesine kiyasla bir Ogrenme
Hikayesi uygularken pedagoijilerinin ne kadar farkli oldugunu
degerlendirmeleri istenmis ve %28'i pedagojilerinin dnemli
olclide degistigini belirtmistir.

Proje beni yeni teknolojileri daha fazla kullanmaya davet ediyor ve
aninden kendinizi daha rahat hissediyorsunuz ve bu teknolojileri
daha kolay kullanabiliyorsunuz. Benim tecriibem bdyleydi.
(Fransa, 6gretmen)

Ogrenme Hikayeleri yeniliki ve pedagojimi yenilememi sadladi,
[...] Ogrenme Hikayesi aciklamalari size atlayabileceginiz daha
fazla ayrintiyl uygulamayi hatirlatiyor. Ornegin degerlendirme;
bu Ogrenme Faaliyetini vurgulamak igin son derece faydaliydi.
(Litvanya, 0gretmen)

Onemli Bulgu 8:

Ogretmenler pedagojik uygulamalan konusunda daha
istekli hale gelmistir.

H eyec an
BT, U

: S
/,,9’{4§///{4///’////// :
5, %

iTEC Ogrenme Faaliyetlerini uygulamak égretmenler agisindan
asagidakileri etkilemistir:

(Hemfikir olan 6gretmenlerin yiizdesi (s=826), D1-3.)

Nitel bulgular 63retmen anketi verilerini desteklemistir:

6gretmenler kendi motivasyonlarinin arttigini bildirmistir (D3-4: 60

vaka analizinden 12'si; D4: 10 6gretmen odak grubundan 5').
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Bu [motivasyonumu arttirdi] ¢linkdi farkli
bir sey yapmam gerekiyor ve profesyonel
anlamda bu iyi oldu ¢linku artik kendimi
duragan hissetmiyorum.

(Portekiz, 6gretmen)

Artik okul uygulamalarini bu yénde zorlamak
gerektigine daha fazla ikna oldum ¢linki bu
ogrencileri zenginlestiriyor, yeni bgrenme
olanaklari sagliyor ve daha ilgi cekici ders
anlatmami sagliyor.

(italya, 6gretmen)




Gelecegin Dersligini Tasarlamak: iTEC projesi bulgulari

Onemli Bulgu 9:

Ogretmenler teknolojiyi daha sik kullandiklarini belirtmistir;
arastirma veya sunumlarla sinirlanmak yerine tiim 6grenim
slirecine sistematik olarak bitiinlestirilmigtir.

Ogretmenlerin, 8grenci arastirma veya sunum faaliyetlerini
desteklemek icin teknolojiyi zaten kullanmis olmasina ragmen,

iTEC vasitaslyla gok daha fazla uygulamada kullanmaya baslamistir:

ogrencilerle etkilesim ve iletisim kurma; takim galigmasini
kolaylastirmak; tasarim ve Uretim gorevlerini desteklemek;
calismalar ve galisanlarin kendi kendine akil yiriitmesini tesvik
etmek. Bu, dijital araclarin her bir Ogrenme Faaliyetine dahil
edilmesi gerektigini vurgulayan ve bu sekilde dijital pedagojinin
gelistirilmesini saglayan 6grenim tasarim sirecine baglanabilir.
Ogretmenler, en yaygini veri kaydetme, bilgi arama, iletisim,
isbirligi, ortam paylasimi, ortam gelistirme ve mobil dgrenim icin
olmak tizere 6ncesine gore daha genis bir dizi dijital arag/hizmet
kullanmistir.

Ogretmenlerden (s= 583, D4-5) 6ncesine kiyasla Ogrenme
Oykistini uygularken teknoloji kullanimlarinin ne kadar farkli
oldugunu degerlendirmeleri istenmistir. %30'u dnemli élglide
degistigini belirtmistir. %86'si (D4-5: s=585) bir Ogrenme
Hikayesi uygularken, en yaygin olarak yeni dijital araglarin
kullanimindan dolayi (%29) teknoloji kullanimlarinin
degistigini belirtmistir.

Bu projenin yardimiyla Google SketchUp'i ve
baska bazi yeni seyler 6grendim ve bunlari
cok seviyorum ¢linku iTEC'ten 6nce sadece
PowerPoint'i biliyordum ama artik ¢ok
sayida sunum araci, tasarim ve zihin haritasi
araci biliyorum ve hatta kendi blog sayfami
hazirlayabiliyorum.

(Trkiye, 6grenci)

Teknolojiyi her bir asamada kullandik:
ogrenciler internetten, videolardan,
e-postayla veya okulumuzu ziyaret eden
uzmanlardan igerikle ilgili bilgi aradl.
Uzmanlara e-posta gdndermeyi 6grendiler.

llk kez iPad'leri kullandilar ve iPad’leri
kullanarak bir video cektiler ve videoyu
montajladilar. TeamUp aracini kullanarak
ogrendiklerini gézden gecirdiler.

(Finlandiya, 6gretmen anketi)

Onemli Bulgu 10:

Ogretmenler daha 6nce kullanmadiklan dijital araclarla tanis-
mistir; bazilan digerlerine gore daha olumlu karsilanmistir.

Ankete katilan 6gretmenlerin %60’ (D1-D3, D5: s=1047) daha
once kullanmadiklari dijital araglari/hizmetleri kullandiklarini
belirtmistir.

AyricaiTEC projesi, 6grenim ve dgretimi, tasarim stirecini,
tretkenligi ve ag kurmayi desteklemek amaciyla bir dizi prototip
arag ortaya cikarmistir. Degerlendirme, pilot uygulamalariyla
toplanan kullanici perspektifine odaklanmaktadir. iTEC prototip
araclarinin arastinimasi ve gelistiriimesiyle ilgili kapsamli bir rapor da
mevcuttur [8].

Ogrenimi desteklemek icin iTEC prototip araglari

TeamUp Ogrencileri rastgele veya (cinsiyet, konu tercihi vs.
gibi) kriterlere gore takimlara ayirmak igin bir aractir. Ayrica
ogrencilerin kisa durum degerlendirmelerini (60 saniye)
kaydetmesine imkan tanimaktadir.

ReFlex bir zaman cizelgesi Uzerinde dlizenlenen kisa ses
klipleri kaydederek bireysel 6grenci dederlendirmelerini
desteklemek lizere tasarlanan baska bir aragtir.

TeamUp, bes donemin tamaminda 6gretmenlerin kullanimina
sunulmustur. Ogretmenler biiyiik 6lglide TeamUp'i olumlu
bulmus ve gruplar olusturmak igin faydali bir sezgisel arag
oldugunu distinmdstir. Degerlendirme 6zelliginin 6grencilere,
iletisim, elestirel diistinme ve degerlendirme becerilerini
gelistirme firsati sundugu diistiniimistir. Ogretmenler,
TeamUp'in hem pedagojik (%65, D4-5: s=393) hem teknolojik
yenilikgilik (%64, D4-5: s=393) potansiyeli oldugunu
dustinmistur. Degerlendirmeyi kolaylastirmak amaciyla bir
dijital aracin kullanilmasinin yenilikci oldugu degerlendirilmistir.
TeamUp'i kullanan 6gretmenlerin tgte ikisi (%67, D4-5: s=393)
aracl tekrar kullanmayr amagladiklarini ve baskalarina da tavsiye
edeceklerini belirtmistir.

ReFlex, 4. donemde tanitiimistir. Pilot uygulama yayginhgi sinirli
kalmistir. Nispeten az sayida 6gretmen (s=55) ReFlex'i denemis
ve kullanimini ve potansiyelini olumlu bulmustur. ReFlex'in

diger araglarin hentiz sunmadigi bir basit islevsellik sagladigi
dusunulmustdr.

Tasarim siirecini desteklemek icin iTEC prototip araclari

Composer 6gretmenlerin Ogrenme Aktiviteleri
olusturmasi, uyarlamasi ve paylasmasina yonelik bir
planlama aracidir. Ogretmenlerin bir capraz beceri
siniflandirmasina dayali olarak Ogrenme Faaliyetleri
bulmasina ve yeni pedagojik yaklasimlar kesfetmesine
imkan tanimaktadir. Ogretmenlere secilen bir Ogrenme
Aktivitesinin uygulanmasinda kullanmak tizere arag ve
hizmetleri kapsayan tavsiye edilen kaynaklar saglamakta
ve yeni teknolojileri kullanimlarina sunmaktadir.

Scenario Development Environment (SDE) kullanici
profilini (6rnedin okul seviyesi ve brang) goz 6niinde
bulunduran ve uygulamalar, etkinlikler, araglar ve
seminerler gibi kaynaklar 6nerebilen bir tavsiye sistemidir.
Ayrica kullanicilar kendi kaynaklarini olusturabiliyor ve
test amaclyla, 6gretmenlerin kendi senaryolarini ve/veya
Ogrenme Aktivitelerini olusturmalarina imkan taniyan
bagimsiz bir prototip ara¢ saglanmistir.



4. ddénemde Avustralya'daki pilot uygulamanin ardindan tilke
koordinatérlerinden Composer't 5. dénemdeki Ogrenme
Aktivitesi gelistirme atolye calismasi katilimceilarina tanitmalari
istenmistir. Aracin degerlendirmesi, tasarim stirecindeki
dgretmenlerin ihtiyaglari ve zorluklaryla ilgili degerli 6ngoriiler
saglamistir. Prototip olarak diizen ve oturum agma, karmasiklik

ve geviri dahil olmak tzere kullanisllikla ilgili kaygilar bildirilmistir.

SDE bir lilkede Ogrenme Aktivitesi gelistirme sirecini
desteklemek amaciyla kullaniimistir. Ayrica tilke
koordinatdrlerinden SDE'yi test etmek ve bir gevrimigi anket

diizenlemek tizere 15-20 6gretmen gorevlendirmesi istenmistir.

SDE ile ilgili degerlendirmeler 6gretmen odak gruplariyla da
toplanmistir. SDE'nin ¢ Ulkede projede uretilen en faydali
teknoloji prototiplerinden biri oldugu distinilmustir. Ankete
katilan tim 6gretmenler (s=20) kullaniminin kolay oldugunu
ve aracl diger 6gretmenlere tavsiye edeceklerini belirtmistir.
Gorsellik ve tavsiyelerle yeni kaynaklari kesfetme firsati olumlu
gorllmustlr. Daha az deneyimli 6gretmenler igin faydali
olduguna dikkat ¢ekilmistir.

Dijital 6grenme kaynaklarini yonetmek icin bir iTEC
prototip araci

Bir verimlilik araci olarak tasarlanan Widget Store,
kaynaklari (widget'lari) diizenleme ve 6grenim platformlari
arasinda kolayca tasima imkani saglayarak, sorunsuz
entegrasyon ve birlikte galisabilirlik 6zelligi sunmaktadir.
Ogretmenler arac deposuna eklemek igin kendi
widget'larini olusturabilmektedir. Kullanicilar widget'lari
puanlayabilmekte ve degerlendirebilmektedir.

Widget Store, 4. ve 5. ddnemde pilot uygulamalarda kullaniimistir.

Ogretmenlerin %28'i (s=590) Widget Store’u kullandi ve
bunlarin %32'si (s=166) kendi widget'larini olusturmustur.
Widget olusturmanin daha yliksek diizeyde teknik uzmanlk
gerektirdigi gortlmustir ancak 5. dénemde Portekizli
dgrenciler bunu gerceklestirmistir. Widget Store'u kullanan bes
ogretmenden dordl (s=161) gelecekte tekrar kullanacaklarini
(%81) ve diger 6gretmenlere tavsiye edeceklerini (%82)
belirtmistir. Ancak 6gretmenler aracin kullanimini zor bulmus
(%35) ve widget kalitesi ve cesitliligi sinirl kalmistir (%20).
Ayrica teknik sorunlar bildirmislerdir (%16). Bazi tilkelerden
ogretmenler pozititken, baska baglamlarda potansiyel degeri
ozellikle artan sayidaki benzer arag ve hizmetle kiyaslandiginda
daha az belirgin kalmistir.

Mesleki ag gelistirmek icin bir iTEC prototip araci

insanlar ve Etkinlikler dizini, 6gretmenler icin
profesyonel ag gelistirme ve isbirligini kolaylastirmaktadir.
Benzer ilgilere sahip 6gretmenler arasinda baglanti
kurarak bilgi ve deneyimlerini paylasmalarina imkan
tanimaktadir. Ogrenim ve égretimi destekleyebilecek
insanlar (mevcut aglari disindan) ve etkinlikler bulmalarina
daimkan tanimaktadir.

Cogu 6gretmen (5. dénem sonunda odak gruplarina katilan)
siteye kaydolmus ve bir kismi bir etkinlik olusturmustur.

i
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Cevrimigi ankete katilanlar igin (s=132) diger sosyal ag kurma
sitelerine gdre dizinin ana avantajinin dzellikle 6gretmenlerin
ihtiyaglarina odaklanmasinin oldugu goriilmastir (47 yanit).
Etkinlikler icin konuma dayali arastirmalar faydali bulunmustur
(%59, s=132). ishirligi yapilabilecek kisileri belirleme 6zelligi

de benzer sekilde faydali gérilmistir (%624, s=132). Ancak
‘etkinlikler’ ozellikleri, ‘insanlar’ 6zelliklerinden daha yaygin olarak
kullanilmistir. Katilimeilarin %81'i (s=106) dizin daha olgun bir
Uriin olarak gelistirilirse, bunu tekrar kullanacaklarini ifade etmis
ve 6gretmenlerin %80'i (s=89) bagkalarina tavsiye edeceklerini
belirtmistir. Bu tir olgun bir dizinin daha dolu olmasi gerekecektir
(27 katiime, 9 6gretmen odak grubundan 3'0) ve araylizii de
iyilestirilebilir (13 katilimcl, 9 6gretmen odak grubundan 2'si).

Onemli bulgu 11:

Ogretmenler hem okullarinda hem de okullan disinda daha
fazla isbirligi yapmistir ve cevrimigi topluluklar bu siireci
kolaylastirmistir.

ITEC yaklasimi, 6gretmenler arasinda isbirliginin artmasini
saglamistir (D3-5: 68 vaka analizinden 15'i; D4: 10 6gretmen
odak grubundan 4'i; 16 tilke vaka analizinden 3'U). Egitim ve
destek, ozellikle yiz yiize toplantilari, diger 6gretmenlerle ag
kurmayi, araclarla pratik deneyim firsatlarini, cevrimigi tartisma
forumlarini, web seminerlerini ve egitim videolarini begenen
égretmenler tarafindan olumlu bulunmustur. Ulke gevrimici
topluluklarinin kullanimi 4. ddnemde degderlendirilmistir.
Cevrimici topluluklarin kullanim seklinin farklilik géstermesine
karsin bunlar en yaygin olarak fikirleri ve iyi uygulama drneklerini
paylasmak icin kullaniimistir. Cevrimici toplulukta isbirligiyle
sorun ¢ézme de uygulanmistir ancak bu daha seyrek bir faaliyettir
(ozellikle bu amaca yonelik topluluklar harig).

Yenilikgilik okulun kendisinde gerceklesiyor ve tek basina
dersliklerde daha az gergeklesiyor. Ogretmenler teknolojiyi
kullanarak birbiriyle daha fazla konusuyor. Projeleri
kullanarak disiplinlerarasi bir bicimde birlikte galisiyorlar.

(Belgika, vaka analizi raporu)

Baska bir yenilik bir 6gretmenlik toplulugunun
gelistiriimesi. Bir tlke blogu ve web siteleri vasitasiyla
dgretmenler tarafindan yayildi. Ogretmenler arasinda
isbirligi ve etkilesimde bir artis oldu.

(Fransa, Ulke vaka analizi)
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3: ITEC yaklasiminin okullarda sistem

genelinde benimsenme potansiyeli nedir?

Kiresel pazarlarda rekabetg¢i olarak kalmak igin egitim ve 6gretimin donustirilmesi gerektigi yaygin kabul
gormektedir; bunu bagsarmanin bir yolu, 8grenim ve dgretimde teknolojinin kullanimini yayginlastirmaktir.

Dijital pedagojinin kavranmasinin hala diistik seviyede oldugu distnuldigunde, sistem genelindeki degisikligi
destekleyebilecek mekanizmalari kesfetmek cok dnemlidir. iTEC projesi, dijital pedagojinin sistem genelinde
benimsenmesi icin boyle bir mekanizmayi saglayabilecek bir slire¢, materyal seti ve kaynak kitliphanesi gelistirmistir.

Bulgular 6gretmen anketi (s=1399), lilke vaka analizleri (s=16),
6gretmen odak gruplari (s=19) ve uygulama vaka analizlerinden
(s=68) elde edilmistir.

Onemli Bulgu 12:

Egitim sistemlerinde iTEC yaklagimina dair farkindalk
bliylimektedir ve yaygin bir sekilde kavrandiginin isaretleri
mevcuttur.

Proje sirasinda zorunlu okul sistemlerindeki etkiye dair bulgular
artmistir. Yerel/bolgesel/ulusal dizeylerde iTEC yaklagiminin
yararlari hakkinda farkindaligr artirmak icin yayginlasmanin
bulgulari, degisim bulgularindan daha glicltdir. Farkindalik
artirmanin yayginlasma igin gerekli bir 5n asama oldugu
distiniildigiinde bu durum beklentiye uygundur. Uglincii
dénemin sonunda, dncelikle okullarda ama ayni zamanda
dogrudan iTEC'e katilmayan okullarda da iTEC yaklagiminin
dogrudan mudahale olmadan aktariimaya baslandigina dair ilk
isaretler gorllmustir. Bu aktivite, 4. ve 5. donemlerde artmistir.
Son yilda kullanima odaklanan bir projeyle, egitim bakanliklari
yayginlasmayi destekleyecek mekanizmalari ve gogu durumda
iTEC yaklasimini gelecekte de desteklemeye devam edecek
net planlari uygulamaya koymustur [9]. Ornekler arasinda,
profesyonel gelisim kurslari agma, iTEC'i yeni/devam eden
projelerle entegre etme ve birincil dgretmen egitim kurumlariyla
birlikte calisma bulunmaktadir.

5. dénemde on 6gretmenden dokuzu (D5: s=244) iTEC
yaklagimini yeniden kullanmay distindiiklerini (%91) ve

diger 6gretmenlere de tavsiye edeceklerini (%92) belirtmistir.
Ogretmenlerin %81'i (s=244) iTEC yaklagiminin kendi rutin
uygulamalarinin bir parcasi olabilecegini diislinmektedir, yalnizca
6gretmenlerin yanisi (%52) iTEC yaklagiminin okullarindaki
diger 6gretmenlerin rutin uygulamalarinin bir pargasi olabilecegi
diisiincesine katiimistir. Ulke diizeyinde yayginlasma konusuna
ozellikle temkinli yaklagsmislardir ve yalnizca %43'GiTEC
yaklasiminin tlkelerindeki 6gretmenlerin gogunun rutin
uygulamasinin bir parcasi olabilecegi fikrine katilmistir.

Anketi dolduran bes 6gretmenden dordi (%85, D4-5: s=575)
iTEC yaklagiminin gesitli yonleriyle olan deneyimlerini (hem
kendi okullarindaki hem de bagka okullardaki) proje digindaki
égretmenlerle paylastiklarini belirtmistir. Ornegin 4. dénemde

bir 6gretmen, calismalarini matematik 6gretmenlerinin katildigi
bir konferansta sunmus ve 5. dénemde iki llkeden 6gretmenler
ulusal konferanslarda iTEC hakkinda konusmustur. iTEC
yaklagiminin okullarda aktarildigina (D3-D5: 68 vaka analizinden
13'U) ve diger 6gretmenlerin ilgi gosterdigine dair (D3-5: 68
vaka analizinden 19'u; D5: ankete katilan 6gretmenlerin %54'G,
s=244) bazi bulgular mevcuttur. Buna karsin, bazi 6gretmenler
diger 6gretmenlerin iTEC yaklasimina ilgi gostermeyebilecegini
ya da teknolojiyi kullanmay zor bulacagini digtinmektedir (D3-
5:68 vaka analizinden 10'u; D4: 10 6gretmen odak grubundan
1'). Benzer sekilde, 5. donemden 6gretmenler (s=244) iTEC
yaklasimini paylastiklari dgretmenlerin yaklasik tgte birinin karigik
tepkileri oldugunu ve %14’Unun ilgilenmedigini belirtmistir.

Evet, gelecekteki uygulamalarimi degistirme
potansiyeli var ¢linku artik hedeflerime
ulasmanin baska yollarini, 6grencilerimle
grup halinde calismanin baska yollarini,
birlikte calismanin baska yollarini

ogrendim ve gelecekteki derslerimde
kullanacagim.

(Ispanya, 6gretmen)

Biliyorlardi; K bize dizenli olarak bilgi
veriyor. E-postalarda, kisisel sohbetlerde
ve toplantilarda bundan bahsediyor. Bu
nedenle 6gretmenler haberdar ve K’'nin
katildigi en son projeyi de merak ediyorlar.
Bu kadar mesafe kat ettik. Daha sonra
baska meslektaslarimin da katilabilecegini
dustindyorum.

(Macaristan, midiir)
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Onemli Bulgu 13:

Senaryo yonlendirmeli tasarim siireci, siire¢ diizgiin
planlandigi siirece yenilik¢iligin yayginlasmasini
destekleyebilir.

Politika yapicilar, iTEC'in senaryo yonlendirmeli tasarim slirecinin
politika yapmayla iliskili olarak iTEC projesinin dnemli bir sonucu
olacagini ve profesyonel gelisim yoluyla dijital pedagojinin
yayginlasmasini destekleme potansiyeli bulundugunu
dustinmektedir (16 Ulke vaka analizinden 7'si).

Ogrenme Aktivitesi gelistirme stireci potansiyel olarak 6gretmen
egitiminde ve profesyonel gelisimde (4 tilke koordinatorii)

ve sinif 6gretmenlerini desteklemede (3 Ulke koordinatori),
okul diizeyinde degisimde (3 Ulke koordinattri) ve ulusal
dizeyde degisimde (1 tlke koordinatord) kullanilabilir. Yeni
Ogrenme Aktiviteleri tasarlamakta/mevcut olanlari uyarlamakta
kullanilabilir (5 tlke koordinatorii) ve/veya iTEC yaklagiminin
diger bolumleriyle entegre edilebilir (4 Ulke koordinatori).

Yukarida belirtildigi gibi (Onemli bulgu 5 ve 6), siiregte bazi
iyilestirmelerin yapiimasi gereklidir.

Onemli Bulgu 14:

Senaryolar, Ogrenme Oykiileri ve Ogrenme Aktiviteleri
kitliphanesi politika yapicilar ve 6gretmenler tarafindan
iTEC'in sistem capinda derslik yeniligini destekleyen 6nemli
bir tiriinii olarak goriilmektedir.

Ogretmenler, Ogrenme Hikayeleri ve Ogrenme Aktiviteleri
kutuiphanesinin sinifta hem pedagojik hem de teknolojik
yenilige yol agma potansiyeli oldugunu diisinmektedir
(D1-D3: %97, s=826; D4-D5: pedagojik - %89, teknolojik

- %88, s=573). Politika yapicilar, kaynak kittiphanesinin

etkili bir yapi sundugunu; goz korkutmayacak derecede
yeterince yenilikgi oldugunu ve 6gretmenlerin kolaylikla
kullanabilecegini belirtmistir (16 tlke vaka analizinin 8'F). Ayrica,
Ogrenme Aktivitelerinin yeni yaklasimlara somut érnekler
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sagladig, yenilikgiligi ve esnekligi vurguladigi ve gretmenleri
dgrenim tasarimcisi olmaya tesvik ettigi icin degerli oldugunu
belirtmislerdir (16 lilke vaka analizinin 8'i). Ogretmenlerin
%85'i (D1-D4: s=1153), pilot uygulamasini yaptiklari Ogrenme
Hikayelerini yeniden kullanacagini sdylerken, %86'si Ogrenme
Hikayelerini tavsiye edecegini sdylemistir.

Avusturya Ulke Koordinatorleri ve 6gretmenler, Ogrenme
Faaliyetlerinde bulunan yeni fikirleri kisisel hedeflerini
gerceklestirmede son derece yararli buldu. Yenilikgilik ve
esneklige (deney yapma firsatlari) yapilan vurgu, 6zellikle

disaridan uzmanlari 6rnek olarak getirmek gibi yeni
uygulamalar son derece ilham verici.

(Avusturya, tlke vaka analizi)

Ogrenme Aktiviteleri degerli clinkii cok pratik ve
ogretmenlere bir dersin nasil yapilandirilabilecegini
gosteriyor. Genel tanimlar yerine somut drnekler
icermesi onlari degerli kiliyor.

(Cek Cumhuriyeti, tilke vaka analizi)

Buglin kullandigimiz basit ders planlari
yalnizca kitaplar, defterler ve diger sinif
malzemelerinden olusuyor. Bu Ogrenme
Hikayesi kesfetme, disinme, yaratma ve
basarmayla dolu oldugu kadar etrafimizdaki
gercek duinyayr da merkezine alan ders
planlari ortaya ¢ikardi.

(Turkiye, 6gretmen)




Onemli Bulgu 15:

iTEC'in lilke politikalari ve stratejileriyle yakindan uyum
sagladig iilkelerde, iTEC yaklasimi benimsenebilir ve
gelecekteki uygulamalar etkileyebilir.

Projenin tgtincl yilinin ortasinda yapilan Ulke vaka analizleri,
kismen iTEC'in BT stratejisi ve politika gelistirme Uzerindeki
etkisine odaklandi. Katilan tlkelerin cogunda yayiima
gerceklesmeye baslarken, yedisi seminerler, atolye calismalari

ve forumlar yaptigini ve besi de konferanslar yaptigini belirtmistir.
Norveg'te iTEC etkisini gostermeye basglamis ve resmi devlet
istisare belgelerinde atifta bulunulmustur ve Avusturya, Belcika
(Flaman), Estonya, Finlandiya ve Fransa'da iTEC projesinin mevcut
politika yonelimiyle uyumlu oldugu ve dolayisiyla gelecekte etkili
olabilecegi belirtilmistir. Projenin sonunda, iki llke dahaiTEC'in
yakin zamanda yapilan ulusal strateji gelistirmesine guclu bir etkisi
oldugunu belirtmistir (Macaristan, italya).

OQ Future .=-
Oe¢ (LD:E)ssroom iTEC

Designing the future
classroom

...politika dnerilerinin Estonya Milli Egitim Stratejisine
dahil edilmesi icin dogru bir zaman. ‘Egitimde dijital
kiiltir'de ilgili bir boltim de var. iTEC'in altinda yatan fikirler
Ulusal Stratejidekine ¢ok benzer goriintyor.

(Estonya, tlke vaka analizi)

Yeni bir temel mifredatin gelistiriimesi dahil olmak tizere
iTEC diger ulusal gelismelerle son derece iyi baglantili ve
birkac yil icinde Universite giris sinavini da dijitallestirmeyi
amagliyor. Bu nedenle iTEC iyi bir zamanda geldi

(Finlandiya, tlke vaka analizi)




Gelecegin Dersligini Tasarlamak: iTEC projesi bulgulari

Sonraki Adimlar

Yukarida sunulan degerlendirme bulgulari 6zeti, iTEC yaklasiminin 6grenciler ve 6§retmenler tGizerinde 6nemli etkileri
oldugunu gosteriyor ve proje sonuclarindan tamamen yararlaniimasi halinde sistem genelinde degisim potansiyeli
bulundugunu vurguluyor. Degerlendirme sonuglari, senaryo ve Ogrenme Aktivitesi gelistirme siireclerini birlestiren
Gelecegin Dersligi Materyal Setinin nihai tasarimini ve 6gretmenlerin 6grenme faaliyeti tasarim rehberini etkiledi.
Daha net sunum ve stirecin basitlestirilmesi ihtiyacinin g6z 6ntinde bulundurulmasi daha genis kabul saglayacaktir.

Proje, degerlendirme sirasinda yapilan énerilere [4] asagidaki sekilde yanit verdi:

Ogrenim tasarimi siireclerini bir araya getiren ve
degerlendirme sirasinda belirlenen sorunlari ele alan
Gelecegin Dersligi Materyal seti gelistirildi. Stiregler
basitlestirildi; sunum daha erisilebilir ve interaktif;
benimsenen karmasik terminolojisi daha net aciklandi

ve siirecin benimsenmesini kolaylastirmak amaciyla

¢ok sayida 6rnek saglandi. Gelecegin Dersligi Olgunluk
Modelinin ilk versiyonu bir uzman tarafindan gézden
gegirilerek, dnemli dlctide revize edildi ve interaktif bir arag
olarak gelistirildi.

European Schoolnet, sektdr ortaklari igin materyal setini
ozellestirmeyi oneriyor.

European Schoolnet, 6gretmen egitiminde iTEC/
Gelecegin Dersligi siireclerinin ve araglarinin
benimsenmesini desteklemek icin ilk Ogretmen
Egitimi kurumlariyla birlikte calismayi planlamaktadir.

Prototip iTEC teknolojileri

Vigo Universitesi, SDEyi gelistirmeye devam edecektir.
SDE'yi ozellikle olumlu goriildiigi Ulkelerde daha fazla
ogretmenle degerlendirmek faydali olacaktir.

iTEC toplulugu, egitim bakanliklari tarafindan belirlenen
yeni Gelecegin Dersligi Bas Temsilcileri ve Gelecegin
Dersligi Laboratuvari sektor ortaklari tarafindan
desteklenen European Schoolnet Gelecegdin Dersligi
Laboratuvari ¢atisi altinda devam edecektir. Kisiler ve
Etkinlikler dizininden gikarilan dersler, bu toplulugun
gelecekte gelistirilmesini sekillendirecektir.

iTEC Gelecegin Dersligi Senaryosu sureci, Yaratici Derslik
Laboratuvari projesinde ve egitim bakanliklarinin katildigi
gelecek European Schoolnet projelerinde kullaniimaya
devam edecektir.

Widget Store korunmaya devam edecektir. Acik kaynak
yazilimi olarak kullaniimaya devam edecektir. Bazi egitim
bakanliklari da ilgilendiklerini belirtmistir. Yakin gelecekte
yaygin olarak benimsenmesi olasi degildir ve bunun
nedenleri benzer 6grenim hizmetlerinin gelistiriimesine
yonelik gikarimlarla birlikte belgelenmistir [8].

Bagimsiz Composer araci, bu projedekinden dahaileri
seviyede gelistiriimeyecektir. Ancak gelistirme ve testten
¢ikarilan dersler, 6grenim tasariminin desteklenmesi

icin baska, daha basit araclarin gelistiriimesine yon
vermektedir.

Gelecegin Dersligi Senaryolart MOOC, European
Schoolnet Akademisi programinin diizenli bir pargasi
olarak sunulacaktir. Gelecegin Dersligi Materyal Setiyle
ilgili daha kisa, yuiz ytize kurslar, Briksel'deki Gelecegin
Dersligi Laboraturarinda 6gretmenlere diizenli olarak
sunulmaya devam edecektir.

Kisiler ve Etkinlikler dizininin mevcut sekliyle korunmasi
amagclanmasa da, teknik yaklasim ve kullanici
etkilesimlerinden cikarilan dersler, European Schoolnet
yonetilen Gelecegin Dersligi dgretmen toplulugunun
gelistirilmesine yon verecektir.
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