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1 Giris

Novigado Projesi'nin genel amaci, bilgi aktarim modelinin yaygin oldugu geleneksel ve 6gretmen
merkezli bir siniftan, aktif dgrenme uygulamalarinin bilgi ve iletigsim teknolojilerinin (BiT)
destegiyle gercgeklestigi ogrenci merkezli esnek ve yenilikgi 6grenme ortamlarina
gecislerinde okullar ve ilgili paydaslari desteklemektir. Buna ek olarak, Novigado Projesi COVID-
19 pandemisi nedeniyle siirdirilen uzaktan egitim sireglerinde uygulanacak BiT ile desteklenen
aktif 6grenme yontemleri; dort duvarla cevrili siniflarin fiziksel alanindaki 6grenme etkinlikleriyle
cevrimici etkinliklerin harmanlandigi veya ihtiya¢ oldugunda tamamen aktif 6grenme etkinliklerinin
uygulamaya konuldugu surdirilebilir bir egitim modeli gelistirme konusunda okullara yardimci
olmayi1 amaclamaktadir. Novigado projesinin ana hedefi; salgin hastaliktan etkilenen bu ortamda
ve COVID-19 sonrasi dinyada toplumlarin refahi igin gelistirilen ve 6grenilmesi ¢ok dnemli olan
anahtar yeterliliklerin ve ¢capraz becerilerin 6grencilerde gelistirilmesini tegsvik etmektir. Bu
amagla, bu Aktif Ogrenme Referans Gergevesi; esnek 6grenme alanlarinda aktif 6grenme icin
gerekli olan temel unsurlari, teknikleri ve kriterleri tanimlamaktadir. Bu da Novigado Projesi’nin
kavramsal gcercevesini olusturacaktir.

Proje kapsaminda, bu cerceve; aktif 6grenmenin ¢esitli tanimlari, aktif 6grenme teknikleri, esnek
6grenme ortamlari ve aktif 6grenme ydntemlerinin elestiriimesi ve uygulanmasinin énlndeki
engeller de dahil olmak Uzere 6gretmenlerin ve 6grencilerin rolleri ile ilgili titiz bir masa basi
calismasi ve literatlr taramasi temel alinarak olusturulmustur.

Bu doékiiman Novigado projesinin daha sonraki asamalarini desteklemektedir. Bunlar: pilot okullar
igin Kapasite Gelistirme Programi olugturmak, Ogrenme Alani inovasyonu'ndaki okullar igin
Kilavuzlar tanimlamak, okul pilot uygulamasi igin Pilot Degerlendirme Plani’ni dizenlemek ve
Aktif Ogrenme Olgeklendirme Araci ve Cevrimici Senaryo Araci tasarlamaktir.

Bu dokiiman, Aktif Ogrenme Referans Gergevesiyle ilgili yonetici 6zetini icermektedir —

yayinin tamamina (ingilizce), su adresten ulasabilirsiniz:

2 Aktif Ogrenme

Aktif dgrenmeyi agiklayan gesitli teoriler bulunmaktadir. Ginimuizde; egitim arastirmacilari, aktif
ogrenmeyi genellikle su sekilde tanimlamaktadir:

Aktif 6grenmenin kokleri, Konflgyis'e kadar (M.O. 551-479) uzanabilir. Kendisi sdyle demistir:
“Duyarsam unuturum, Gértrsem hatirlarim, Yaparsam anlarim” (Naithani, 2008). Ayrica, Edgar
Dale’nin galismalarina dayanan “yasanti konisi” ne gore insanlarin genel olarak okuduklarinin
%10’unu, duyduklarinin %20’sini, gérduklerinin %30’unu, duyduklarinin ve goérduklerinin %50’sini,
soylediklerinin  %70’ini, yaptiklarinin %90’ in1  hatirladiklari  dusunulmektedir. Bu nedenle,
ogrencilerin 6grenme deneyimlerini paylasmalari, zihinlerinde varolan bilgileriyle yeni 6grendikleri
bilgiler arasinda baglantt kurmalar ve gunluk yagsamlarinda bu bilgileri uygulamalar
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gerekmektedir. Aktif dgrenme, genellikle isvigreli psikolog Jean Piaget ve Rus psikolog Lev
Vygotsky'ye atfedilen bir teori olan sosyal yapilandirmaciliga dayanmaktadir (Sparks, 2013).

Aktif 6grenme, anlam yaratma siirecidir (Cherney, 2015). Ogrenciler 6grenme siirecinde yeni
bilgiyi zihninde varolan kavramlarla, bilgilerle veya deneyimlerle (Bell ve Kahrhoff, 2006)
birlestirdiklerinde, yeni bir kavram olusur. Gegmis deneyimlerle tutarli olmayan yeni bilgi yanlis
olarak reddedilir veya konu igin yeni kavram olusturulur. Aktif 6grenmede anlam yaratmak igin
ogrencilerin aktif caba gostermesi gerekir. Bagka bir deyisle, aktif 8renme; 6grencilerin daha st
dizey dusinme becerileri gerektiren bir seyler yapmalarini (okuma, tartisma, yazma) zorunlu
kilar. Sonug olarak, aktif 6grenmede o6grenciler, 6gretmen tarafindan yonlendirilen gorev ve
etkinlikleri aktif olarak tamamlayarak bilgilerin, fikirlerin ve becerilerin zihinlerinde olusturulmasi
surecine katilirlar (Bell and Kahrhoff, 2006).

Etkin bir egitim bilimi cercevesinde aktif 6grenme, 6grenci merkezli oimalidir: Ogrenciler, yeni
ortaya c¢ikan veya slregelen problemler yoluyla bilgiyi bireysel bir sekilde ve kigiler arasi
yardimlasarak ogrenirler (Gilliot, 2017) ve bu da bilgiyi aktif ve derinlemesine dgrenmelerini
mumkan kilar. Ogrenci merkezli 6grenme yaklasiminda uygulamaya yonelik asagidaki bes temel
degisikligin gerceklestiriimesi gerekir (Weimer, 2002):

1. Merkezde olma yetkisi: Ogrenci merkezli yaklagimin ise yaramasi icin, sinifin 6grenim
surecleri merkezinde olma yetkisinin 6gretmenlerden 6gdrencilere bdlistirulmesi gerekir.
Ogrencilerin 6grenme surecinin merkezinde olmasi icgin, 6grenme sirecinden sorumlu
olmaya baslamalari, neyi nasil 6grendikleri konusunda yetkinliJe sahip olabilmeleri
gerekmektedir.

2. lgerigin islevi: Ogrencilerin yeni bilgilerle ilgili anlamlari yapilandirarak ve bunu daha
once edinilen bilgilerle iliskilendirerek aktif olarak bilgilerini insa ettikleri yapilandirmaci
yaklagimin izlenmesi gerekmektedir.

3. Ogretmenin rolii: Ogrencileri bilgi edinme ve d3renmede aktif olma siirecine dahil

etmektir. Ogretmenler bilginin tek kaynagi degildir ve 6grenciler 6grenmek igin onlari
beklememelidir.

4. Ogrenme sorumlulugu: Ogrenciler kendi 6égrenmelerinden sorumlu olmalidir; onlara
nasil 6grenecekleri ve nasil kendi kendine 6grenen, 06zydnlendirmeli o6grenciler
olabilecekleri 6gretilmelidir.

o

Degerlendirme amaci ve siiregleri: Ogretmenlerin aktif 6grenmeyi saglamak icin
degerlendirme ve &grenme sireci icin degerlendirme yapmasi gerekir — her ikisi de
ogrencileri desteklemek igin uygulanan bigimlendirici degerlendirme stratejileridir.

Ayrica, aktif 6grenme asagidaki teoriler ve/veya kavramlar tzerine kuruludur (UCLES, 2019):

e Jerome Bruner (1915-2016) tarafindan dgrencilerin yeni dilleri veya becerileri 6grenmede
desteklenmesi olarak tanimlanan iskele (Scaffolding) teorisi.

e Duyussal ve biligsel becerilerin siniflandirmasina dayanan Yenilenmis Bloom
Taksonomisi. Aktif 6grenme yaklasimlari, &grencilerin Bloom Taksonomisi’nin her
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asamasinda (Uretme, degerlendirme, analiz etme, uygulama, anlama, hatirlama)
6grenmesine yardimci olacaktir.

e Maria Montessori (1870-1952) tarafindan savunulan ve 6gretmenlerin 6drenci ya da
o0grenen merkezli 6grenmede 6grenmeyi etkinlestirirken, 6grencilerin 6grenmede aktif rol
oynadigi gocuk merkezli yaklagim.

« Ogrencilerin sorunlari/problemleri belirleyerek, soru sorarak, ¢dziim onerisi getirerek
uygulama ve gozlem yaparak, bulgulari analiz ederek, bu tir bulgularla dnceden var olan
bilgiler arasinda baglanti kurarak, sonuclara vararak ve elde ettikleri bulgular tGzerinde
diustinerek gerceklestirdikleri Akil Saati (Genius Hour) gibi yéntemleri iceren sorgulama
tabanli, problem tabanl veya kegfetme yoluyla 6grenme yaklagimi.

¢ Deneyimsel 6grenme, dogrudan deneyimlerinden édrenen kigileri tanimlar.

Aktif 6grenmenin faydalari; 6grencilerde yeni baglamlara ve problemlere uygulayabilecekleri
bilgiyi ve anlayigi olusturmak, o6grencilerin 6grenme sureglerinde kendi ayaklari Uzerinde
durabilmelerini tesvik etmek, onlara yasam boyu 6drenme becerileri kazandirmak, Ustbilissel
dasinmelerini geligtirmelerine imkan saglamak ve 6grencilerin zorlu sinavlarda yuksek notlar
almalari icin daha Ust dizey disinme becerileri gelistirmelerine yardimci olmak olarak
siralanabilir. (UCLES, 2019).

3 Anahtar Yeterlilikler ve Capraz Beceriler

Aktif 6grenme, asagidaki tablodaki anahtar yeterliliklerin ve capraz becerilerin gelistiriimesini
dogrudan destekleyebilir.

Avrupa Komisyonu tarafindan belirlenen Capraz becerilerle ilgili UNESCO

Anahtar Yeterlilikler (2018) Cercevesi (2013)

o lletisim Kurma o Elestirel ve Yenilik¢gi Dusinme

¢ Matematik ve Fen ve Teknolojideki Temel | « Kisiler Arasi Beceriler
Yeterlilikler « lcsel Beceriler

o Dijital Yeterlilik o Evrensel Vatandaslik

o Ogrenmeyi Ogrenme » Medya ve Bilgi Okuryazarhigi

e Sosyal ve Yurttaglik Yeterlilikleri
« Kiuiltiirel Biling ve Kendini ifade Edebilme
o Girisimcilik

4 Aktif Ogrenme Uygulama Teknikleri

Aktif Ogrenme Etkinlikleri, grencilerin 6grenmek igin bir seyler yapmalarini ve yaptiklari seyler
hakkinda dugsunmelerini kapsayan 6grenme etkinliklerini (Bell ve Kahrhoff, 2006) veya dgrencileri
ogrenme siirecine dahil eden etkinlikleri icermektedir. Aktif Ogrenme Etkinlikleri 6grencilere
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mantikli gelmelidir, ¢iinkdl bu etkinlikler 6grencilerin bilgiyi aktif olarak olugturma cabalarini
icerir (Gilliot, 2017). Bu tir faaliyetler; ¢ok basitten (6rnegin, 6grencilerin derste anlatilanlarla ilgili
sinif arkadaslariyla tartisarak fikirlerini agiklamasina ve organize etmesine imkan saglamak igin
bir ders anlatimini duraklatmak) karmasik olanlara (6rnegin, vaka analizi ¢caligmalarini karar
almak icin bir odak noktasi olarak kullanmak) kadar cesitlilik gosterebilir. Ders sirasinda diger
ogrencilerle projeler Uzerinde galismak, sunum yapmak, soru sormak veya tartismalara katkida
bulunmak, bir dersin pargasi olarak bir projeye katilmak, diger 6grencilerle ders disinda ev 6devi
Uzerinde calismak, digerleriyle bir dersle ilgili fikirleri sinif disinda tartismak ve akran egitimi érnek
olarak verilebilir (Brame, 2018).

Teknikler veya etkinlikler, aktif 6grencilerin yeni bilgilerle ilgili anlam olugturmasina ve aktif
ogrenmesine yardimci olur. Siniflarda en ¢ok kullanilan aktif 6grenme teknikleri sunlardir: dersi
duraklatma prosediri (pause procedure), gésterim (demonstration), distn - ikili tartis - paylas
(think-pair-share), kavram haritalari, ekibe dayali 6grenme (TBL), problem/projeye dayali
ogrenme (PBL) (Brame, 2018). Diger bazi teknikler, Tutku Projeleri veya %20 projeleri olarak
bilinen ve buyuk sirketlerin uygulamalarinda yer alan Akil Saati'nin (Genius Hour) 6gretim
sureclerine entegrasyonu ile proje tabanl 6grenmeyi igerir.

Sinif tartismasi, aktif 6grenmeyi tesvik eden en yaygin etkinliklerden biridir (Cherney, 2015).
Derste tim oOgrencilerin aktif 6grenmeye katilimini saglamak igin sayisi 17°yi bulan farkh sinif
tartisma stratejileri (6rnegin; galeri yiuriylisu (gallery walk) - égrencileri (ist dlizey dlisiinme,
etkilesim ve isbirlikgi 6grenmeye tesvik etmek icin bir konu veya igerik hakkindaki bilgilerini
gelistirmeye tegvik edildigi, sinif tabanli bir aktif 6grenme stratejisi, felsefe liderleri
(philosophical chairs) -Ogrenilen konuyu tartismanin yoludur. Ogrenciler konuyla ilgili bir soruya
cevap verir ve cevaplarina gbre gruplara ayrilirlar, rizgar gult tartigsmasi (pinwheel
discussion) - Bu tiir tartismalarda, sinif dért gruba ayrilir veya sinifin biiylikliigiine veya ihtiyag
duyulan égrenci sayisina gére gruplar yapilir ve sandalyeler bir cember seklinde dizilir v.b.)
kullanilabilir. Sadece en cesaretli ddrencilerden birkaginin tartismaya katildigi Balikgozii
Ogretimi (Fisheye Teaching) diye adlandirilan tartisma teknigi gibi etkinliklere kargi
ctkilmaktadir. Aktif 6grenme stratejileri: daha fazla 6gretmen hazirhidi gerektiren “yuksek hazirlik”,
0zel hazirhk yapilmaksizin her zaman kullanilabilen “dusuk hazirlik” ve o6gretime entegre
edilebilen “devam eden stratejiler” olarak u¢ gruba ayrilabilir (Gonzalez, 2015).

5 Aktif Ogrenme Ortamlari

Esnek o6grenme alanlan fikrinin iki boyutu vardir: biri mobilya ve ekipman secimi, digeri
ogrencilerin  6grenme sureclerine yardimci olmak ve o6grendiklerinden en iyi gekilde
faydalanmalarini saglamak icin en uygun alanlari ve yerleri bulma konusunda onlara segenek
sunarak, 6grenme alanini sahiplenme duygusu ve kendi kendine secebilme becerisi verebilmektir
(Snape ve Johnston, 2019).

European Schoolnet'in Gelecegin Sinifini Tasarlama Laboratuvari, aktif 6grenme bdlgelerini su
sekilde siniflandirir: etkilesim, igbirligi ve gelistirme (bu siniflandirma, 6égrencilerin kendi bilgilerini
olusturken aktif 6grenme etkinligine katihm dizeyine dayandiriimaktadir), arastirma, tretim ve
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sunum (bu siniflandirma, proje tabanh 6grenmeyle ilgili i¢ adima dayandiriimaktadir) (European
Schoolnet, 2020).

Sinif dizeni, égretim programinin ve is adimlarinin planlanmasi kadar énemlidir, ¢linkd sinif
dizeni aktif 6grenmeye elverigli bir sekilde kurulmazsa, aktif 6grenmeye bir engel teskil edecektir.
Ayrica, 6grencilere her bolgenin amacini, 6grenme ortaminin etkili bir sekilde igslemesine yardimci
olan kurallari ve diizenleri ve Esnek Ogrenme Alanlari’nin uygulanmasi sirasinda basari sansini
artirmak igin net beklentileri agiklamak 6nemlidir (Snape ve Johnston, 2019). Ogrencilere, siniftaki
farkl bolgeler arasinda var olan goérinmez sinirlar kadar ayni ortamda, ayni anda birden fazla
sinif oldugu igin diger 6grencilere karsi dustinceli olmalari gerektigi anlatiimalidir.

6 Siniflarin  Aktif Ogrenme icin Yeniden
Tasarlanmasi

Aktif 6grenmenin gerceklesebilmesi icin siniflarin  yeniden tasarlanmasi, farkh egitim
arastirmacilari arasinda biyuk ilgi uyandirmaktadir. Bir¢cok egitim arastirmacisi, aktif 6grenmeyi
hizlandirmak igin siniflari yeniden tasarlama konusuna ilgi duymaktadir. Aktif 6grenme igin
siniflarin yeniden tasarlanmasi Uzerine yapilan teorik ve deneysel arastirma calismalari, bizim
icin anlaml kanitlar olusturmaktadir.

Sinifin yeniden tasarlanmasi; okul duvarlarinin disindaki diunyanin “artan bir hizla yenilik
yapmaya ve ilerlemeye devam ettigi” gerceginden hareketle, 6grenme alanlarinin fabrika modeli
o6gretim modelinden modern egitim ekosistemlerine dénustirtlmesi olarak gorulebilir. Pratik bir
bakis agisiyla, en uygun sinif deneyimini yaratmaya yardimci olan G¢ nitelik “6grenci merkezli,
katilimci ve dinamik” olmak olarak siralanabilir. Bir 6grenme alani; égrencileri glizel bir sekilde
kargilayan sicak bir atmosfere sahip olmali, esnek bir ortam saglamali, ancak uyarici
dekorasyonlar ile dikkat dagitici olmamalidir. Ayrica, bilgi ve iletisim teknolojilerinin 6gretmen
tarafindan 6grenim slreglerine nasil entegre edildidi konusu, sinifta ne tur teknolojilerin
bulundugundan daha énemlidir. Bununla birlikte, siniflardaki ¢ temel teknik unsur; glgli
kablosuz ag erisimine, cihazlar igin sarj istasyonlarina ve sinif esnekligini saglamak igin yeterli
elektrik prizine sahip olmaktir. (Dillon v.d.,. 2016).

Birgok egitim kurumu, égrencilerin 6grenme slreci Uzerinde olumlu bir etki yaratmak umuduyla,
geleneksel siniflari bilgi ve iletisim teknolojileri agisindan zengin olan aktif 6grenme siniflarina
donlsturerek teknolojiyi siniflara dahil etmek igin yogun c¢aba sarf etmektedir. Arastirma
calismalari, etkilesimli aktif 6grenme ortamlarinin 6grencilerin problem ¢dézme becerileri, tutum
gelisimi ve derse devam oranlari uzerinde olumlu yonde bir etkisi oldugunu, basarisizlik oranlarini
ise duslrdiguna gostermistir. Aktif 6grenme alanlarinin égrenci 6grenmesi Uzerinde énemli ve
olumlu bir etkisi bulunmaktadir (Gordy v.d., 2018).
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7 Aktif Ogrenmede Ogretmenlerin Rolii

Geleneksel yaklasimda, 6gretim bilgi aktarimi olarak goérilmektedir. Geleneksel bir 6gretmen,
alicisi dogru frekansa ayarlanmig herhangi bir 6grenci tarafindan alinacak bilgileri ileten bir radyo
vericisi gibidir. Diger yandan, aktif 6grenmede; &gretimin hem felsefesinde hem de
uygulanmasinda degisiklik yapilmasi gerekir. Aktif bir 6gretmen, “Bunu 6grencilerime nasil
aciklayabiliim?” sorusunu sormayi birakir ve "Ogrencilerimin bunu kesfetmelerini nasil
saglayabilirim?" diye sormaya baslar. Sadece 6grencilerin kendileri 6grenebilirler ve 6grenciler
sadece etkinliklere aktif olarak katildiklarinda ogrenebilirler. Sadece o6gdrenciler, yeni bilgileri
ogrenmek icin kendi bilgilerini degistirebilirler. Ogrenciler yeni egitim icerigini aktif olarak
kesfederken 6gretmenler sadece onlara destek olabilir. Ogretmenlerin pedagojik gérevi;
ogrencileri kesfederek 6drenme yoninde motive eden, destek saglayan ve basarilarini
degerlendiren etkinlikler tasarlamak ve uygulamaktir (Sparks, 2013).

Ogrenmeyi en (st diizeye cikarmak icin dgrenme alanlarinin yeniden tasarlanmasi, éncelikle
ogretim kiiltiriinde ve diisiincesinde bir degisimdir. Ogrenme alanlarini degistirmek isteyen
ogretmenler; bu kararin “6gretimin odak noktasinda degisikligi saglayan o6grenci merkezli
o6grenmeye baglilik” oldugunu anlamalidir. Degisimin basarili olabilmesi icin 6gretmenlerin “yeni
rollerini ¢cok yonlG bir sekilde gormeleri” gerekmektedir. “Daha derin ve kaliteli 6grenme icin
ogretmenler égdrencileri icin yardimci, surekli 6grenen, égrencileri igin olumlu ydnde risk alici ve
6grenme alani tasarimi alaninda sorumluluk almis degisim ajanlari olmalidir” (Dillon v.d., 2016).

Ogretmenlerin aktif 6grenme pedagojisindeki roll; 6grencilerin dgrenmelerine odaklanmak,
onlara yol géstermek ve geri bildirim vererek 6grenmelerini kolaylastirmaktir. Ogretmenlerin hala
o6grenen konumunda olduklarini gostermeleri de dnemlidir (Gilliot, 2017).

Ayrica, ideal bir 6gretmen aktif 8grenme konusunda bilgi sahibi olmali ve uzmanlik kazanmalidir.
Ogrencilerine “motivasyon” saglamali ve 6grenme slrecinde onlara rehberlik etmelidir. Boylelikle,
ogrenciler bilgileri ezberlemek yerine kendi bilgilerini gelistirebilecektir (Lebrun, 2007).

8 Aktif Ogrenmede Ogrencilerin Rolii

Ogrencileri kendi dgrenme siireglerinde daha aktif bir rol oynamaya tesvik etme yoniinde bilyiiyen
bir trend vardir. Geleneksel 6grenme surecinde, dgrenciler pasif olarak bir ders boyunca
ogretilmeyi ve yonlendiriimeyi beklerler. Ancak, 6grencilerin kendi 6grenme sureglerini kontrol
etme haklari olmalidir. Ogrenciler sinifta ne kadar aktif olursa, 6§grenme siirecine o kadar gok
katilirlar ve daha fazla sey 6grenirler (Goldberg, 2012). Bu slreg, 6grencilerin nasil 6grenildigini
ogrenmeleriyle yakindan iligkilidir.

Ogrenciler, sahip olduklari bilgilerle yeni égrendikleri bilgiler arasinda baglanti kurarak kendi
6grenme sureglerine aktif olarak katilirlar. Aktif 6grenme; 6grencilerin uzun sureli hatirlama ve
daha derin bicimde konulari anlamalari igin, gayret sarfederek ve yaratici sekilde disinmelerini,
yeni bilgi ve becerileri kullanarak pratik yapmalarini gerektirir (UCLES, 2019).
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Aktif 6grenme; sadece dgrencileri 6grenmeye ve kendi ayaklari Gizerinde durmaya tegvik etmekle
kalmaz, ayni zamanda 6grencilerin ilgisini cekme ve 6grencilerin yagsam boyu 6grenme gibi
becerilerini gelistirme konusunda da etkilidir (Banavara, 2017). Aktif 6grenme, 6grencilere kendi
baglarina analiz etme ve degerlendirme, bagimsiz disiinme ve problemlerini daha yaratici bir
sekilde ¢dzme becerisi kazandirir. Bu da, onlari birer disinir olmaya ve yasam boyu kendi
kendilerinin 6gretmeni olmaya ydnlendirecektir.

Aktif 6grenciler; daha derin ve kalici bicimde o6grenmeyi deneyimlerler, clnki Uzerinde
calistiklari konularla bilissel olarak ilgilenirler: Yaparak ve yaptiklari hakkinda duslnerek
ogrenirler. Aktif 6grenciler, Bloom’un taksonomisinin en Ust seviyelerine gecerek uygulamaya,
analiz etmeye, dederlendirmeye ve Uretmeye calisirlar (Sparks, 2013).

9 Aktif Ogrenmenin Pratik olarak Uygulanmasi
onundeki Engeller

Aktif 6grenmeyi uygulamaya calisan dgretmenler arasindaki tutum ve beceri eksikligi, aktif
6grenme ydntemlerinin uygulanmasi ile ilgili karsilasilan temel zorluk olarak bildirilmistir (Aksit ve
Niemi, 2016). Ogretmenler, sinifta daha az kontrole sahip olmanin etkisiz sinif yénetimiyle
esanlamli olmasindan korktuklarr icin sinif Gzerindeki kontrollerini kaybetme konusunda tedirginlik
gosterebilirler. Diger bir engel asin kalabalik siniflardir, cinki 30’dan fazla 6grencinin
bulundugu bir sinifta tartismalari ydnetmek ve o6grencileri gruplara ayirmak daha zordur.
Mufredatta yer alan ders konularini tamamlamak icin yeterli zamanin olmamasi ve zaman
baskisi, 6gretmenlerin aktif 6grenme yontemlerini kullanmaktan kacinmalarina neden olacak
onemli engellerdendir, ¢inki “aktif 6grenmenin uygulanmasi ders 6gretimi icin ihtiyac duyulan
sureyi uzatmaktadir.” Ogrenciler, ayrica, laboratuvar uygulamalari veya bilgisayar tabanli siniflar
icin gerekli ekipmanlarin eksikligine de dikkat gekmektedirler. Aktif 6grenme igin gerekli
materyal eksikligi, kendi baslarina aktif 6grenme etkinligi hazirlamasi gereken 6gretmenler igin is
yukdnun artmasina neden olur. Mevcut siniflarin esnek bir yapiya sahip olmamasi da
engellerden biri olarak gésteriimektedir, ¢ciink( égrenciler kendi kendine 6grenme sirecine etkili
bir sekilde katilmalari i¢in rahat bir calisma ortamina ihtiyaglari oldugunu fark etmektedirler. Bir
diger sorun; 6grencilerin pasifligi, motivasyon ve 6zglven eksiklikleridir. Bir dersi dinlemek, aktif
katiimdan daha kolay gérinmektedir, yani dgrenciler igin yetistirildikleri davranissal egitim modeli
gelenegi ile devam etmek daha kolaydir. Kendi 6grendiklerini akranlarinin 6niinde sunmak, arka
siradada oturarak pasif katilimdan daha fazla 6zgiiven gerektirmektedir. Ogrencilerin bahsettigi
son engel, standart hale getiriimis sinav sistemidir, ¢inkl “bu testlerde ylksek puan almak
genellikle ezberlenmis bilgi gerektirmektedir.” Ayrica, uygulamaya yeni baglayan 6gretmenler;
siniflarinda bu tur yenilik¢gi yontemleri sinav sistemi, 6grencilerin ve velilerin beklentileri nedeniyle
kullanamayacaklarini ifade etmektedirler (Aksit ve Niemi, 2016).
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10 Aktif Ogrenme Elestirisi

Yapilandirmaci, kesfederek 6grenmeye dayali, problem bazli, deneysel ve sorgulamaya dayall
aktif 6grenmenin ve Ozellikle 6grencilerin aldigi rehberlik miktariyla ilgili gerceklestirilen elegtirel
bir calismada; aktif 6grenme pedagojik yaklasimlarin etkinligi dogrudan egitim rehberligi ile
karsilastiriimistir (Kirschner et al. 2006). insanin bilissel yapisindaki son gelismeler isiginda,
yénlendiriimemis veya az diizeyde rehberlikle yénlendiriimis 6grenme ortamlari ile iligkili olan
yontemler, dogrudan 6gretim rehberligi sunan yontemlere kiyasla daha az etkili olabilir. Bu etki,
orta duzeydeki 6grenenlerin aktif 6grenmede acemi oldugu durumlarda ve 6grencilere herhangi
bir destek sunulmadidinda en kolay sekilde gérilebilmektedir, ¢linkl aktif 6grenme slreglerinde
acemi olan 6grencilerin yeni bilgileri 6nceki bilgileriyle entegre etme konusunda deneyimi yoktur.
Bu bulgular géz o6ntne alindiginda; sadece belirli bir konu alanini 6grenmeye baslayan
ogrencilerle ¢alisirken 6grenci merkezli ydntemler daha az secilmeli ve bunun yerine édrencilere
aktif 6grenmede ne yapilacagl ve nasil yapilacadi ile ilgili dogrudan agiklama yapilmalidir.
(Kirschner v.d., 2006). S6z konusu acemi 6grenciler, aktif 6grenmeyi uygulamanin aksine, aktif
ogrenmeyi yeni 6grenmektedirler ve bu 6grenimleri sirasinda onlara etkili bir pedagoji ve iyi bir
ogretim tasarimi uygulamasi yoluyla yardimci olunmalidir (Kirschner, 2009).

Ogrencilerin 6grenememesi veya hayal kirikligina ugramasi ve “yanlis anlama, eksik veya
dizensiz bilgi edinilmesi” durumlarindan kacinmak icin ek destek ve daha fazla rehberlik
saglanmasina 6zel 6nem verilmelidir (Kirschner v.d.., 2006). Bu destegin, aktif 6grenme
konusunda problemleri olan 6grencilere 6gretmenleri tarafindan asgari dizeyde rehberlikle
birlikte verildiginde etkili oldugu kanitlamistir. Rehberlik destek sirecinin dort asamasi sunlari
icerir: (a) 6grencilere dnemli bilgileri nasil tanimlayacaklarinin ve kendi kendilerine 6grenimlerini
nasil kontrol edeceklerinin gosteriimesi; (b) 6grencilerin aldiklari bilgileri nasil eleyeceklerinin ve
yorumlayacaklarinin gdsterilmesi; (c) 6grencilerden isbirligi ve ¢alisma rutini gelistirmede faydali
olabilecek notlar almalarinin istenmesi ve (d) 6grencilere problemleri gdzerken birbirleriyle igbirligi
yapmalarinin ve tartisma yapmalarinin énerilmesi.

11 Sonucg

Aktif 6grenme ve esnek 6grenme ortamlari ile ilgili ¢esitli calismalarn ve arastirma kaynaklarini
kapsamli bir sekilde analiz ettikten sonra, bu konularin yaygin bir sekilde ele alindigini ve
arastirmacilar tarafindan kapsamli bir sekilde incelendigini sdyleyebiliriz. Aktif Ogrenme
Pedagojisi, anahtar yeterlilikler ve gapraz beceriler, aktif 6grenme uygulama teknikleri, aktif
6grenme ortamlari, 6grenci ve 6gretmenlerin aktif rolleri, aktif 5grenmenin dntndeki engeller ve
elestiriler konularindaki bu Aktif Ogrenme Referans Cergevesinin temel bulgulari asagidaki gibi
Ozetlenebilir:

Aktif dgrenme; 6grencilerin Aktif Ogrenme Faaliyetlerini gergeklestirimesinde bilgileri kesfederek,
isleyerek ve uygulayarak kavram ve becerileri 6grenmeye aktif olarak katildiklari bir anlam
yaratma surecidir. Aktif 6grenme pedagoijisi, genellikle Jean Piaget ve Lev Vygotsky'ye atfedilen
yapilandirmaci teoriye dayanmaktadir. Aktif 6grenciler, yaparak ve vyaptiklari Uzerinde
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duslUnerek ogrenirler. Mevcut bilgileriyle yeni bilgiler arasinda baglanti kurarak kendi 6grenme
sureglerinde aktif rol alirlar. Ogrencileri 5§renme siirecine dahil eden her tirli 6grenme etkinligine
Aktif Ogrenme Etkinligi denir. Aktif Ogrenme Etkinlikleri; iletisim yeterliliklerinin, ekip galismasinin
ve yaraticiigin gelisimini icermektedir. Ogrencilerin bilgilerini aktif olarak olusturma gabalarini
kapsamaktadir.

Aktif 6grenme ile ilgili bilgiler, anahtar yeterlilikler ve capraz becerilerle karsilastirildiginda; aktif
6grenme pedagojisinin Avrupa Komisyonu ve UNESCO tarafindan belirlenen anahtar yeterlilikler
ve capraz becerilerin 6grencilerde gelistiriimesi hedeflerini destekledigini séyleyebiliriz. Avrupa
Komisyonu (2018), su anahtar yeterlilikleri listelemektedir: iletisim kurma, matematik ve fen ve
teknolojideki temel yeterlilikler, dijital yeterlilik, 6grenmeyi 6grenme, sosyal ve yurttaglk
yeterlilikleri, kultarel biling ve kendini ifade edebilme, girisimcilik. UNESCO'ya (2013) gore;
elestirel ve yenilikgi distinme, kisilerarasi beceriler, i¢gsel beceriler, evrensel vatandagslik, medya
ve bilgi okuryazarli§i gibi capraz beceriler, 21. ylzyil dinyasinda yasamaya hazirlanan égrenciler
icin kritik 6neme sabhiptir.

Aktif 6grenme pedagojisini tesvik etmeyi amacglayan kurumlardan biri, European Schoolnet’in
asagidaki aktif 6grenme bolgelerini dne ¢ikaran Gelecegdin Sinifini Tasarlama Laboratuvarr’dir
(2020): Etkilesim, isbirligi, Gelistirme, Arastirma, Uretim ve Sunum. Bu alanlarin her biri,
ogrencilerin okuma, izleme, yazma, konusma, dinleme, isbirligi yapma, tartisma, arastirma, pratik
yapma ve Uretme gibi 6grenme etkinliklerine katilabilecekleri aktif 6grenme pedagoijisi icinde hem
fiziksel bir alan tirind hem de 6grenme asamasini temsil etmektedir.

OECD'ye (2017) gore; aktif ogrenme ortamlari, 6grencilerin 6grenmeye aktif katilimini
saglamak ve o6grencilerin birbirleriyle yardimlastigi isbirlik¢ci 6grenmeyi tesvik etmek igin iyi
organize edilerek tasarlanmalidir. Aktif 6grenme alanlari, ddrencilere 6grenme sulreglerinde
kendilerine yardimci olacak en iyi alanlari bulabilme konusunda secenek ve 6z yonlendirme
saglamalidir. Arastirma calismalari, etkilesimli aktif 6grenme ortamlarinin égrencilerin problem
¢6zme becerileri, tutum gelisimi ve derse devam oranlari Uzerinde iyi yonde bir etkisi oldugunu,
basarisizlik oranlarini ise distrdigini goéstermistir. Aktif 6grenme alanlarinin égrencinin
6grenmesi lzerinde 6nemli ve olumlu bir etkisi bulunmaktadir.

Ogrenme alanlarini degistirmek isteyen 6gretmenler, bu kararin 6grenci merkezli dgrenmeye
badl oldugunu anlamalidir. Esnek 6grenme alanlarinin uygulanmasi sirasinda basari sansini
arttirmak igin, 6grencilere her bir aktif 6grenme alaninin amacini ve aktif grenme igin 6grenme
alaninin iglevini ortaya ¢ikaran sirecleri agiklamak énemlidir. Aktif 6grenme igin sinifin yeniden
tasarimi; 6grenci merkezli, katilimci ve dinamik olmalidir. Esnek bir sinif, 6grencileri guizel bir
sekilde karsilayan sicak bir atmosfere sahip olmalidir. Ogrenciler siniftaki aktif dgrenme
etkinligine uyum saglayacak hareketli masa ve sandalyelerle rahat hissetmelidir. Sinifin esnekligi,
artan 6grenci katilimi, daha igbirlikli grenme ve gelismis aktif 6grenme sureclerinin ¢ok cesitli
kullanimui ile iligkilidir.

Aktif bir 6grenme sinifindaki 6gretmen bilgi ve iletisim teknolojilerini etkili pedagojiyle birlikte
kullandiginda; dégdrencilerin aktif 6grenme surecleri Gzerinde olumlu bir etki yaratabilir. Teknoloji
destekli etkilesimli aktif 6grenme alanlarinin da 6grenci 6grenmesi Uzerinde dnemli ve olumlu bir
etkisi olabilir. Aktif 6grenme siniflari; daha 6grenci merkezli bir yaklasima, ayarlanmasi kolay

YONETICI OZETi : 02 — AKTIF OGRENME REFERANS CERGEVESI 10



(L] ..
Co-funded by the N VIG E
Erasmus+ Programme L ]

of the European Union

fiziksel tasarima ve siniflardaki bilgi ve iletisim teknolojilerinin 6grenci merkezli kullanimina
gecilerek tasarlanabilir.

Aktif 6gretmenler, dgrencilerini kesfetmeye motive eden, dgrencilerin yeterli seviyede hem
uzmanhk ve beceri duzeyine ulagmalarn igin destek ve altyapi saglayan ve &grencilerin
basarilarini degerlendirmeye hizmet eden etkinlikler tasarlayabilir ve uygulayabilir. Ogretmenler,
ogrencilerine 6grenme sorumlulugunu aktararak 6grenmenin kolaylastiricilan haline gelirler.
Pratik anlamda; aktif dgretmenler, 6grenme stillerine ve ders hedeflerine ve 6grencilerin
Ozelliklerine uyan aktif 6grenme stratejisi turlerini secebilmelidir.

Aktif dgrenciler kendi baslarina analiz ve degerlendirme yapabilir, bagimsiz duslnebilir ve
o6grenme sorunlarini daha yaratici bir sekilde ¢6zebilir. Mevcut bilgilerle yeni bilgiler arasinda
baglanti kurarak kendi 6grenme sureg¢lerine aktif olarak katilabilirler. Bu beceriler, 6zellikle
COVID-19 salgini nedeniyle uzaktan 6grenmenin gittikce yayginlastigi bir dénemde c¢ok
faydahdir. Ogrenciler 6grenirken ne kadar bagimsiz olurlarsa ve ne kadar az kontrol ve 6gretmen
yardimina ihtiya¢ duyarlarsa; bazi derslerin eszamanl bazilarin ise eszamansiz olarak 6gretildigi
uzaktan egitim dlnyasinda 6grenim gérmeleri o kadar kolay olur.

Aktif dgrenmeyle ilgili olarak masa bagi arastirma surecinde tespit edilen ve Novigado projesinin
sonraki agsamalarinda ele alinmasi gereken bazi engeller de; aktif 6grenme ve Ogretme
yontemlerinin pratik uygulamasi, sinirli ders stresi, yogun miufredat, kalabalik siniflarda aktif
6grenmenin uygulanmasinin zorlugu, materyal, ekipman veya kaynak eksikligi ve aktif 6grenme
yontemlerine aligkin olmayan dgrencilerin olumsuz tutumlarini igermektedir.
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