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Wstep

Gtéwnym celem projektu Novigado — Aktywne uczenie sie i innowacyjne nauczanie
w elastycznych przestrzeniach edukacyjnych jest wspieranie szkét i zwigzanych z nimi
interesariuszy w przejsciu z modelu nauczania skoncentrowanego na nauczycielu, do praktyk
nauczania promujgcych aktywne uczenie sie z wykorzystaniem innowacyjnych przestrzeni
edukacyjnych i odpowiednio dobranych technologii informacyjno-komunikacyjnych (TIK).
Chcemy w ten sposdb stymulowaé rozwoj kompetenciji kluczowych (Komisja Europejska,
2018) i umiejetnosci przekrojowych (UNESCO, 2013) dzieci i mtodziezy, jako niezwykle
waznych z punktu widzenia dobrostanu oraz wspierajgcych ich funkcjonowanie w srodowisku
dotknietym globalng pandemig i w Swiecie post-covidowym.

W ramach projektu Novigado powstata publikacja pt. Przestrzen w edukacji, stworzona
w oparciu o analize badan naukowych i przeglad literatury na temat elastycznych
i innowacyjnych srodowisk uczenia sie, w ktorej wykorzystano takze doswiadczenia
praktyczne nauczycieli i ucznidbw z krajow europejskich, stosujgcych zaréwno metody
aktywnego uczenia sig, jak i innowacyjne formy nauczania. Jako organizacje partnerskie,
realizujgce projekt Novigado, wierzymy, ze przestrzeh edukacyjna moze odgrywac kluczowa
role w stymulowaniu nie tylko aktywnego uczenia sie, ale takze w promoc;ji i upowszechnianiu
innowacyjnych form pedagogiki wdrazanych w salach lekcyjnych i innych, ogélnodostepnych,
wspolnych czesciach szkoty. Niniejsza publikacja koncentruje sie na obu aspektach:
teoretycznych podstawach tego, jak wedtug wynikow badan naukowych powinno byé
organizowane wspotczesne srodowisko szkolne sprzyjajgce uczeniu sie oraz na praktyce
nauczycielskiej organizacji i wykorzystania przestrzeni szkolnych w celu osiggania lepszych
wynikow w uczeniu sige i nauczaniu.

Opierajgc sie na opracowanych w projekcie Novigado Ramach referencyjnych aktywnej nauki,
niniejsza publikacja stanowi odniesienie dla innych elementow tego projektu, m.in. Programu
rozwoju kompetencji dla szkét | dostepnego online Kreatora Scenariuszy Lekcji
z wykorzystaniem innowacyjnych przestrzeni edukacyjnych. Zachecamy do wykorzystania
przygotowanych narzedzi i zasobdéw w nauczaniu szkolnym i akademickim.

Niniejsza publikacja jest objeta miedzynarodowg licencjg: Creative Commons Attribution-
ShareAlike 4.0 International License.
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Rozdziat 1. Srodowisko uczenia sie
dzisiaj I jutro

Coraz wiecej nauczycieli, edukatoréw i decydentéw zaczyna zdawac¢ sobie sprawe z tego,
ze metody nauczania oraz tresci edukacyjne muszg ulec zmianie, jesli chcemy je dostosowaé
do wyzwan i realiow XXI wieku. Wzywajg oni do podgzania w kierunku edukacji aktywnej,
skoncentrowanej na uczniu. Edukacji, ktéra ma potencjat, aby przygotowaé mitode pokolenie
na wyzwania stojgce przed nimi w ciggle zmieniajgcym sie swiecie. Tej zmiany nie da sie
wprowadzi¢ bez zmiany kontekstu edukacyjnego, w tym metod, przestrzeni uczenia sie
i priorytetéw. W tym rozdziale przedstawiono powody uzasadniajgce potrzebe takiej zmiany,

a takze praktyczne spostrzezenia zwigzane z tworzeniem ekosystemu szkolnego
nastawionego na przyszto$¢.

1.1. DLACZEGO POTRZEBUJEMY NOWOCZESNEJ PEDAGOGIKI, DZIEKI KTOREJ
UCZNIOWIE BEDA NABYWAC NOWE KOMPETENCJE W SZKOLE PRZYGOTOWANEJ
DO NAUCZANIA KU PRZYSZLOSCI?

W Swiecie, w ktérym obserwujemy przejscie od gospodarki i spoteczenstwa przemystowego
do gospodarki i spoteczenstwa wiedzy (Wagner, 2009; Resnick, 2017; Mattila, Silander, 2015;
Scottish Funding Council, 2006), coraz wiecej edukatoréow i ekspertéw edukacyjnych
podkresla, ze musimy ponownie przeanalizowac i wymysSli¢ edukacje — nauczanie i uczenie
sie — od nowa, na miare XX| wieku (np. Wagner, 2009). Dynamicznie zmieniajgca sie
gospodarka oparta na wiedzy stwarza rosngce zapotrzebowanie na bardziej wykwalifikowang,
wysoko wyspecjalizowang, kreatywng i elastyczng site roboczg (Scottish Funding Council,
20086, s. 3). Wedtug Mattili i Silander (2015), redaktoréw publikacji zatytutowanej Jak stworzy¢
szkote przysztosci — rewolucyjne myslenie i projektowanie z Finlandii, to uczen znajduje sie
w centrum zmian, poniewaz edukacja przestaje sie koncentrowa¢ na nauczycielu,
podrecznikach i nauczaniu, a zaczyna by¢ bardziej skoncentrowana na uczniu i na procesie
spersonalizowanego uczenia sie.

Aby zidentyfikowa¢ nowe umiejetnosci, ktére pomogtyby uczniom w udanej karierze
w $wiecie, w ktérym ludzie sg coraz czesciej zastepowani przez roboty i sztuczng inteligencje,
dr Mark Wagner rozmawiat z menedzerami i analizowat raporty dotyczgce rynku pracy. Tak
powstata lista umiejetnodci, ktére Wagner nazywa umiejetnos$ciami niezbednymi do
przetrwania, ktérych kazdy mfody cztowiek bedzie potrzebowat: krytyczne mysSlenie
i rozwigzywanie problemow, wspoéipraca w sieciach i przywédztwo, elastycznos¢ i zdolnosé
adaptacji, inicjatywa i przedsiebiorczos¢, skuteczna komunikacia w mowie i pismie,
wyszukiwanie oraz analizowanie informacji, ciekawosc¢ i wyobraznia (Wagner, 2009).

Z kolei Partnerstwo na rzecz Umiejetnosci XXI Wieku, ktére opracowato Ramy Umiejetnosci
XXI Wieku (Partnership for 21st Century Skills, 2010), podkresla znaczenie umiejetnosci,
ktére sg niezbedne do skutecznego uczenia sie, nauczania, oceniania, pracy i zycia
w dzisiejszej gospodarce cyfrowej (Kivunja, 2015). Eksperci zgodzili sie, ze lista, ktéra zawiera
krytyczne myslenie, komunikacje, kooperacje i kreatywnos¢, zastuguje na miano Czterech K
— Superumiejetno$ci na miare XXI wieku. Zanim przejdziemy do zagadnien dotyczgcych
przestrzeni uczenia sie, zastanowmy sie nad znaczeniem tych umiejetnosci, ktére majg
umozliwi¢ uczniom odnoszenie sukceséw w zyciu gospodarczym i spotecznym.

Przestrzen w edukacji. Poradnik dla szkét 5
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1.1.1. Krytyczne myslenie

W 2006 roku Szkocka Rada ds. Finansowania opublikowata artykut pt. Przestrzenie dla nauki:
przeglad przestrzeni uczenia sie w Ksztatceniu ustawicznym i wyzszym. Jego autorzy
zauwazyli, ze obserwujemy zmiane w kierunku ekonomii informacji, m.in. w ktorej
koncentracja na wiedzy faktograficznej zostata zastgpiona umiejetnoscig krytycznego
myslenia (Scottish Funding Council, 2006). Myslenie krytyczne, $cisle powigzane
z rozwigzywaniem probleméw, to zdolnos$¢ jednostki do korzystania z szeregu ogdlnych
umiejetnosci przetwarzania poznawczego, ktére mozna przyporzgdkowa¢ do poziomow
zaawansowanego myslenia zdefiniowanych przez Blooma, takich jak analizowanie, ocenianie
i konstruowanie nowych pomystow oraz tworzenie (Kivunja, 2015, s. 227). Coraz wiecej
pracownikéw firm odnoszgcych najwieksze sukcesy jest zaangazowanych w proces ciggtego
doskonalenia, co wymaga od nich umiejetnosci krytycznego myslenia i rozwigzywania
problemow (Wagner, 2009). Gospodarka oparta na wiedzy wymaga od ludzi rozwigzywania
nieznanych problemow, ale rozwigzujac je, trzeba réwniez dbac¢ o innych, o spoteczenstwo,
srodowisko, a takze o caly swiat. Szkota jest takim miejscem, ktére moze i powinno pomagac
uczniom rozwija¢ krytyczne myslenie od pierwszych lat szkolnych.

1.1.2. Komunikacja

Kivunja (2015) definiuje efektywng komunikacje jako skuteczne dotarcie z pozgadanym
komunikatem do grupy docelowej. Wagner (2009) zwraca uwage na fakt, ze dos¢ czesto
nauczyciele i pracodawcy narzekajg na niezdolnos¢ absolwentéw do efektywnej komunikac;ji.
Umiejetnosci komunikacyjne zawsze byly wazne, ale specyficzny amalgamat ludzi z r6znych
kultur, do ktérego powstania przyczynity sie dostep do informacji, medidw i technologii
cyfrowych XXI wieku, sprawit, ze potrzeba skutecznej komunikacji stata sie bardziej widoczna
i wazniejsza niz w poprzednich pokoleniach (Kivunja, 2015). Dlatego wazne jest, aby szkoty
koncentrowaty sie na rozwijaniu umiejetnosci komunikacyjnych, ktére pomogg uczniom nie
tylko w trakcie nauki, ale takZze po ukonczeniu studidéw i po wejsciu na rynek pracy.

1.1.3. Kooperacja

Wedtug Wagnera (2009) kooperacja i wspotdziatanie przestaty by¢ przestrzennie zwigzane
z jednym miejscem, ale odbywaja sie z pominigciem granic panstw i kontynentow. W zwigzku
z tym umiejetnosci wspotpracy wymagane od przysztych pracownikdw muszg obejmowac
Swiadomos$¢ kulturowa, a takze wiedze technologiczng. Aby méc uczyé wspdtpracy, powinno
sie zacheca¢ do doswiadczania pracy zespotowej na wiasnej skorze rowniez nauczycieli,
ktérzy w szkotach starego typu pracowali (a czasem nadal pracujg) indywidualnie, na przyktad
poprzez nauczanie wspodlnie z drugg osobg albo bycie czescig grupy roboczej. Nauka powinna
sie odbywac w srodowisku wspétpracy (Mattila, Silander, 2015). Potencjat wspotpracy mozna
doceni¢ nie tylko w nauczaniu i uczeniu sie, ale takze we wszystkich sferach zycia
pozaszkolnego (Kivunja, 2015). Zespoty i praca zespotowa sg obecnie niezbedne do
opracowywania i wdrazania projektéw w wiekszosci instytuciji publicznych, prywatnych lub
pozarzadowych.

1.1.4. Kreatywnos¢
Mitchel Resnick, twérca jezyka programowania i platformy Scratch idzie jeszcze dalej. Uwaza

on, ze w coraz szybciej pedzgcym swiecie, w ktdrym ciggle zmieniajg sie warunki, wptywajgce
na nasz sukces lub porazke, potrzebujemy edukacji, ktéra sprzyjataby rozwojowi tego,
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co nazywa kreatywnym spoteczenstwem (Resnick, 2017). Wedtug niego wiekszo$¢ szkét na
catym Swiecie przywigzuje wiekszg wage do uczenia przestrzegania instrukgji i trzymania sie
zasad niz do pomocy w rozwijaniu wtasnych pomystéw, celow i strategii. Wedtug Resnicka
w wiekszosci szkdét uczniowie spedzajg zbyt duzo czasu w sposob pasywny: siedzgc
w fawkach i stuchajac wyktadow lub wypetniajgc karty pracy. Cytuje on Cathy Davidson, ktéra
w swojej ksigzce Teraz to widzisz (ang. Now You See It) twierdzi, ze okoto dwie trzecie
dzisiejszych uczniow bedzie musiato wykonywacC zawody, ktérych jeszcze nie wymyslono.
Mattila i Silander (2015) zauwazajg, ze dzisiejsi uczniowie szkét podstawowych wejdg na
rynek pracy w ciggu najblizszych dwudziestu lat, a najprawdopodobniej nie wynaleziono
Jjeszcze technologii, z ktérych bedg w przysztosci korzystac, ani zawodow, ktére beda
wykonywac, ale mimo to szkota powinna by¢ w stanie sprostac temu wyzwaniu (s. 99). Aby to
osiggng¢, musimy pomdéc uczniom rozwijac twércze myslenie. Resnick wierzy, ze zycie
kreatywnego mysliciela moze przynie$¢ nie tylko korzysci ekonomiczne, ale takze rado$¢,
spetnienie, cel i poczucie sensu.

Aby zaktualizowa¢ metody nauczania tak, aby umozliwiaty rozwijanie nowych umiejetnosci,
musimy zrezygnowa¢ z tego, co Froebel (twérca pierwszego przedszkola) nazwat
transmisyjnym podej$ciem do edukaciji, w ktérym rolg nauczyciela byto dostarczanie uczniom
informacji oraz edukacji, w ktérej aktywnos$¢ uczniéw ograniczata sie do notowania tego,
co zostato powiedziane, a dyskusja prawie nie istniata (Resnick, 2017). Edukacja powinna
uwzgledniac rézne style uczenia sie i indywidualne preferencje, czego nie da sie osiggnag,
jesli ograniczymy sie do nauczania frontalnego. Projektujgc nowe typy srodowisk uczenia sie,
nalezy wzig¢ pod uwage trzy gtéwne style uczenia sie, tj. uczenie sie przez refleksje (ktore
jest dziataniem indywidualnym i jako takie wymaga przestrzeni, ktéra wspierataby ten sposob
uczenia sie), uczenie sie przez dziatanie (oparte na ideach Piageta z lat 50., zgodnie
z ktorymi aktywne zaangazowanie i zadania praktyczne mogg mie¢ pozytywny wptyw na
uczenie sie i ktére daty poczatek metodzie projektowej) oraz uczenia sie przez rozmowe
(w oparciu o teorie konstruktywizmu spotecznego, stworzong przez Wygotskiego, w mys|
ktorej potrzebna jest przestrzen do interakcji w grupie). W zwigzku z tym formalne przestrzenie
edukacyjne, w ktérych duze grupy ucznidw nauczane byty przez medrca na scenie, ustepuja
miejsca mniejszym, mniej formalnym przestrzeniom, w ktérych uczniowie uczg sie od siebie
nawzajem oraz od nauczycieli (Scottish Funding Council, 2006). Jednak oceniajgc wptyw, jaki
przestrzenie uczenia sie majg na edukacje, nalezy réwniez zastanowic sieg, jak doktadnie sg
one wykorzystywane, tj. jakie metody, techniki lub style nauczania i uczenia sie w nich
wykorzystuje. Przestrzenie uczenia sie nalezy traktowaé jako narzedzia dostosowane do
konkretnych zadan i zaprojektowane tak, aby wspiera¢ okreslony tryb uczenia sie (Scottish
Funding Council, 2006).

1.2. DLACZEGO ELASTYCZNE PRZESTRZENIE NAUKI SA NIEZBEDNE BY WSPIERAC
NOWOCZESNE PODEJSCIA PEDAGOGICZNE?

Neill i Etheridge, autorzy publikacji pt. Elastyczne przestrzenie nauki: Integracja pedagogiki,
projektowania przestrzeni fizycznej oraz technologii edukacyjnej (ang. Flexible Learning
Spaces: The Integration of Pedagogy, Physical Design, and Instructional Technology),
twierdzg, ze fradycyjna klasa z jej statym uktadem fawek ogranicza nauczanie i uczenie sie
do jednokierunkowych, linearnych przeptywdéw (Neill i Etheridge, 2008, s. 2). Zauwazajg
réwniez, ze edukacja skoncentrowana na uczniu, aktywna i odbywajgca sie dzieki kontaktom
spotecznym wymaga elastycznej przestrzeni. Opisujg oni wyniki projektu, ktéry polegat na
przeksztatceniu tradycyjnej klasy w elastyczng przestrzen do nauki. Wedlug Neilla
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i Etheridge'a (2008) oraz Mattili i Silander (2015) kazda tego rodzaju transformacja obejmuje
trzy czynniki: pedagogike, architekture i technologie.
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Rys. 1. Transformacja w strone elastycznej przestrzeni nauki obejmuje trzy obszary:
pedagogike, architekture i technologie.

W swoim projekcie Neill i Etheridge uwzgledniajg potrzebe przejscia od instrukciji
dyrektywnych do metod bardziej skoncentrowanych na uczniu, zmiane fizycznej przestrzeni
ze statym uktadem ftawek na elastyczne meble w celu modelowania przestrzeni do nauki
W miare pojawiajgcych sie potrzeb, a takze zmiane technologii nauczania z takiej, ktora
bardziej nadaje sie do prezentacji multimedialnych, na technologie wspierajgca
zdecentralizowane korzystanie z urzgdzen i networking (Neill i Etheridge, 2008). Celem ich
projektu byto stworzenie klasy przystosowanej do wielu sposobdw prowadzenia lekcji za
pomocg roznych podejs¢ pedagogicznych, dzieki czemu mozna byto tworzy¢ réznorodne
doswiadczenia edukacyjne. Zgodnie z ich ustaleniami, elastyczna przestrzen uczenia sie
bedgca rezultatem projektu zwieksza zaangazowanie uczniow, wspotprace, elastyczno$c
i sprzyja uczeniu sie (Neill i Etheridge, 2008, s. 1). Dzieki temu klasa jest bardziej dostosowana
do innowacyjnych podej$¢ do nauczania i uczenia sie niz klasa tradycyjna. Z drugiej strony
badanie nie potwierdza pogladu, ze sama elastyczna przestrzeh w klasie zmienia zachowanie
nauczycieli. Nauczyciele, ktorzy rozumiejg jej potencjat, wydajg sie jednak zmotywowani do
korzystania z funkcjonalnosci, jakie oferuje ta przestrzeh. W miare, jak edukacja zmierza
w kierunku wspoftworzenia do$wiadczenia edukacyjnego, elastyczna, klasa sprzyjajgca
networkingowi zapewnia ku temu odpowiednie warunki fizyczne (Neill i Etheridge, 2008, s.7).

1.3. INNOWACYJNE PRZESTRZENIE UCZENIA SIE

We wspoétczesnej literaturze znajdziemy wiele réznych termindw okres$lajgcych innowacyjne
przestrzenie uczenia sie. Niektorzy autorzy nazywajg je salami lekcyjnymi aktywnego uczenia
sie (ALC — ang. active learning classrooms) (Baepler, et al., 2016), inni — $rodowiskami
innowacyjnego uczenia sie (ILE — ang.innovative learning environments) (Mahat et al., 2018)
badz tez przestrzeniami uczenia sie nastepnej generacji (NGLS — ang. next generation
learning spaces) (Radcliffe, 2008). Niezaleznie od uzytego terminu sg to sale lekcyjne,
w ktorych odbywa sie regularna nauka, ale sg one zaprojektowane tak, aby sprzyjac
aktywnemu uczeniu sie (Talbert, Mor-Avi, 2019), bedgcemu efektem dynamicznej relaciji
miedzy projektem przestrzeni a pedagogikg, ktére umozliwia uczniom osiggniecie jak
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najlepszych efektow nauki i rozwijanie umiejetnosci XXI wieku (Mahat i in., 2018).
Nowoczesne nurty pedagogiczne podkres$lajg znaczenie aktywnej nauki dla dobrej edukaciji.
Aktywne uczenie sie koncentruje sie na uczniu, obejmuje rozwigzywanie rzeczywistych
probleméw, otrzymywanie informacji zwrotnych i angazowanie umiejetnosci myslenia
wyzszego rzedu, takich jak analiza, synteza i ewaluacja. Aby skutecznie angazowac sie
w aktywng nauke, pedagogika powinna by¢ dostosowana do $rodowiska fizycznego, w ktérym
odbywa sie nauka (Osborne, 2016).

Elkington i Bligh (2019) twierdzg, ze przestrzen (fizyczna lub wirtualna, indywidualna badz
spoteczna) ma wplyw na nauke uczniow. Starannie zaprojektowane przestrzenie mogg
zacheca¢ do wspétpracy lub rywalizacji, dyskusji lub pracy indywidualnej, zaangazowania
lub... nudy. Brown i Long (2006) twierdzg, ze gteboka nauka moze mie¢ miejsce, gdy
uczniowie sg aktywni w procesie uczenia sie i petnig wiele rél (np. stuchanie, udzielanie
informacji zwrotnych, mentoring, prezentowanie itp.) oraz gdy angazujg sie w dziatania
rozwijajgce umiejetnos¢é wspodtdziatania (np. praca w grupie, dyskusje, wspdlne tworzenie
dokumentéw). Zasady pedagogiczne wynikajgce z wiedzy o uczeniu sie, powinny napedzac
zmiany, jakie wprowadzamy w srodowisku uczenia sie. Tradycyjne przestrzenie edukacyjne
rzadko zachecajg jednak do spotecznego uczenia sie i rozwoju umiejetnosci
metapoznawczych.

Katarina E. Kariippanon (2019) jest jedng z badaczek, ktére twierdza, ze elastyczne
przestrzenie uczenia sie¢ majg pozytywny wptyw na zachowanie uczniéw. Poréwnata ona
zajecia prowadzone w tradycyjnych salach lekcyjnych z lekcjami odbywajgcymi sie
w elastycznych przestrzeniach. Wyniki jej badan sugerujg, ze réznorodny i elastyczny
charakter przestrzeni uczenia sie¢ w potgczeniu z wykorzystaniem pedagogiki
skoncentrowanej na uczniu przyczynia sie do zwiekszenia ilosci czasu na interakcje,
wspoltprace i zaangazowanie w tres¢ lekcji. Kariippanon stwierdza, ze pozytywny wptyw
elastycznych przestrzeni uczenia sie moze w dtuzszej perspektywie przetozy¢ sie takze na
korzystne efekty uczenia sie.

Z kolei praktycy, tacy jak Kayla Delzer (Javanghe, 2019), zauwazyli pozytywny wptyw
elastycznego uktadu miejsc do siedzenia na nauke, zaangazowanie i motywacje uczniow.
Wazne jest, aby uczniowie mogli dokonywac¢ wiasnych wyboréw, takze w odniesieniu do
réznych wariantéw usadzenia. Zapewnienie wiekszych mozliwosci ruchu poprawia przeptyw
tlenu do mézgu, wzmacnia site miesni gtebokich i korzystnie wptywa na postawe ciata.
Odpowiednie zaprojektowanie srodowiska edukacyjnego ma kluczowe znaczenie dla
zaangazowania uczniéw w nauke, musi jednak iS¢ w parze ze zmieniajgcymi sie kulturg
i praktykg nauczania.

Wedtug badan (zob. np. OECD, 2006, Chism, 2005; Ramsden, Entwistle, 1981), innowacyjne
przestrzenie uczenia sie zapewniajg wiele korzysci uczniom (personalizacja, rozwdj
wspotpracy, umiejetnosci, kreatywnosci i znajomosci technologii), a takze nauczycielom. Jak
cytuje Mahat (Mahat i in., 2018, s. 14) efektywne $rodowisko uczenia sie to takie, ktore:

e stawia uczenie sie i zaangazowanie w centrum procesu dydaktycznego;

e Sprawia, Zze nauka odbywa sie jako proces spoteczny i oparty na wspofpracy;
e jest dostosowane do motywacji i emocji uczniow;

o jest bardziej wrazliwe na roznice indywidualne uczniow;

e jest odpowiednio wymagajgce dla kazdego ucznia;
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e korzysta z ocen zgodnych z zaplanowanymi celami, z silnym naciskiem na ksztaftujgcg
informacje zwrotng oraz promuje tgczenie dziatan pomiedzy réznymi przedmiotami,
zaréwno w szkole jak i poza nig (Dumont i Istance, 2010).

Z kolei Byers przeprowadzit systematyczng metaanalize badan skupiajgcych sie na zwigzku
miedzy Srodowiskiem uczenia sie a efektami uczenia sie. Sposréd 5521 artykutéw, do analizy
zakwalifikowane zostato 21 badan spetniajgcych rygorystyczne kryteria metodologiczne
(Byers i in., 2018b). To wyraznie pokazuje, jak niewielka jest liczba solidnych opracowan
poswieconych przestrzeniom edukacji, i wskazuje na potrzebe dalszych badan.
Zrecenzowane badania pozwolity na sformufowanie wniosku, ze srodowisko uczenia sieg,
szczegolnie to definiowane jako wynik dynamicznej relacji pomiedzy projektem przestrzeni
a pedagogikg, umozliwiajgcej uczniom osigganie jak najlepszych efektéw uczenia sie
i rozwijanie umiejetnosci XXI wieku, pozytywnie wptywa na osiggniecia uczniéw (patrz Brooks,
2011; Byers et al., 2014). Z drugiej strony przeglad badan dokonany przez Talberta i Mor-Avi
(2019) wykazat, ze nie ma wiekszych istotnych réznic, jesli chodzi o ilosciowe pomiary
osiggnie¢ uczniéw (np. oceny) miedzy salami lekcyjnymi innowacyjnymi i tradycyjnymi, ale
odnotowano zmiany jako$ciowe, gdy chodzi o osigganie umiejetnosci (umiejetnosci XXI
wieku, zob. np. Byers, Imms, 2016; Chen, 2014; Beichner i in., 2007). Autorzy doszli do
whniosku, ze uczniowie by¢ moze muszg dostosowac sie do przestrzeni i metod uczenia sie,
zanim pojawig sie pozytywne wyniki. Analiza wykazata rowniez, ze dane ilosciowe wykazujg
najwieksze roznice wsrdd ucznidw osiggajgcych niskie wyniki w nauce i przedstawicieli
mniejszosci, ktérzy odnoszg najwieksze korzysci z tych zmian (patrz np. Oliver-Hoyo i in.,
2004).

Mogtoby sie wydawagé, ze przestrzenie do nauki oparte na planie otwartym majg negatywny
wplyw na osiggniecia. Jednak uczniowie uczacy sie w otwartych przestrzeniach wydajg sie
osiggac lepsze wyniki w pomiarach kreatywnosci, wspoipracy i wytrwatosci, ktérych nie mozna
zmierzy¢ standardowymi testami (Byersiiin., 2018b). Mahat zauwazyt, ze otwarte przestrzenie
nie sg juz standardem, poniewaz stwarzajg wiele probleméw zwigzanych z zarzgdzaniem
hatasem, co ma negatywny wptyw na samopoczucie uczniéw (Mahat i in., 2018). Z drugiej
strony promujg elastycznosé, ktérg mozna osiggnac¢, oferujgc réznorodne przestrzenie do
pracy o réznej wysokosci, roznorodne typy siedzisk, meble modutowe, a takze miejsca do
pracy indywidualnej i grupowej, tak, aby zaspokoi¢ nie tylko potrzeby zwigzane z réznymi
zadaniami, ale i r6znymi stylami uczenia sie.

Wedtug badan (Byers i in. 2018b), innowacyjna przestrzen moze odpowiada¢ za 7-10%
wariancji osiggnie¢ akademickich, podczas gdy jej aspekt fizyczny (np. lepsze oswietlenie,
akustyka, jako$¢ powietrza itp.) moze odpowiadac za 10 do 16% warianciji.

Niektore badania (Talbert, Mor-Avi, 2019, zob. np. Nissim i in., 2016; Byers, Imms, 2016;
Scott-Webber i in., 2014) wykazaty rowniez pozytywny wptyw innowacyjnych przestrzeni na
zaangazowanie uczniéw. Dostrzezono w nich znaczgce zmniejszenie sie odsetka
niepowodzen wsrdod studentdéw wyzszych uczelni uczgcych sie w salach sprzyjajgcych
aktywnej edukacji w poréwnaniu z zajeciami w tradycyjnych salach lekcyjnych. W wielu
badaniach stwierdzono, ze studenci doswiadczali zwiekszonej motywacji i checi do aktywnego
uczestnictwa w zajeciach, a takze cieszyli sie zwiekszong interakcjg i pogtebionymi relacjami
z réwiesnikami i instruktorami. Ponadto cztonkowie wydziatu zgtaszali wiekszg satysfakcje ze
swojej roli i relacji ze studentami (zob. np. Ge i in., 2015, Whiteside i in., 2009).

Bradbeer (2016) zauwazyt, Zze uczniowie bardzo lubig przestrzenie uczenia sie nowej
generacji ze wzgledu na ich wspolnotowy charakter. Jednak otwarta przestrzen niekoniecznie
zmienia pedagogike i moze przysporzy¢ nauczycielom wielu problemoéw. Otwarte przestrzenie
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sprawiajg, ze nauczyciele wychodzg ze swoich stref komfortu — w tradycyjnych salach
lekcyjnych sg przyzwyczajeni do pracy w izolacji, z wiekszg autonomig i prywatnoscig oraz
Z mniejszg widocznoscig tego, co dzieje sie na zajeciach. Z kolei w otwartych przestrzeniach
ich tozsamos¢ moze zosta¢ podwazona. Praca w nowoczesnych i otwartych przestrzeniach
wymaga tego, co Fisher (2004) nazywa alfabetyzmem przestrzennym — czyli znajomosci
podejs¢ pedagogicznych dopasowanych do réznorodnych przestrzeni.

W dzisiejszych czasach liczy sie nie tylko przestrzen fizyczna, ale takze przestrzen
technologiczna, a nawet wirtualna. Rozwdj technologii pozwala nam poszerzy¢ srodowisko
uczenia sie poza sam budynek szkoty za pomocg interaktywnych narzedzi (zwlaszcza
w ramach ustug i platform w chmurze), transmisji na zywo, korepetycji online, w ramach
ktérych uczniowie uczg sie od siebie nawzajem, itp. Badania pokazujg, ze uczniowie, ktérzy
uczg sie w modelu edukacji wspomaganej technologig, osiagajg lepsze wyniki niz uczniowie
w tradycyjnych klasach (Byers i in., 2018a). Technologia oferuje mndéstwo mozliwosci
rozszerzenia $rodowiska poza budynki szkolne i jeszcze wiekszg elastycznosé,
personalizacje uczenia sie, a takze zwiekszenie zaangazowania lub pobudzenie gtebokiego
uczenia sie (Mahat i in., 2018). Oblinger (2006) twierdzi jednak, ze na pierwszym miejscu
nalezy stawia¢ pedagogike, a nie technologie. Wspédiczesne podejscia pedagogiczne
podkreslajg znaczenie uczenia sie opartego na do$wiadczaniu i wspotpracy, czesto
mozliwego dzieki technologii, w ramach ktérego uczniowie budujg wilasne rozumienie
poznawanych zagadnieh. Projektowanie przestrzeni do nauki musi odzwierciedlac te kwestie.

1.4. TRZECI NAUCZYCIEL

Tworca pojecia trzeci nauczyciel w klasie, odnoszgcego sie do przestrzeni edukacyjnej, jest
Loris Malaguzzi (Cagliari i in. 2016). Poza nauczycielem i uczniami, fundamentalng role
w procesie edukacyjnym odgrywa witasnie srodowisko edukacyjne.

Loris Malaguzzi (1920-1994) byt wtoskim pedagogiem, ktory wspottworzyt zasady koncepcji
nauczania znanej dzi$ pod nazwg Metoda Reggio Emilia (od nazwy wtoskiego regionu, gdzie
powstawaty ztobki i przedszkola inspirowane jego pomystami).

Wedtug Malaguzziego pierwszym nauczycielem dziecka jest rodzic, poniewaz jest on
pierwszym przewodnikiem w edukacji dziecka. Idgc do szkoly, dziecko dostaje drugiego
przewodnika, czyli nauczyciela. Trzecim nauczycielem jest wtasnie Srodowisko szkolne.
Malaguzzi twierdzi, ze otoczenie klasy i szkoty powinno by¢ nie tylko funkcjonalne, ale takze
pobudza¢ kreatywnos¢ dziecka. Przestrzenie edukacyjne muszg byC¢ elastyczne, aby
umozliwi¢ nauczycielom reagowanie na zainteresowania dzieci i stymulowanie ich do
wspolnego budowania wiedzy (Cagliari i in. 2016).

Chociaz Malaguzzi w swojej pracy skupiat sie na mtodszych, kilkuletnich uczniach, koncepcja
trzeciego nauczyciela miata wptyw na edukacje wszystkich grup wiekowych. Szkoty i klasy
powinny uwzglednia¢ idee wspolnej przestrzeni roboczej, w ktdrej jednostki mogg dokonywac
eksploracji, odkrywac i rozwija¢ swoje talenty (Strong-Wilson, 2007).

1.5. MODELE WPROWADZANIA ZMIAN PRZESTRZENI UCZENIA SIE

W literaturze mozna znalezé réznorodne modele odnoszgce sie do projektowania lub zmiany
przestrzeni na matg lub duzg skale. Wiekszo$¢ artykutéw dotyczy szkot wyzszych, chociaz
zawarte w nich sugestie mozna rowniez uwzglednié, rozwazajgc zmiane przestrzeni uczenia
sie na nizszych poziomach edukacji. Proces planowania nowych przestrzeni nalezy podzieli¢
na trzy etapy:
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1. okreslenie pedagogiki stanowigcej podstawe filozofii dziatania szkoty,

2. dostosowanie pedagogiki do odpowiednich przestrzeni, w tym m.in. rozmieszczenie
miejsc siedzgcych i fizycznej przestrzeni do nauki,

3. tworzenie tych przestrzeni (Van Merriénboer et al., 2017).

Powyzszy model potwierdzajg badania przeprowadzone w ramach projektu Next Generation
Learning Spaces (ang. skrét NGLS), czyli Przestrzenie uczenia sie nastepnej generacji,
w ramach ktérego badano wzajemne relacje miedzy pedagogika, przestrzenig i technologig
w celu opracowania ram pedagogiczno-przestrzenno-technologicznych (PST od angielskiego
zwrotu Pedagogy-Space-Technology) — zestawu pytan, ktére utatwiajg szkotom i uczelniom
tworzenie innowacyjnych przestrzeni nauczania i uczenia sie (patrz tabela ponizej). Kolejno$é
elementéw tych ram nie jest przypadkowa. Chociaz wszystkie 3 elementy sg wspétzalezne
i oddziatujg na siebie cyklicznie, najwiekszy akcent jednak spoczywa na pedagogice, ktéra
determinuje ksztalt i wykorzystanie przestrzeni. | odwrotnie, sposdb aranzacji przestrzeni
prowadzi do zmiany stosowanej pedagogiki. Podobnie przestrzeh pozwala lub uniemozliwia
korzystanie z pewnych technologii, a technologia wptywa na wyglad przestrzeni (Radcliffe

NOVIGADRC

iin., 2008).

Wspotzaleznosci pomiedzy pedagogika, przestrzenia i technologia

Element ram

Koncepcja i projekt

Wdrozenie i dziatanie

Ogolny Jaka jest motywacja przy wdrazaniu | Jaki cel chcemy osiggngc?
e "
nicjatywy Czy dany obiekt uznano za sukces?
Jakie sg zamierzenia? Co Przez kogo? Dlaczego? Jakie sg
spowodowato rozpoczecie dowody? Czy ma to zwigzek z
projektu? Kim sg zwolennicy pierwotng motywacja lub zamystem?
| przeciwnicy? Kogo trzeba Jakie wnioski wyciggnieto na
przekona¢ do pomystu? Dlaczego? 2vszosE? yclagnie
Jakie wnioski wyciggnieto na przy )
przyszto$c?
Pedagogika Jakie rodzaje uczenia sie Jakie rodzaje uczenia sie i nauczania
i nauczania staramy sie wspierac? mozna zaobserwowac? Jakie sg na to
Dlaczego? dowody?
Dlaczego moze to mie¢ wptyw na Jaka metodologie lub podejscie
nauke? Jaka jest teoria i dowody? ewaluacyjne zastosowano i jakich
. N metod uzyto do gromadzenia
Jakie beqa plany quyﬂkacy i analizowania danych?
programow lub zajeé¢ w celu
wykorzystania nowych udogodnien? | Kto zostat uwzgledniony
; . ; w gromadzeniu i analizie danych?
izlfjfzkiizéﬁjficﬁ::eclﬁ b f;:g\i\?r:}:(eésvla Studenci? Pracownicy naukowi?
iest wgu dowaneyw Fl)an'P Personel? Administrator? Kadra
J plan zarzgdzajgca? Zarzadcy obiektow
i personel technologiczny?
Przestrzen Jakie aspekty zaprojektowanej Ktoére aspekty projektu i wyposazenia
(wlacznie z przestrzeni oraz wyposazenia bedg | przestrzeni sprawdzity sie, a ktére

otoczeniem; meble i
wyposazenie)

sprzyjaé¢ tym sposobom uczenia sie
(i nauczania)? W jaki sposob?

Kto jest zaangazowany w opra-
cowanie zapotrzebowania jako

nie? Dlaczego?

Jakie byly nieoczekiwane
(niezamierzone) zastosowania
przestrzeni i obiektéw, ktére pomogty
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podstawy projektu? Dlaczego?

Jakie istniejgce obiekty bedg brane
pod uwage przy opracowywaniu
koncepcji? Czy mozemy
prototypowaé pomysty?

Kto zajmuje sie oceng koncepcji
i projektéw wykonawczych?
Dlaczego? Jakie sg ich gtéwne
problemy i obawy?

w uczeniu sie lub utatwity nauczanie?
Czy mozna z tego wyciggna¢ wnioski
do przysztych projektow?

Jak mierzono efektywnos$¢ tego, naile
wykorzystanie przestrzeni wspomaga
uczenie sie i nauczanie? Jakie srodki

pomiaru zastosowano?

Czy zaistniaty synergie miedzy tg
a innymi przestrzeniami, ktére
usprawnity uczenie sig?

Technologia
(TIK; sprzet w
pracowni oraz
wyposazenie
specjalistyczne)

Jaka technologia zostanie
wykorzystana w celu uzupetnienia
projektu przestrzeni, aby wspieraé
pozgdane wzorce uczenia sie

i nauczania? W jaki sposob?

Jaki jest zwigzek miedzy projektem
przestrzeni a wyborem i integracja
technologii wziety pod uwage przy
okreslaniu zapotrzebowania,
opracowywaniu koncepcji oraz
wdrozenia projektu?

Jakie ulepszenia pedagogiczne
sugeruje wybrana technologia?

Jakie technologie najskuteczniej
poprawiaty proces uczenia sie
i nauczania? Z czego to wynikato?

Jaki byt nieoczekiwany (ale

i niezamierzony) wptyw (pozytywny
i negatywny) technologii na uczenie
sie i nauczanie?

W jaki sposéb technologia poprawita

ciggtosé uczenia sie i nauczania
w kampusie i poza nim?

Tabela 1. Ramy pedagogiczno-przestrzenno-technologiczne projektowania i ewaluacji (Radcliffe i in., 2009).

Van Merriénboer et al. (2017) zwrdcit uwage, ze proces tworzenia przestrzeni do nauki ma
charakter otwarty i twérczy, i musi odbywaé sie we wspotpracy réznych interesariuszy,
z ktorych najwazniejszymi sg nie tylko architekci i dyrekcja szkoty, ale takze nauczyciele,
uczniowie i rodzice oraz przedstawiciele lokalnej spotecznosci. Projekty partycypacyjne
pozwalajg podnies¢ jakosci nauczania, czynigc nauczyciela wspotgospodarzem przestrzeni,
zwiekszajgc zadowolenie ucznidw z procesu uczenia sie oraz ograniczajgc rozbieznosci
miedzy rzeczywistoscig a oczekiwaniami. Co wazne, na wybdr projektu powinno wptywac
jasno okreslone podejscie pedagogiczne, uzgodnione przez kadre kierowniczg i nauczycieli,
a nie jedynie pragnienie stworzenia bardziej innowacyjnej przestrzeni (JISC, 2006).

Bertram (2016) wyréznia kilka czynnikow, ktore przyczynity sie do powstania efektywnych

srodowisk uczenia sie. Z jego badan jasno wynika, ze:

e przestrzen do nauki jest efektywna, gdy osoby z niej korzystajgce majg nad nig

kontrole,

e kultura szkoty opiera sie na relacjach,

e dostepne sg zasoby i technologia,

e istnieje elastycznos¢ i wystarczajgca ilos¢ miejsca, a planowanie odbywa sie
zarowno z uwzglednieniem specyfiki danego miejsca, jak i spojrzenia catosciowego.

Kluczowymi czynnikami wg Betrama sg kontrola i kultura szkoty, w ramach ktorej wysoko
cenione sg relacje miedzy uczniami a nauczycielami. Za niezwykle wazng uznano takze role
dyrektora szkoty, zwtaszcza w modelowaniu wartosci i kultury oraz przewodzeniu zmianom.
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W kilku projektach z ostatnich lat prébowano opisa¢, jak wyglgdatoby idealne innowacyjne
srodowisko uczenia sie. Projekt innowacyjnych $rodowisk uczenia sie (OECD, 2013) opisuje
innowacyjne srodowiska uczenia sie jako:

» skoncentrowane na uczniu: we wszystkich dziataniach,

e ustrukturyzowane i dobrze zaprojektowane: rola nauczycieli we wspieraniu dociekania
i samodzielnego uczenia sie,

e gleboko spersonalizowane: wrazliwe na indywidualne i grupowe roéznice w zakresie
pochodzenia, wczeéniejszej wiedzy, motywacji i umiejetnosci,

e wigczajgce: wrazliwe na réznice indywidualne i grupowe w zakresie potrzeb
edukacyjnych,

e spofeczne: nauka jest najskuteczniejsza w trybie wspétpracy i w grupie.

Wedtug JISC (2006) projektowanie innowacyjnych przestrzeni musi posiada¢ nastepujgce
cechy:

e elastyczne — dostosowane zarowno do obecnych, jak i rozwijajgcych sie modeli
pedagogicznych,

e przysztoSciowe — aby umoZzliwi¢ zmiane ustawienia i rekonfiguracje przestrzeni,
e odwazne — aby wychodzic¢ poza sprawdzone technologie i pedagogiki,

e kreatywne — aby energetyzowac i inspirowac uczniow oraz edukatoréw,

e wspomagajgce — aby rozwijac¢ potencjat wszystkich uczgcych sie,

e Sprzyjajgce przedsiebiorczosci — aby kazdg przestrzenn mozna byto wykorzystac
w réznych celach (str. 3).

Gee (2006) uzywa stwierdzenia skoncentrowane na czfowieku wytyczne projektowe, ktére
opierajg sie na zafozeniach, Zze ludzki mbézg jest spoteczny i zorganizowany niezwykle
indywidualnie oraz ze uczymy sie nie tylko skupiajgc naszg uwage, ale takze nieswiadomie.
Na tej podstawie opisata kilka cech przestrzeni uczenia sie skoncentrowanych na cztowieku
w nhastepujgcy sposéb:

e sprzyjajgce zdrowiu — ergonomiczne i wygodne,

e stymulujgce — sensoryczne, zaskakujgce, przejrzyste lub kolorowe, nasladujgce
nature,

e rownowazgce mozliwos¢ socjalizacji i samotnosci — oferujgce zaréwno prywatne, ciche
przestrzenie, jak i przestrzenie do wspétpracy,

e adaptowalne — elastyczne, oferujgce poczucie wtasnosci, zmienne i mobilne,
wyposazone w technologie i miejsca, gdzie mozna zaprezentowaé wizualne efekty
uczenia sie.

Wszystkie powyzsze cechy sg ze sobg zbiezne i odzwierciedlajg konstruktywistyczne
podejscie do uczenia sie.

Kiedy rozpoczat sie trend przeprojektowywania przestrzeni edukacyjnych, wielu interesariuszy
zaczeto burzy¢ sciany, aby przestrzenie byly jak najbardziej otwarte i elastyczne. Stwarza to
jednak wyzwania w zakresie zarzgdzania procesem nauki zwigzane z fizycznymi aspektami
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przestrzeni: dzwiekiem i cieptem, a takze aktywnoscig uczniow. Mozna sobie z tym poradzi¢
na kilka sposobéw: na przyktad tworzgc przestrzenie dostosowane do konkretnego celu lub
dzielgc przestrzeh za pomocag ruchomych elementéw, kitére mozna wykorzystaé na rézne
sposoby. Przestrzenie powinny by¢é réwniez wszechstronne: wspiera¢ zaréwno nauke
skoncentrowang na uczniu, jak i na nauczycielu, czyli na przyktad umozliwia¢ prezentacje,
dyskusje, prace projektowe i wyktady (JISC, 2006). Ta mobilna i podzielona przestrzen wydaje
sie by¢ aktualnym trendem w architekturze edukacyjnej.

Projektujgc przestrzen, warto zada¢ sobie szereg pytan (na podstawie listy 24 rekomendacji
Mahata i in., 2018):

Rekomendacja Wyzwanie

Innowacyjne srodowiska uczenia sie promujg Jak mozemy zaprojektowac przestrzen tak, aby
rozwdéj umiejetnosci w XXI wieku. wspierata rozwdj 4K: kreatywnosci, kooperacji,
komunikaciji i krytycznego myslenia?

Innowacyjne srodowiska nauczania muszg Jak zaprojektowa¢ przestrzen tak, aby tatwo
uwzglednia¢ znaczenie akustyki. zarzgdzac poziomem hatasu?

Innowacyjne srodowiska uczenia sie muszg W jaki sposob uczniowie i nauczyciele pracujg
uwzglednia¢ konsekwencje kazdego rodzaju w tej przestrzeni?

projektowanej przestrzeni.

Innowacyjne srodowiska uczenia sie to cos Jaka jest motywacja przeprojektowania
wiecej niz tylko srodowisko fizyczne. przestrzeni? Jakie jest podej$cie edukacyjne
nauczyciela? Jakie sg wiodace idee pedago-
giczne, ktore kierujg nauczaniem w naszej
szkole? Jak bedzie to odzwierciedlone

w projekcie?

Elastyczne srodowisko uczenia sie oferuje Jak mozemy zaprojektowac przestrzen, aby
mozliwosci wspotpracy nauczyciel-nauczyciel, kazdy z tych rodzajow wspétpracy mogt sie
nauczyciel-uczen oraz uczen-uczen. odbywac? Jak mozemy rozwing¢ zrozumienie

przez nauczyciela podejscia do nauczania

i uczenia sie opartego na wspotpracy?

Jak mozemy stworzy¢ srodowisko do dzielenia
sie miedzy nauczycielami?

Innowacyjne srodowiska uczenia sie powinny Jak mozemy zaprojektowacé przestrzeh,
bra¢ zrédto z innowacyjnych praktyk nauczania, | wspierajgca te dziatania?

ktére cenig refleksje i regularne udzielanie
informaciji zwrotnych, sprawnos¢ i autonomie
uczniow, cele uczenia sie i kryteria sukcesu,
ktére sg widoczne i jasno okreslone, a takze
bezpieczne i oparte na zaufaniu relacje miedzy
uczniami a hauczycielami.

Innowacyjne srodowiska uczenia sie powinny Jak zaprojektowacé przestrzenie tak, aby byty
umozliwia¢ realizacje roznorodnych zadan wszechstronne i przystosowane zaréwno do
edukacyjnych i stylow uczenia sie ré6znych pracy indywidualnej, jak i pracy grupowe;j
uczniéw (skoncentrowanych na uczniu). odbywajgcej sie w tym samym czasie?
Innowacyjne srodowiska uczenia sie powinny Jak mozemy zaprojektowac przestrzen, aby

umozliwia¢ réznorodne praktyki nauczania, ktére | rézni nauczyciele mogli korzysta¢ z réznych
wspierajg uczenie sie przez cate zycie i gtebokg | metod nauczania w tej samej przestrzeni?
nauke.

Tabela 2. Rekomendacje i wyzwania zwigzane z projektowaniem przestrzeni edukacyjnej.

Przestrzen w edukacji. Poradnik dla szkét 15



Projekt wspéifinansowany w -9 ®
ramach programu Unii Europejskiej N@VI(JADC’

.Erasmus+"

1.6. WIRTUALNE PRZESTRZENIE UCZENIA SIE JAKO DOSKONALA FORMA
ELASTYCZNEJ PRZESTRZENI EDUKACYJNEJ

Podejmujac probe zaprojektowania i wdrozenia elastycznych srodowisk uczenia sie, czesto
stajemy przed roznymi wyzwaniami, m.in. musimy sie liczy¢ z brakiem wymaganych funduszy,
kosztownymi meblami i sprzetem badz z brakiem miejsca. Biorgc pod uwage, ze tradycyjne
nauczanie prowadzone przez nauczyciela i zorientowane na wykorzystanie podrecznika
przeksztatca sie w kierunku tworzenia interaktywnej sieci aktywnosci spotecznej, ktorej celem
jest poprawa uczenia sie (Mattila, Silander, 2015, s.79), pojawia sie nhowe rozwigzanie. Co by
byto, gdybysmy sprobowali sprosta¢ tym wyzwaniom, wykorzystujgc coraz bardziej
wszechobecng technologie, ktdrg prawie kazdy posiada w postaci urzgdzen osobistych, takich
jak telefony komoérkowe, tablety czy laptopy?

Mozliwosci uczenia sie zwigzane z edukacjg skoncentrowang na uczniu mozna poszerzyc
dzieki e-learningowi i m-learningowi (edukacji mobilnej), ktére mogg uzupetniac¢ tradycyjne
tryby nauki, tworzgc skuteczng edukacje w trybie mieszanym (czesciowo prowadzonym przez
nauczyciela, a czesciowo z wykorzystaniem technologii — przyp. ttum.) (Scottish Funding
Council, 2006). Zarbwno przestrzenie uczenia sie offline, jak i online wspodtistniejg i zwykle
wptywajg na siebie nawzajem. Urzgdzenia mobilne, tablety i elektroniczne srodowiska uczenia
sie zmieniajg sposoby pracy nauczycieli i ucznidéw, uwalniajgc ich od tradycyjnych metod.
Spersonalizowana technologia umozliwia uczniom tgczenie sie z serwerami i ustugami
w chmurze niezaleznie od tego, czy sg w domu, na zewngtrz czy w szkole. Ma to znaczace
implikacje — umozliwia szkotom korzystanie z interaktywnych i wirtualnych srodowisk uczenia
sie, ktére coraz lepiej wspierajg wspotprace, interakcje spoteczne i kreatywnosé. Takie
Srodowiska mogg by¢ réwniez wykorzystywane do wirtualnego tgczenia uczniow, ktérzy sg
fizycznie obecni w réznych lub wspdlnych przestrzeniach, tj. niezaleznie od tego, czy niektorzy
z nich sg w domu, niektorzy znajdujg sie w tej samej klasie, podczas gdy inni tgczg sie nawet
z zagranicy (Mattila, Silander, 2015). Nauczyciele na catym Swiecie zostali dostownie
zmuszeni do przeniesienia tego rozwigzania na zupetnie nowy poziom wiosng 2020 r. podczas
pandemii COVID-19, kiedy wiele szkét musiato znalezé sposdb na przejscie na tryby nauki
online i zdalne,j.

Jeszcze przed pandemig obserwowaliSmy przejscie od bardziej zamknietych sSrodowisk
e-learningowych do rozwigzan opartych na otwartych platformach edukacyjnych, gdzie
uzytkownicy majg dostep do materiatdw, ktdére sami stworzyli (Mattila, Silander, 2015).
Niektére z tych platform edukacyjnych przydaty sie podczas zdalnego uczenia sie
spowodowanego wirusem COVID 2019. Platformy, takie jak Google Classroom i Microsoft
Teams, integrujg funkcje przypominajgce internetowe forum, czat wideo, udostepnianie plikow
(Dysk Google i Microsoft Sharepoint, dostepny za posrednictwem zaktadki Pliki), narzedzia
do edycji i prezentacji oraz rézne dodatkowe funkcje, ktére sg systematycznie wprowadzane
w celu rozszerzenia mozliwosci zarowno dla ucznidw, jak i nauczycieli. Jednym z wyzwan,
ktére mogg hamowaé postep, sg tradycyjne metody stosowane w szkofach, ktére nie
przektadajg sie na $wiat online. W konsekwencji nauczyciele, ktérzy starali sie trzymac¢ metod
podawczych i uczyli gtdwnie poprzez wykfady, napotykali coraz bardziej zauwazalne problemy
Z zaangazowaniem uczniow. Z kolei ci nauczyciele, ktérzy wczesniej, tzn. podczas zajec
stacjonarnych, stosowali metody aktywne, m.in. metode projektowg, zaobserwowali, Ze ich
uczniowie byli rowniez bardziej autonomiczni podczas edukacji zdalnej. Mattila i Silander
(2015) podkreslajg, ze podczas gdy wiekszos$¢ czasu spedzanego w tradycyjnych szkotach
poswieca sie nauczaniu, pozostawiajgc bardzo mafo czasu na inne zajecia, w szkole
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przysztoSci praca polega na uczeniu sie i moze byc¢ realizowana z wykorzystaniem
réznorodnych metod, takich jak symulacje i projekty.

Dillenbourg, Schneider i Synteta (2002) definiujg wirtualne Srodowisko uczenia sie jako
zaprojektowang przestrzen informacyjng i przestrzen spoteczng, w ktérej uczniowie sg nie
tylko aktywni, ale sg takze aktorami: wspéttworzg wirtualng przestrzen. Fakt, ze interakcje
edukacyjne odbywajg sie w wirtualnych przestrzeniach uczenia sie, zamienia te przestrzenie
w miejsca rozumiane jako otoczenie, w ktérym ludzie wchodzg w interakcje. Wspomniani
autorzy artykutu Virtual Learning Environments (Wirtualne przestrzenie uczenia sie) cytuja
Dourisha, wedlug ktérego przestrzenie czerpig sens z konfiguracji cegty, zaprawy, drewna
i szkta, [a] miejsca czerpig sens z konfiguracji dziatan spotecznych. Miejsca zapewniajg to, co
nazywamy odpowiednig ramg behawioralng. Wirtualne $rodowiska uczenia sie mogg byc¢
reprezentowane w réznych formach, od mniej wyrafinowanych, opartych na tekscie do
bogatych, immersyjnych srodowisk 3D. To, co odréznia wirtualne srodowiska uczenia sie od
innych przestrzeni informacyjnych (np. stron internetowych zapewniajgcych dostep do
danych) to fakt, ze sg one zaludnione. Gdy nauczyciele tworzg zajecia (w Google Classrooms)
lub zespoty (w Microsoft Teams), wypetniajg swoje platformy edukacyjne prawdziwymi ludzmi,
uczniami, ktorzy uczeszczajg na zajecia.

Wirtualne srodowiska edukacyjne oferujg rézne tryby interakcji: synchroniczny (jak na czacie
lub podczas potgczenia telekonferencyjnego) oraz asynchroniczny (e-maile, fora itp.),
osobisty (miedzy dwoma uczestnikami), jeden-do-wielu lub wielu-do-wielu, tryby interakcji
oparte na tekscie kontra te bazujgce na dzwieku i obrazie wideo. Wszystkie te tryby majg
wptyw na interakcje edukacyjne, w ktérych uczniowie sg nie tylko odbiorcami informacji, ale
mogg by¢ réwniez projektantami i twércami. Wynikiem pracy uczniow mogg by¢ nie tylko
teksty, ale takze strony internetowe, programy komputerowe i obiekty graficzne.

Wiele srodowisk internetowych powraca, za pomocg nowoczesnej
technologii, do podstawowych zasad pedagogiki Freineta opartej na
projektach, nie tylko poprzez uzycie narzedzi (na przyktad e-maile i strony
internetowe zastepujg listy i drukowane gazety uzywane przez Freineta),
ale takze poprzez troske o wielodyscyplinarnosc.
(Dillenbourg i in., 2002, s. 6)

Zatem uczenie sie w wirtualnych srodowiskach edukacyjnych to znacznie wiecej niz
korzystanie z prostego oprogramowania e-learningowego przez pojedynczego ucznia. Moze
przypominac prace projektowg, poniewaz uczniowie sg uczestnikami i wspottworcami procesu
edukacyjnego (Dillenbourg i in., 2002).

Chociaz czesto kojarzg sie one z ksztatceniem na odlegtos¢, wirtualne srodowiska uczenia
sie nie ograniczajg sie do edukacji zdalnej. W szkotach podstawowych i Srednich majg one
potencjat wzbogacenia zaje¢, kidére odbywajg sie w ramach edukacji stacjonarnej (offline).
W nauczaniu mieszanym, ale takze w edukaciji hybrydowej, ktora stata sie jednym z trybéw
funkcjonowania szkot podczas pandemii COVID-19, jeden uczen spedzajgcy czesé czasu
w tradycyjnej klasie moze by¢ cztonkiem rzeczywistej klasy, a jednoczesnie cztonkiem klasy
online utworzonej na platformie edukacyjnej, na ktérej zacierajg sie granice miedzy swiatem
offline i online, gdyz nie ma potrzeby wyznaczania granicy miedzy Swiatem fizycznym
a wirtualnym, kluczem jest ich zintegrowanie, a nie oddzielenie (Dillenbourg i in., 2002, s. 8).
Edukacja z wykorzystaniem elementéw online moze wptyngé na sposéb pracy nauczycieli,
a tym samym przyczyni¢ sie do odswiezenia metod nauczania. Istotna jest nie préba
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nasladowania interakcji twarzg w twarz, ale eksperymentowanie z nowymi mozliwosciami
oferowanymi przez platformy wirtualne, m.in. rozwiniecie mozliwosci spotkan offline dzieki
wykorzystaniu tablic interaktywnych umieszczonych w przestrzeni wirtualnej, do ktérych moze
mie¢ dostep wielu ucznidw jednoczesnie. Uczniowie mogg réwniez kontaktowacé sie
z profesjonalistami i ekspertami spoza szkoty, podczas gdy nauczyciele mogg odkrywac
mozliwosci oferowane przez srodowiska wirtualne (np. do budowania spotecznosci rozwoju
zawodowego) oraz sprawi¢, ze nauczanie przestanie by¢ doswiadczeniem jednostkowego
nauczyciela, a stanie sie wspdlnym dziataniem, m.in. przez wigczenie réznych rodzajow
uczenia typu team-teaching (Dillenbourg i in., 2002).

Nauczanie i uczenie sie w srodowisku wirtualnym wymaga dostosowania metod i technik
pedagogicznych stosowanych w klasie stacjonarnej do procesow edukacji zdalnej,
realizowanej za posrednictwem internetu. Dlatego konieczne jest ponowne przemyslenie
pedagogiki i skupienie sie na uczeniu wspomaganym technologig, co pozwoli zidentyfikowaé
skuteczne sposoby uczenia sie na platformach wirtualnych. Srodowisko e-learningu mozna
wzbogaci¢ o nauczanie rozszerzone o technologie Web 2.0, narzedzia sieci
spotecznosciowych i mozliwosci uczenia sie z wykorzystanie smartfonéw. Bower (2017)
przedstawia niektore podejscia pedagogiczne i wyjasnia, w jaki sposéb mozna je zintegrowaé
z technologig, co moze dostarczyé pomystéw na sposoby dostosowania pedagogiki do
projektowania wirtualnego srodowiska uczenia sie:

e Uczenie sie przez wspotdziatanie — za pomocg forow dyskusyjnych, systemow
wideokonferencyjnych, swiatéw wirtualnych i innych potencjalnych technologii dostepu
dla wielu uzytkownikow.

e Uczenie sie oparte na problemach do rozwigzania (ang. Problem-Based Learning) —
uczniowie zachecani sg do podejmowania autentycznych wyzwan i rozwigzywania
probleméw w celu rozwijania umiejetnosci metapoznawczych i pracy zespotowej
z wykorzystaniem technologii, ktéra umozliwia prowadzenie badan i modelowanie
Zjawisk w grupach.

e Uczenie sie przez dociekanie (ang. Inquiry-Based Learning) — narzedzia
technologiczne mogg byé wykorzystywane do zbierania danych, analizy i prezentaciji
wynikéw.

e Edukacja oparta na konstruowaniu — technologia moze by¢ wykorzystana w celu
stworzenia konkretnych produktéw, np. budowa robotéw lub pisanie programoéw
komputerowych.

e Uczenie sie przez projektowanie (ang. Design-Based Learning) — dzieki
zastosowaniu multimedialnych narzedzi i aplikacji do projektowania, technologia moze
utatwi¢ refleksje, dyskusje i tworzenie nowych produktéw.

e Uczenie sie oparte na wykorzystaniu gier (Game-Based Learning) — gry cyfrowe moga
by¢ z korzyscig wykorzystywane do celdow edukacyjnych, tresci edukacyjne mogg by¢
gamifikowane, a uczniowie mogg sie zajmowaé projektowaniem gier, aby w ten
sposob zdobywaé¢ umiejetnosci XXI wieku (Bower, 2017).

Wirtualne s$rodowiska edukacyjne integrujg wiele narzedzi o réznych funkcjach:
umozliwiajgcych dostep do informacji, wykorzystywanych jako $rodki komunikaciji,
pozwalajgcych wspieraé rézne poziomy wspotpracy, rodzaje uczenia sie i opcje zarzgdzania.
Odwzorowujg one wiekszos¢ funkgiji, jakie oferuje szkota stacjonarna. Integracja techniczna
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wspiera integracje pedagogiczng. Na przyktad projektant nie musi wybiera¢ miedzy
samoksztatceniem a instruktazem nauczycielskim, bo moze zdecydowaé sie na
wykorzystanie zarowno samoksztatcenia jako podstawy, jak i pracy pod nadzorem
nauczyciela, gdy jest to konieczne (Dillenbourg i in., 2002, s. 7).

Intensywna interakcja miedzy uzytkownikami za posrednictwem jakiego§ medium moze
prowadzi¢ do poprawy relacji, a tym samym do wytworzenia poczucia wspélnoty miedzy
uczestnikami. Aby osiggnac ten cel, uzytkownicy muszg mie¢ te same cele, doswiadczenia
oraz podobne kompetencje cyfrowe, a takze dysponowaé odpowiednimi urzgdzeniami.
W zwigzku z tym proces ten wymaga duzo czasu, poniewaz wirtualne srodowiska uczenia sie
nie powinny by¢ miejscami, w ktérych uczniowie wchtaniajg kulture, ale miejscami, do ktorych
wnoszg wiasne praktyki kulturowe i wspéttworzg nowg kulture lub przynajmniej znajdujg
okazje do poszerzenia istniejgcej kultury (Dillenbourg i in., 2002).

Wirtualne $rodowisko uczenia sie zapewnia przestrzen dla innowacji technicznych
i pedagogicznych. Dla nauczycieli wirtualna przestrzen moze by¢ otwartg przestrzenia,
w ktorej mogg wyprébowa¢ nowe podejscia. Nauczyciele, ktérzy z takich wirtualnych
Srodowisk korzystajg, czesto postrzegajg siebie jako pionierow i jako tacy nie tylko
przyczyniajg sie do zmiany edukacyjnej, ale, co moze wazniejsze, rozwijajg poczucie
odpowiedzialnosci za zmiane. Dillenbourg, Schneider i Synteta widzg kluczowy wplyw
wirtualnych srodowisk uczenia sie na edukacje, poniewaz majg one potencjat, aby ozywic
nauczanie offline, poniewaz nauczyciele z doswiadczeniem w Kkorzystaniu z wirtualnych
przestrzeni uczenia sie postrzegajg siebie bardziej jako facylitatorow procesu edukacyjnego
niz dostawcow wiedzy i majg tendencje do czestszego uwzgledniania praktyk wspotpracy
w swoich klasach (Dillenbourg i in., 2002).

Ta wilasnie cecha interaktywnych i wirtualnych srodowisk uczenia sie wydaje sie by¢ kluczowa
w dobie, w ktérej dystans spoteczny moze stac sie, przynajmniej w pewnym stopniu, statym
motywem w edukacji. Mogg one pozwoli¢ na intensywng prace grupowg, ktéra odbywac sie
bedzie w wirtualnych grupach z wykorzystaniem pokojéw spotkan, ktére zdajg sie byé
ekwiwalentem osobnych tawek ustawionych w wyspy, przy ktérych w tradycyjnej klasie moze
zebraé sie grupa trzech, czterech lub pieciu uczniéw. Te same wirtualne pokoje mogg by¢
wykorzystywane do pracy w parach. Réznica miedzy zmiang sposobu siedzenia uczniéw
polega na tym, ze wirtualne przestrzenie nauki nie wymagajg natychmiastowej przebudowy
rzeczywistej przestrzeni w klasie i mogg by¢ wykorzystywane nawet w salach, w ktérych tawki
uczniowskie sg ustawione w tradycyjnych rzedach.

Wyobraz sobie siebie jako nauczyciela posrodku klasy, ktory marzy, aby
zmieni¢ Srodowisko uczenia sie. Wystarczy, ze po prostu pstrykniesz
palcami i juz mozesz lepiej zademonstrowac zagadnienie, ktérego chcesz
nauczyc. W srodowisku wirtualnym jest to juz mozliwe.

(Mattila, Silander, 2015, s. 116)

Wirtualna nauka pozwala uczniom pracowaé z kolegami z klasy, ale takze z innymi uczniami
na catym Swiecie. Jedng z zalet wirtualnego Swiata jest to, ze nie jest on zwigzany prawami
Swiata realnego (Mattila, Silander, 2015). A kto wie, moze w przyszitosci sSrodowiska wirtualne
stang sie podstawowym sposobem nauczania/uczenia sie w szkotach? Jesli tak, to warto
nauczy¢ sie je projektowac i jak najefektywniej wykorzystywa¢. Uwazamy, ze proces ten juz
sie rozpoczat z powodu globalnej pandemii COVID-19 i prawdopodobnie zmieni obecny model
edukaciji.
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Rozdziat 2. Elastycznosc¢ przestrzeni
nauki: Koncepty pedagogiczne |
dziatania edukacyjne

Edukacja tradycyjna charakteryzuje sie brakiem zréznicowania, identycznoscig i tako-
samoscig. Jest to podejscie pedagogiczne oparte na uniwersalnym instruktazu w klasie
i oczekiwanym przez nauczyciela odpowiednim zachowaniem uczniéw. Zajecia prowadzone
przez nauczyciela sg przewaznie jednorodne i podobne do siebie. Koncentrujg sie na
wyjasnianiu i instruowaniu oraz ograniczonej interakcji z uczniami, ktérzy majg odpowiadac¢
na pytania skierowane do catej grupy.

Przestrzen uczenia sie utatwia nauke poprzez ilustrowanie pewnych prawidtowosci. Podczas
gdy tradycyjne sale lekcyjne zostaly zaprojektowane, aby zapewni¢ wszystkim uczniom dobry
widok na scene nauczyciela, sposéb, w jaki zaprojektowano innowacyjne przestrzenie do
nauki, promuje szereg wartosci pedagogicznych, zwtaszcza jesli chodzi o aktywng
pedagogike.

Nastawienie nauczyciela

Dla nauczyciela aktywnos¢ ucznia to wiecej niz tylko przemieszczanie sie uczniow po catej
klasie. Nowe meble, takie na przyktad jak biurka z siedziskami rowerowymi, pozwalajg
uczniom poruszac sie podczas lekcji, pomagajg im sie skoncentrowaé, a czasami pomagaja
nauczycielowi w wygtoszeniu klasycznego wyktadu do poruszajgcych sie ciat... ale
uczniowskie umysty wcigz pozostajg pasywne. To nie o takg aktywnos¢ ucznia nam chodzi
(wiecej informacji na temat koncepcji aktywnego uczenia sie mozna znalezé w innym
opracowaniu projektu Novigado poswieconym aktywnemu uczeniu sie¢ na stronie
https://fcl.eun.org/novigado-results). Méwigc o ruchu w klasie, mamy na mysli dgzenie do
mozliwosci uczenia sie, a nawet poruszania sie jako czynnosci edukacyjnej. Aktywna
pedagogika ma na celu przeksztatcenie uczenia sie w proces twoérczy, autorefleksyjny

i celowy.

Kluczowym celem aktywnego uczenia sie jest osiggniecie sytuacji, w ktorej autonomiczny
uczenh nie potrzebuje nauczyciela, aby sie uczy¢. Jednak osiggniecie samodzielnosci wymaga
czasu, wsparcia lub pomocy (ze strony nauczyciela lub edukatora), bezpiecznego otoczenia,
zaufania, okazji do podejmowania préb, bezpiecznego uczenia sie na btedach...
i umiejetnosci pozwalajgcej sie na nich faktycznie uczy¢. Aby nauczy¢ uczniow skutecznego
uczenia sie, potrzebne sg tez kompetencije kluczowe (Perrenoud, 2002).

Kompetencje kluczowe, nowe scenariusze, nowe przestrzenie do nauki

Istnieje wiele dokumentow opisujgcych kompetencje kluczowe, znane rowniez jako
umiejetnosci XXI wieku. Praktyczny model osadzenia tych kompetencji w planach lekgciji
znalez¢ mozna w publikacji Rubrics for 21st Century Learning Activity Design (Rubryki —
projektowanie zadan dla uczenia sie na miare XX| wieku), dostepnej na blogu Future
Classroom Lab (FCL Toolkit, 2011) i opracowanej w ramach projektu badawczego Innovative
Teaching and Learning (ITL) (Innowacyjne nauczanie i uczenie sie).

Irlandzka badaczka Deirdre Butler wykazata, ze uczniowie rozwing umiejetnosci wspotpracy,
komunikacji lub umiejetnosci cyfrowe przydatne w nauce, jesli nauczyciel rzeczywiscie
potraktuje rozwdj tych umiejetnosci jako cel uczenia sie podczas tworzenia swojego
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scenariusza zaje¢ (Butler, Leahy, 2011). Oznacza to zatem budowanie nowych scenariuszy
z mysla o nabywaniu nowych kompetencji. Takie scenariusze wymagajg nowych interakdji,
nowych praw, nowych ruchéw, nowych gestéw, nowych postaw, nowych narzedzi i wsparcia
wizualnego, co w konsekwencji wymaga stworzenia nowych przestrzeni do nauki.

Tradycyjny uktad sali lekcyjnej niekoniecznie musi skutkowaé nizszg jakoscig uczenia sie.
Jednak inne kompetencje, ktérych obecnie wymagamy od uczniéw, mozna tatwiej zastosowaé
w praktyce w elastycznej przestrzeni, w ktérej uczniowie i nauczyciele mogg swobodnie
porusza¢ sie w nowych sytuacjach edukacyjnych. Sale lekcyjne o statym uktadzie
wyposazenia majg ograniczenia, a nowe srodowiska edukacyjne oferujg dodatkowe
mozliwosci.

NOWE

KOMPETENCIE
XXI wieku

NOWE

SCENARIUSZE wymagaja
uczenia sie PROJEKTOWANIA

inspirujg

NOWE
PRZESTRZENIE

uczenia sig

Rys. 2. Model innowacyjnych praktyk edukacyjnych w szkotach.

W ponizszym rozdziale opisujemy, w jaki sposob projektujgc przestrzeh do nauki z meblami,
wyposazeniem i technologig mozna usprawni¢ aktywne uczenie sie, rozwdj kluczowych
kompetencji i stosowanie koncepcji pedagogicznych. Po petnym rozwazeniu i wdrozeniu
w procesie edukacyjnym skupionym na uczeniu sig, przestrzen uczenia sie moze dziata¢, jak
to ujmowat Malaguzzi, jako trzeci nauczyciel (Cagliari i in. 2016).

2.1. DOSTOSOWANIE LEKCJI DO ROZWOJU KOMPETENCJI KLUCZOWYCH

Jak zaplanowac lekcje z myslg o rozwoju kompetenciji kluczowych? Podczas gdy w wiekszosci
krajéw programy nauczania sg oparte na tresci (materiale, ktérego sie uczymy), uczniowie
zazwyczaj rozwijajg kompetencje kluczowe poprzez to, w jaki sposdb zaprojektowane zostang
ich osobiste doswiadczenia zwigzane z nauczaniem i uczeniem sie.
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2.1.1. Rubryki a planowanie lekcji

Ponizsze rubryki opracowano w ramach projektu badawczego pt. Innovative Teaching and
Learning (ITL) (Innowacyjne nauczanie i uczenie si¢). Kazda z szesciu kompetencji rozpisana
jest na kilka etapow jej rozwijania.

WSPOLPRACA: Uczniowie majg &
ETAPY pracowac w parach NIE

lub grupach?
DECYZYJNE lTAK

Uczniowie dzielg sie

odpowiedzialnoscig? m’

l TAK
Uczniowie wspolnie

podejmujg wazne e
decyzje? NIE

l TAK

e
NIE

TAK

Rys. 3. Pig¢ etapow rozwoju kompetencji wspoétdziatania w klasie wg badan ITL / Microsoft Partners In Learning.

Praca uczniow
jest wspotzalezna?

W jaki sposéb moge, bedgc nauczycielem, wykorzystac te rubryki w planowaniu lekcji?
e Wybierz kompetencje, ktérg chcesz rozwija¢ u swoich ucznidw.

e Wybierz odpowiednig rubryke i oceh swoj plan lekcji zgodnie ze etapem rozwoju
wybranej kompetencji. Skorzystaj z pytan z wykresu.

e Czy wynik osiagniety dla Twojego scenariusza Cie zadowala? Jesli tak, mozesz
wybraé¢ inng kompetencije.

¢ Niezadowolony? Zadaj sobie pytanie: co mégtbym zmieni¢ w swoim planie lekcji, aby
przejs$c do kolejnego etapu rozwoju tej kompetencji?.

e Spodjrz na swoj plan lekcji i ocen go pod katem innej kompetencii...

Oczywiscie nie musisz wchodzi¢ na najwyzszy poziom w kazdej kompetencji! Poprawa oceny
w jednej kompetenciji juz jest bardzo satysfakcjonujgca, poniewaz pocigga za sobg znaczgce
zmiany w procesie nauczania. Pamietaj: organizowanie procesu uczenia sie w celu
rozwiniecia wyzszego poziomu kompetencji kluczowej to krok naprzdd w kierunku aktywnego
uczenia sie i zwiekszenia samodzielnosci uczniow!
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2.1.2. Tworzenie nowego scenariusza lekcji — narzedziownik

W punkcie 2.1.1, uzywalismy terminu plan lekcji, opisujgc sposéb, w jaki nauczyciel organizuje
swoja lekcje (lub cigg lekcji). Jednak w wigkszosci przypadkoéw taki plan skfada sie z tego,
0 czym bedzie mowit nauczyciel, nad czym bedg pracowac uczniowie i czego bedg sie uczy¢
lub rozwija¢. Jak wspomniano powyzej, wedtug laboratorium badawczego ITL, rozwdj
kluczowych kompetencji nie odbywa sie w zaleznosci od tego, czego sie uczymy, ale raczej
od tego, jak sie uczymy. Istotne jest jak uczniowie uczg sie tego, czego powinni sie hauczyc,
jak wchodzg ze sobg w interakcje, aby sie tego nauczy¢, w jaki sposodb nauczyciel prowadzi
zajecia, asystuje lub pomaga i wspiera ucznia. Doswiadczenia nauczania i uczenia sie,
opisane zarowno w kontekscie tego czego uczniowie sie uczg i jak sie uczg, nazywamy
scenariuszem uczenia sie (lub scenariuszem klasy przysziosci). Taki scenariusz
w szczegoblnosci doktadnie opisuje role nauczycieli i uczniow podczas kolejnych aktywnosci
realizowanych w ramach zajec.

Narzedziownik Future Classroom Lab (FCL) wspiera proces tworzenia takich nowych
scenariuszy uczenia sie: od identyfikacji trendéw techniczno-pedagogicznych po faktyczne
tworzenie nowych dziatah edukacyjnych. Te pie¢ krokow mozna przejs¢ indywidualnie lub jako
grupa interesariuszy. Rzeczywiscie, im wieksza roéznorodnos¢ interesariuszy (takich jak
rodzice, uczniowie lub decydenci), tym wieksze szanse na stworzenie uzytecznego,

uzytecznego i pozgdanego scenariusza uczenia sie.

Narzedziownik

Jako czes¢ procesu scenariusza klasy
przysztosci (w szkole lub na poziomie
systemowym)

Jako indywidualne narzedzia

1 - Identyfikacja
interesariuszy i
trendow

Tworzenie scenariusza uczenia sie
rozpoczyna sie od zaangazowania
réznych interesariuszy i wspotpracy
Z nimi w celu identyfikacji trendéw

i zdefiniowania zmian, ktére mogg
wptyngé na szkoly w przysziosci.

Aby okresli¢, kto powinien by¢
zaangazowany w proces
zarzgdzania zmiang. Procesy
ksztattowania polityki edukacyjnej
powinny opierac sie na $wiadomej
identyfikacji trendéw.

2 — Modelowanie
klasy przysztosci

Aby stworzy¢ dobry scenariusz uczenia
sie, trzeba okresli¢ poziom dojrzato$ci
szkoty w tym, jak stosowane sg w niej
technologie informatyczne i
komunikacyjne w procesie edukacyjnym.

Samoocene wykorzystuje sie

w wielu szkofach i krajach w celu
poréwnania ich biezgcych
postepdw w skutecznym
wdrazaniu TIK.

3 — Tworzenie
scenariusza klasy
przysztosci

Warsztaty stacjonarne tworzenia
scenariuszy uczenia sig¢ jako wizji zmian.

Proste dostosowanie istniejgcego
scenariusza z banku scenariuszy.

4 — Projektowanie
innowacyjnych
zadan
edukacyjnych

Scenariusz klasy przysztosci stuzy jako
inspiracja podczas projektowania
innowacyjnych zadan edukacyjnych, przy
wsparciu oraz instruktazu dotyczagcym
wykorzystania technologii edukacyjnych.

Istniejacy scenariusz mozna
wykorzysta¢ do stworzenia wielu
zadan edukacyjnych

5 — Ewaluacja
innowacji w klasie

Zadania edukacyjne powinny zostac
wykorzystane w klasie oraz poddane
ewaluacji, zeby upewni¢ sie, czy
dostarczajg one wystarczajgcego
poziomu innowacji.

Istniejace zadania edukacyjne
mozna wykorzystaé w klasie
i podda¢ ewaluacji.

Tabela 3. Metodologia zwigzana ze scenariuszami klasy przyszto$ci opracowana przez
EUN w ramach projektu Future Classroom Lab.
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Warto zauwazy¢, ze krok 2. mozna tez wykorzysta¢ jako szanse na refleksje na temat
kompetencji kluczowych, ktére powinien rozwijaé¢ dany scenariusz.

2.1.2.1. WYKORZYSTANIE NARZEDZIOWNIKA FCL W SZKOLE LP2I

Nauczyciele, uczniowie, rodzice i badacze z Réseau Canopé, instytucji podlegte]
francuskiemu ministerstwu edukacji (bedacej partnerem projektu Novigado), oraz lokalni
przedstawiciele francuskiego Ministerstwa Edukacji i sprzedawcéw mebli utworzyli grupe
20 interesariuszy, ktéra zebrata sie trzy razy wiosng 2015 r. Zgodnie z metodologig
Narzedziownika FCL, zidentyfikowali oni trzy rézne trendy i stworzyli trzy rozne scenariusze
uczenia sie. Dziatania edukacyjne pozostawiono nauczycielom, ktoérzy mieli je dalej rozwijac.

Prace podsumowano w ponizszej tabeli:

Model dojrzatosci

Zidentyfikowany : > NEVAVET . .
i kompetencji : Opis scenariusza
trend Kluczowych scenariusza
Uczniowie poznajg tworczosc
Kompetencje autora_, eksperta Iup QOwolnego
Kluczowe: profesjonalisty ze Swiata
' zewnetrznego.
Skuteczna Nauczyciel potajemnie organizuje
komunikacja ; ycle potay g I
wirtualne (lub twarzg w twarz)
Budowanie wiedzy spotkanie z tg wtasnie osobg.
\Iglprow?dzanig do Technologia Poczatkowy | Uczniowie mogg zadawac pytania,
Klasy elementow wykorzystywana do: szok prezentowac i reagowac na
Swiata zewnetrznego |  “prowadzenia badan podstawie dotychczasowej pracy,
i poszukiwania ktorg wykonali.
informaciji . . .
Nauczyciel regularnie odwotuje sie
... prezentowania do tego waznego momentu w catej
interakcii ze jednostce zajeciowej, aby nauka
.é.v'viatem 2 ern trznvm nabrata gtebszego sensu przez
etrzny potgczenie ze Swiatem
rzeczywistym i pozaszkolnym.
Kompetencja
kluczowa:
Wspétpraca
Usprawnianie Budowanie wiedzy Okparty nk"." Lne\}\cl)'dzie. gt?likéw -
wspétpracy pomiedzy i Eksperci eksperckich. ¥vigce) informacyi o tej
DT Technologia metodzie znajdziesz w punkcie
uczniami wykorzystywana do: 231.1.
... wymiany informacji
...prezentowania
... tworzenia
Kompetencja Ten Cykl Opisuje siedem krOKéW,
kluczowa: ktore nalezy podjac, aby
Lo ) zaangazowac uczniow w nauke
Ug;%rge Slr(c?)é?(téw Samoregulacja Cz)kémgxgy opartg na projektach. Wiecej
P 2 prol Wspétpraca pro) J | informacji na ten temat znajdziesz
o w punkcie 2.3.1.2.
Komunikacja ] ]
Szczegolnie wazna jest faza
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Wykorzystanie TIK do marzen, poniewaz daje uczniom
nauki czas na dokonanie wyboru

s i samoregulacje oraz przejecie
Kreatywnosc odpowiedzialnosci za projekt.
Technologia . . ‘s
wykorzystywana do: Faza pytan wnosi wartos¢ dodang

do kompetencji kluczowych

i aktywnego uczenia sie,
zachecajgc uczniow do refleksji
zaréwno nad swojg pracag, jak
...samodzielnej nauki i praca innych oséb, dajgc im
odpowiedzialno$¢ za kryteria
sukcesu i uzyskujgc szanse na
...prezentowania ulepszenie produktu koncowego.

... prowadzenia badan
i poszukiwania
informacii

...tworzenia

Tabela 4. Narzedziownik FCL wdrozony we francuskiej szkole Lycée Pilote Innovant International (LP2I), 2015.

2.1.3. Pytania o przestrzen edukacyjng zwigzane ze scenariuszami
edukacyjnymi

Ponowne przemyslenie procesu nauczania i uczenia sie pod katem tego, jak uczniowie bedg
sie uczy¢, w konsekwencji rodzi pytanie o srodowisko fizyczne. Nowa forma szkoty opisana
przez powyzszy model sugeruje, ze Srodowisko uczenia sie powinno by¢ ksztattowane tak,
aby wspierac interakcje nauczycieli i uczniow przewidziane w scenariuszu. Wspieranie nauki
opartej na wspétpracy bedzie trudne w klasie z rzedami fawek ustawionymi przodem do
tablicy. Z drugiej strony niemal kazdy nauczyciel wie, jak trudno jest zwréci¢ na siebie uwage
uczniéw siedzgcych w grupach.

Jak zmieni¢ ustawienie w klasie, aby idealnie dopasowac¢ je do scenariusza? W powyzszym
scenariuszu cyklu projektowego mozemy sobie wyobrazi¢, ze uczniowie bedg mieli do
czynienia z szeregiem sytuacji i dziatah edukacyjnych. Czy zatem musimy tworzy¢ nowe
Srodowisko w klasie dla kazdego scenariusza uczenia sig, ktéry prowadzimy? W ten sam
sposob, w jaki scenariusze powinny odpowiada¢ na konkretng potrzebe rozwijania
kompetencji kluczowych, przestrzenie uczenia sie powinny by¢ dostosowane tak, aby
umozliwia¢ realizacje konkretnego scenariusza. Ponizsze koncepcje pomogg odpowiedzie¢
na te pytania i zaprojektowaé¢ odpowiednig przestrzen do nauki.

Elastycznos¢

Nauczyciel nie moze zmienia¢ sali na inng za kazdym razem, gdy wyobraza sobie nowy
scenariusz uczenia sie. Elastyczne srodowisko nauki z lekkimi lub mobilnymi meblami moze
pomoc nauczycielowi (i uczniom) ksztattowaé przestrzen tak, aby jak najlepiej wspieraé
planowane dziatania. Ale jak mogtoby wyglgdac takie ustawienie? W tym miejscu w gre
wchodzi druga koncepcja: strefy nauki (lub mikrostrefy). Elastyczng klase mozna zatem
opisac jako potgczenie i kompromis pomiedzy takimi strefami uczenia sie.

Strefy nauki

Strefa nauki to fizyczna przestrzen przeznaczona do okreslonego rodzaju dziatan uczniow.
Laboratorium Future Classroom Lab w European Schoolnet w Brukseli, organizacii
partnerskiej projektu Novigado, stworzyto liste szesciu stref uczenia sie, oznaczonych
okredleniami  kluczowych aktywnosci edukacyjnych: interakcja, wymiana, rozwdj,
badanie/poszukiwanie, tworzenie, prezentowanie (wiecej szczegdétdw o tej koncepcji
w Rozdziale 3). Kazda strefa wspiera okreslony rodzaj aktywnosci, zapewniajgc odpowiednig
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ku temu przestrzeh, meble i technologie. Nalezy pamietaé, ze strefy te sg opisane
Z perspektywy ucznia.

Pojedyncza klasa zwykle nie jest wystarczajgco duza, aby mozna jg byto podzieli¢ na szesc¢
stref nauki. Nauczyciel moze zatem wybra¢ odpowiednig strefe, potgczyé¢ lub wykorzystaé
elastyczne strefy, aby dostosowac przestrzen sali do zaje¢. Mozna tez przeprojektowac rézne
czesci wspolne szkoty tak, aby odzwierciedlaty rézne strefy uczenia sie, oferujgc w ten sposéb
mozliwo$¢ wykorzystania danego miejsca przez wielu nauczycieli i uczniow podczas lekcji.

2.2. DOSTOSOWYWANIE PRZESTRZENI DO SCENARIUSZY

Jak zaprojektowac idealng przestrzeh do nauki? Jest wiele sposobow. Chcielibysmy jednak
podzieli¢ sie kilkoma pomystami i scenariuszami opartymi na dos$wiadczeniach szkét
nalezacych do sieci European Schoolnet.

2.2.1. Kluczowe zagadnienia zwigzane z transformacja przestrzeni nauki

Oto kilka kluczowych kwestii, ktére nalezy rozwazyc¢ przystepujgc do transformacji przestrzeni
sali lekcyjnej:

¢ Nie istnieje idealna przestrzen nauki w duchu hasta jeden rozmiar pasuje do
wszystkich.

e Idealna przestrzeh jest idealna dla konkretnego scenariusza pedagogicznego (cho¢
moze inspirowac takze inne scenariusze).

e Wraz z celami uczenia sie, scenariusz aktywnego uczenia sie uwzglednia kluczowe
kompetencje, ktére nauczyciele chcg rozwija¢ u swoich uczniow.

e Brak mebli w sali to tez forma zagospodarowania przestrzeni... Czasami mniej znaczy
wiecej!

o W klasie mozna wprowadzi¢ niewielkie zmiany, aby uczynic jg bardziej elastyczna.
Kluczowa idea: rézni uczniowie pracujg na rézne sposoby. Dla pojedynczego ucznia
zmienia sie to rowniez wraz z porg dnia, zadaniem do wykonania, dostepnag
przestrzenig itp. Kiedy uczniowie lepiej poznajg siebie, jak najlepiej pracuja,
dokonywane przez nich wybory bedg zaréwno szybsze i trafniejsze.
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Rys. 4. Przyktad zajec¢ technicznych — College Didier Daurat — Mirambeau, Francja (fot. Xavier Garnier,
archiwum LP2I).

2.2.2. Siedem krokOw — od scenariuszy uczenia sie do ustawienia klasy

e Krok 1: Okresl swoje cele edukacyjne (czego majg sie nauczy¢ uczniowie) oraz
kontekst nauki.

Przyktad: Dowiedz sie o instytucjach europejskich, tworzgc podcast radiowy na temat Brexitu.
e Krok 2: Wybierz nie wiecej niz 2 kompetencje kluczowe, ktére Twoi uczniowie majg
rozwijac.
Przyktad: Rozwijanie wspotpracy.

e Krok 3: Wykorzystaj rubryki z punktu 2.1.1, aby okresli¢ poziom rozwoju tych
kompetencji, ktéry Twoi uczniowie majg osiggnac.

Przyktad: Najwyzszy poziom: Praca uczniow jest wspofzalezna.

e Krok 4: Stworz (na przyktad korzystajgc z metodologii FCL opisanej w punkcie 2.1.2)
lub wybierz scenariusz uczenia sie (okre$lenie tego jak uczniowie bedg pracowac
nad tresciami edukacyjnymi).

Przykfad: Eksperci (patrz punkt 2.3.1.1). W grupach czteroosobowych uczniowie wcielajg sie
w jedng z oséb z czterech dziedzin: unijnego eksperta, dziennikarza, zwolennika Brexitu
i przeciwnika Brexitu. Takie role obierane przez uczniéw majg sprawic, ze praca rzeczywiscie
bedzie wspodtzalezna.
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Dziedzina 1
Dziedzina 2
Dziedzina 3
Dziedzina 4

Dziedzina 2

Rys. 5. Zastosowanie dziedzin ekspertyzy w klasie.

¢ Krok 5: Opisz w scenariuszu, co uczniowie beda robili.

Przyktad: Uczniowie pracujg w czteroosobowych grupach, obierajg i przyjmujg swoje role,
a na kohcu omawiajg produkt koncowy. Nastepnie gromadzg sie w grupach eksperckich
zgodnie ze swojg rolg, gdzie pracujg nad nowymi zasobami i zdobywajg wiedze. W koncu
dotaczajg do swojej pierwotnej grupy, aby wnies¢ nowg wiedze do pracy grupowe;.

e Krok 6: Wymien kilka cech okreslajgcych przestrzen, ktéra ma pomagac¢ uczniom
w pracy (indywidualnej, grupowej lub pracy z catym zespotem klasowym...).

Przyktad: mobilne meble (takie jak krzesta ze sktadanymi blatami do pisania), ktore
umozliwiajg szybkg zmiane ustawien przestrzeni przy rekonfiguracji grup; okreslone strefy do
pracy grupowej dla ekspertéw; pomieszczenie lub wydzielona strefa do nagrywania podcastu.

e Krok 7: Wybierz i dostosuj przestrzen nauki. Poza swojg tradycyjng salg,
zarezerwuj konkretng przestrzen w szkole oraz zmien ustawienie tawek uczniowskich
i krzeset zgodnie z ustaleniami z kroku 6 powyzej.

Przyktad: najlepiej, gdyby byta to elastyczna przestrzer do nauki z krzestami ze sktadanym
blatem oraz studio radiowe. Wersja zrob to sam: kilka tawek do pracy grupowej, puste
przestrzenie z krzestami tylko dla niektorych ekspertéw (zwolennikéw i przeciwnikéw Brexitu),
mobilne biate tablice suchoscieralne dla dziennikarzy, strefa komputerowa dla ekspertow
z instytucji unijnych, wykorzystanie korytarzy i przylegtych pomieszczen do nagrywania
dzwieku.

2.2.3. Od scenariuszy uczenia sie do szkolnego laboratorium klasy
przysztosci

Laboratoria klas przysztosci sg inspirowane przestrzenig znajdujacg sie w Brukseli w Future
Classroom Lab (wiecej informacji znajdziesz na stronie: hiips://fcl.eun.org). To miejsce do
eksperymentowania w nauczaniu i uczeniu sie oraz do dzielenia sie praktykami w ramach
spotecznoéci, a takze do wymiany mysli z innymi interesariuszami edukacyjnymi (partnerami
branzowymi, decydentami politycznymi, szkotami itp.).
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Takie laboratorium  klasy przysziosci stworzone w danej szkole (patrz:
https://fcl.eun.org/guidelines) jest skutecznym sposobem zaréwno promowania innowacyjnej
edukaciji, jak i usprawnienia wymiany praktyk wewnatrz szkoty. Takie srodowisko uczenia sie
bedzie rzeczywiscie wspdlne dla ucznidw i nauczycieli wszystkich przedmiotow. Stanowi
jedna, wspotdzielong przestrzen, w ktérg szkota zdecydowata sie zainwestowaé czas
i zasoby, ktéra Swietnie nadaje sie do wspierania nowych metod nauczania, takich jak
nauczanie zespotowe (przez dwdéch nauczycieli jednoczesnie) i odwrdcona klasa. Tu moga
narodzi¢ sie najlepsze praktyki, scenariusze, pomysty, a nawet sposéb mys$lenia, ktore
nastepnie mozna rozpowszechnia¢ w catej szkole, wptywajgc zaréwno na bardziej tradycyjnie
zaprojektowane sale lekcyjne, jak i na bardziej tradycyjne (lub wrecz rutynowe) praktyki
nauczycielskie. Szkolne laboratorium klasy przysztosci to dobry sposob na uciele$nienie
szkolnej innowacji, ale i fizyczny wymiar szkoty, ktéry pobudza do refleksji pedagogiczne;.

2.2.3.1. PRZYKLAD WYKORZYSTANIA SZKOLNEGO LABORATORIUM KLASY
PRZYSZLOSCIW SZKOLE LP2I

Majac do dyspozyciji trzy rozne scenariusze, grupa interesariuszy szkoty LP2| (Lycee Pilote
Innovant International) zorganizowata (2015), wraz z ekspertami Réseau Canopé, trzy rozne
sale lekcyjne: po jednej dla kazdego scenariusza. Na przyktad scenariusz Eksperci zaktadat
tworzenie grup oraz przeformowanie ich w nowe grupy... i powr6t do pierwotnych grup! Zespot
LP2| postanowit wiec wykorzystaé pomieszczenie o powierzchni 75 m2 i usungé z niego
wszystkie meble. Sciany pokryto farbg tablicowa, dodano kilka mobilnych tablic i wybrano
mobilne krzesta biurowe. Dzigki temu mozna byto szybko zaaranzowac ustawienia klasy pod
katem réznych form wspétpracy. Pomieszczenie od wejscia oddziela duza tafla szkia,
utatwiajgc odwiedzajgcym obserwowanie tego, co sie dzieje w klasie. Technologia znalazta
sie dopiero na drugim miejscu: wykorzystano 6 monitorow do wyswietlania tresci, prezentaciji
i utatwienia wspétpracy.

Rys. 6. Szkolne laboratorium klasy przysztosci w szkole LP2l we Francji (fot. Xavier Garnier, archiwum LP2I).

2.3. SZESC SCENARIUSZY UCZENIA SIE | SZESC ADAPTACJI PRZESTRZENI

2.3.1. Omébwienie scenariuszy

2.3.1.1. EKSPERCI

Scenariusz ten omowiono juz powyzej w punkcie 2.2.2 wraz z przyktadem z konkretnej sali
lekcyjnej. Koncentruje sie on na rozwijaniu wspotpracy miedzy uczniami poprzez kreatywne
wykorzystanie przestrzeni. Kazdy cztonek grupy przyjmuje okreslong role i dotgcza do
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ucznidw z innych grup odgrywajgcych te samg role, aby zdoby¢ wiedze specjalistyczng
(podziat rél przedstawiono w ponizszej tabeli). Swiezo upieczeni eksperci wracajg do swoich
pierwotnych grup wnoszgc do nich swojg wiedze, aby pomoc w wykonaniu zadania.

;c/(,‘(g//

Rys. 7. Grupa “ekspertow” przygotowujgca cwiczenie dla innych uczniéw (fot. Xavier Garnier, archiwum LP2I).

Rola ucznia Rola nauczyciela

o Wybiera temat i zwigzane z nim dziedziny wiedzy, ktore

o Aktywny i mobilny okresla role w grupach
e Ma role, za co$ odpowiada e Monitoruje czas (od 100 minut do kilku tygodni!)
« Jest ceniony za bycie ekspertem i odpowiednio szacuje znaczenie kazdej fazy scenariusza
« Jest zaangazowany w wiekszy  Rola regulacyjna: pozwala uczniom okresli¢ swojg role lub

projekt, w ktérym jego rola jest pomoc w podejmowaniu decyzji grupowych

istotna o W fazie eksperckiej nauczyciel moze wnies$¢ zréznicowany
« Rozwija umiejetnosci komunikacji, | Wktad do grup eksperckich

wspotpracy i budowania wiedzy e Pomaga nowym ekspertom dzieli¢ sie swojg wiedzg

w grupach

Tabela 5. Role ucznia i nauczyciela w scenariuszu “Eksperci”.

2.3.1.2. CYKL PROJEKTOWY

Koto na ponizszej ilustracji opisuje siedem krokéw, ktére nalezy podja¢, aby zaangazowaé
ucznibw w nauczanie oparte na projektach. Jednym z kluczowych elementéw takiej
pedagogiki jest produkt koncowy, ktory nadaje cel i stanowi powdd do angazowania sie
w badania i uczenia sie przez dziatanie. Jednak cykl projektowy posiada inne wazne elementy,
ktére zapobiegajg zbyt duzej wyktadowosci i rezyserowaniu projektu przez polecenia
nauczyciela (np. zbyt wiele ograniczen ze strony nauczyciela, dziatanie tylko w jeden dobry
sposob itp.) lub zbytniemu skoncentrowaniu na koncowym wyniku/produkcie (zamiast na
efektach uczenia sig).
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Szczegodlnie wazna jest faza marzen, poniewaz daje uczniom czas na dokonanie wyboru
i samoregulacje oraz na przejecie odpowiedzialnoéci za projekt.

Faza eksploracji to faza myslenia dywergencyjnego, w ktdrej uczniowie korzystajg z zasobow
online i offline w celu gromadzenia elementéw do swojego projektu. To klasyczna faza
w pedagogice metody projektowe;.

Faza mapowania jest rowniez klasyczna, ale wcale nie jest fatwa. Uczniowie identyfikujg
i wybierajg odpowiednie informacje oraz organizujg je w zrozumiatg, spojng tresé.

Faza tworzenia to etap, w ktérym uczniowie wykorzystujg zdobyte informacje w pracy nad
produktem finalnym projektu.

W fazie pytan uczniowie sg proszeni o zaprezentowanie swojej dotychczasowej pracy
réwiesnikom i otrzymujg od nich informacje zwrotng. Faza ta wnosi wartos¢ dodang do
kluczowych kompetenciji i aktywnego rozwoju uczenia sie, zachecajgc uczniow do refleksiji
zarowno nad swojg pracg, jak i pracg innych, przejmujgc odpowiedzialnos¢ za kryteria
sukcesu i dajgc szanse na ulepszenie ich kohcowego produktu.

Faza poprawek przybliza prace szkolng do rzeczywistych sytuacji w pracy, dajgc uczniom
mozliwos¢ zastanowienia sie nad otrzymanymi opiniami i ulepszenia produktu.

Faza prezentacji to klasyczne zakonczenie dziatan projektowych. Jednak uwzglednienie
publicznosci i odpowiednie uksztattowanie prezentacji sg prawdziwym wyzwaniem, ktére
rozwija umiejetnosci komunikacyjne na wysokim poziomie. Ta faza moze by¢ réwniez
zorganizowana jako ewaluacja w formie targow (patrz 2.3.1.4.).

Co stworze, zeby podzielic sie

z innymi tym, czego udato
mi sie dowiedziec¢?

Og@

Co udato mi sie znalezc? WA Co inne osoby myslg

Czego udato mi sie TWORZENIE 0 moim prototypie?

z tego dowiedziec? Jak moge go ulepszy¢?

Co jest przydatne? ;3.% A% Jakich informacji zwrotnych

Jakie informacje moge udzieli¢ innym uczniom?
PYTANIA

sg sprawdzone? MAPOWANIE

znajde na nie EKSPLORACJA POPRAWKI zaprezentowac informacje,
ktore udato mi sie zdobyc?

\__/
Jakie pytania . V" Czy potrafie stworzyc
moge zadad? /\/ ﬁ& ‘) produkt wysokiej jakosci,
W jaki sposdb Zeby w ten sposob
\_/

odpowiedzi?

@ OSOBISTE
AQCS ARTEFAKTY fﬂ

PREZENTACJA Czy potrafie wyrazi¢ stowami
to, do czego udato mi sie dojs¢?
Czy jestem w stanie zaprezentowac
swoj produkt przed publicznoscia?

Jaki temat wybiore?
Dlaczego on jest
dla mnie wazny?

MARZENIA

Rys. 8. Cykl projektowy opracowany w ramach projektu Laboratorium Kreatywnej Klasy
(Creative Classroom Lab Project, European Schoolnet, 2015).
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Rola ucznia Rola nauczyciela

e Marzenia: kreatywny, bierze ¢ Marzenia: projektant, inspirujgce zrédto,
odpowiedzialnos¢ za projekt, wykazuje doradca

samoregulacje, szuka kompromiséw ) ) i
o Eksploracja: przewodnik, zaséb

e Eksploracja: badacz, poszukiwacz ) ) ] ]
e Mapowanie: pomocnik, zapewnia wsparcie

e Mapowanie: menedzer projektu, osoba

podejmujaca decyzje, planista e Tworzenie: wsparcie techniczne, pomaga
klasie wskaza¢ osoby, ktére mogg poméc,
e Tworzenie: tworca, osoba kreatywnie facylitator wspotpracy i wsparcia pomiedzy
rozwigzujgca problemy grupami, zapewnia odniesienie do celéw

. i projektu (cele edukacyjne)
e Pytania: ewaluatorz, krytyk, osoba potrafigca

sie komunikowaé o Pytania: projektant przestrzeni i scenariusza,

) ) facylitator komunikaciji, krytyk
o Poprawki: stuchacz, osoba korzystajgca

z porad, wytrwata w dgzeniu do celu e Poprawki: coach, nadzorca terminow
e Prezentacja: méwca, osoba skutecznie sie e Prezentacja: zarzgdzajgcy prezentacjami,
komunikujgca, sprzedajgca swoje produkty ewaluator

Tabela 6. Role ucznia i nauczyciela w scenariuszu wg “Cyklu projektowego”.

2.3.1.3. WSPOLDZIELONE CZYTANIE (ROZEDRZYJ TE KSIAZKE!)

Grupa uczniéw zgtebia tre$¢ ksigzki lub jej
czesci, rozrywajgc strony i dzielgc sie tekstami
do przeczytania. Kazdy uczeh czyta swojg
czesC i robi notatki. Nastepnie nauczyciel
gromadzi klase i pomaga budowac¢ zrozumienie
ksigzki, oddajgc gtos ochotnikom i bardziej
reagujgc na biezgce potrzeby ucznidw niz
prowadzgc zajecia w sposob liniowy.

Kazdy moze zaczgC udostepniaC swoje notatki
bez wzgledu na miejsce tekstu w narracji i kazdy
moze zareagowac i przekazywac informacje na
podstawie tego, co wlasnie ustyszat od
réwiesnikow. Produktem koncowym moze byc¢
podsumowanie, diagram, mapa mysli itp.

Rys. 9. Uczen czytajgcy swojg cze$c¢ ksigzki w
scenariuszu Wspétdzielone czytanie (fot. Xavier
Garnier, archiwum LP2lI).
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o Czytelnik e Buntownik: tamie wyraznie okreslong zasade nigdy nie niszcz ksigzki
¢ Rozwija analityczny | e Dysruptywny rezyser: poprzez zadawanie pytan pomaga zgtebia¢
umyst fizyczne i intelektualne wymiary ksigzki. Wywotuje reakcje uczniow

Stuchacz, méwca ¢ Organizator: wciela w zycie moc inteligencji zbiorowej

Wspottworca ¢ Nadzorca: utrzymuje spokdj w klasie, zeby pomdéc w uwaznym czytaniu

Wspoétbudowniczy wiedzy: animator tworzenia znaczen i zrozumienia
tekstu

Tabela 7. Role ucznia i nauczyciela w scenariusza “Wspétdzielone czytanie”.

2.3.1.4. EWALUACJA PROJEKTOW W FORMIE TARGOW

Scenariusz z ewaluacjg projektow w formie targéw to szansa na prezentacje wszystkich grup
w tym samym czasie. Osoby zwiedzajgce targi to gtdwnie cztonkowie grup projektowych, ale
mogag to réwniez by¢ osoby z zewngtrz. W pierwszej czesci scenariusza potowa klasy buduje
stoisko i prezentuje swoj projekt. Drugg potowe wciela sie w gosci, ktérzy biorg udziat w ocenie
(ksztattujgcej lub sumujgcej, w zaleznosci od tego, kiedy ma to miejsce w planowaniu
projektu). Po przerwie uczniowie zamieniajg sie rolami.

Goscie mogg sie swobodnie przemieszcza¢ po pomieszczeniu. Nauczyciel nie musi
sprawdzac¢ godziny i dawa¢ znaku, aby odwiedzajgcy przeszli z jednego stoiska na drugie.
Jedli jest prawidtowo zaprojektowana, taka lekcja toczy sie sama i pozwala nauczycielowi
zaréwno cieszyC sie pracg ucznidw, jak i ich ocenia¢. Ten swobodny charakter aktywnosci
moze by¢ réwniez wykorzystany przez nauczyciela do identyfikacji sytuacji, w ktérych jakis
z projektow odniost sukces. Taki scenariusz faktycznie zmienia do$¢ znaczgco stosunek do
ewaluacji, poniewaz nauczyciel docenia umiejetnosci uczniéw, zamiast sprawdzac ich
zdolnos¢ do napisania testu.

PRZYGOTOWANIE Eumd PIERWSZAPOLOWA Eaud DRUGAPOLOWA Lamd ZAKONCZENIE

Kazda grupa... & Potowa grupy pozostaje B Kiedy uptynie potowa czasu, B Kazdy z uczniow miat
na stoisku, a druga potowa goscie zamieniajg sie rolami szanse kilka razy
ma produkt, ktéry moze zamienia sie w gosci z prezenterami zaprezentowac projekt
zaprezentowad
B Gosicie moga sie swobodnie B Druga potowa zajet B Kaidy z uczniéw miat
B wybiera przestrzen przemieszczac pomigdzy odbywa sig na takiej samej szansg kilka razy ogladac
stoiskami i uczestniczy¢ zasadzie jak pierwsza inne prezentacje
buduje stoisko w prezentacjach, majac
do prezentacji produktu do dyspozycji opis kryteriéw

2 s " PYY |

[ ]
— —

Rys. 10. Organizacja ewaluacji projektéw w formie targéw.
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o Projektant: zapewnia dostepne powierzchnie, meble
i urzadzenia dla stoisk, przygotowuje kryteria oceny dla
gosci w celu zapewnienia odpowiedniej jakosci wymiany
informacji zwrotnych.

o Obserwator: robi krok do tytu i akceptuje to, ze pojawiag sie
liczne interakcje wywotane przez scenariusz.

o Ewaluator: moze to by¢ okazja do oceny zaréwno
umiejetnosci komunikacyjnych uczniéw, jak i efektow
projektu grupowego. Oczekuj od uczniéw dokonywania
pozytywnej ewaluacji, poniewaz chodzi o zidentyfikowanie
Sladéw uczenia sie i umiejetnosci wsréd aktywnych

e Organizator: uczniowie biorg
udziat w przygotowaniu targow.
Kazda grupa wybiera dla siebie
przestrzen i aranzuje jg w formie
stoiska, na ktérym odbywac sie
bedg prezentacje.

o Prelegent: prezentuje, spiera sie,
wchodzi w interakcje z odwiedza-
jacymi, prezentuje swoje
produkty itp.

o Krytyczny przyjaciel: jako go$¢

uczniow.
zacheca i gratuluje prezenterom, L. , e .
udziela rad, proponuje mozliwe ¢ Gos¢: nauczyciel moze rowniez usigsc i zrelaksowac sig,
ulepszenia w oparciu o kryteria odkrywajgc koricowe produkty uczniowskich projektow
projektu. oraz ich che¢ zaprezentowania tych efektéw

e Promotor projektu: nauczyciel moze rozpowszechnia¢
informacje i zapraszac osoby z zewnatrz (rodzicow,
innych ucznidéw itp.) do odwiedzenia targéw.

e Ewaluator: uczen moze braé
udziat w ocenie kolezenskie;j.

Tabela 8. Role ucznia i nauczyciela w scenariuszu pt. “Ewaluacja projektow w formie targow”.

2.3.1.5. TARG WIEDZY

W najprostszej formie Targ wiedzy organizuje sie poprzez utworzenie tabeli sktadajgcej sie
z 3 kolumn: potrzeby po lewej stronie, propozycje pomocy po prawej stronie i sSrodkowa
kolumna Obszar pomocy, w ktérej uczniowie wyjasniajg, czego potrzebujg lub w czym
doktadnie moga udzieli¢ pomocy. Nastepnie uczniowie rejestrujg sie w tabeli po obu stronach.
Mogg poprosi¢ o pomoc na jakis temat, ale tez zaproponowa¢ pomoc kolegom/kolezankom
w innej sprawie. Grupy korepetycji tworzg sie wtedy naturalnie w kazdym wypetionym
wierszu tabeli.

Ten scenariusz ma rozne alternatywy, zwtaszcza jesli chodzi o sposob, w jaki nauczyciel moze
zapewnic, ze uczniowie rzeczywiscie posiadajg deklarowane umiejetnosci, a tym samym
zapewni¢ pomoc kolezenskg na odpowiednim poziomie. Na przyktad, gdy scenariusz jest
organizowany po zwréceniu uczniom prac ocenionych w formie oceniania ksztattujgcego,
informacja zwrotna, ktérg otrzymuje kazdy uczen, jasno wskazuje, czy moze zaproponowaé
SWOjg pomoc innym, czy raczej sam/a potrzebuje pomocy w danym obszarze. W tym
przypadku Targ wiedzy zamienia sie w zajecia wyrbwnawcze, podczas ktorych nauczyciel ma
czas, aby przyjs¢ i poméc tym, ktérzy najbardziej tego potrzebujg.

Potrzebuje pomocy w... Moge pomaéc w...
(Twoje imie) QLR EeiEg (Twoje imie)

Louise Eyal Cw. 4 - Rysowanie Manon
Lola wykresu w oparciu Elias
o rownanie
Logan Cw. 4 - Znajdowanie Nathan
Eyal réwnania do wykresu Manon
Elias

Rys. 11. Proste zastosowanie scenariusza “Targ wiedzy” w klasie.
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Uczen refleksyjny. Zastanawia sie, czego
sam potrzebuje

Uczen pewny swoich umiejetnosci. Wyraza
to, co wie, a czego nie wie. Proszenie o
pomoc to nic innego jak normalna, wspélna
wartos¢ catej spotecznosci klasy

Korepetytor. Uczy innych uczniéw

Uczen aktywny. Decyduje, nad czym
pracowaé

Uczen mobilny. Porusza sie po przestrzeni
uczenia sie aktywnie poszukujgc mozliwosci
rozwijania wiedzy i umiejetnosci

Scenarzysta: projektuje dziatanie

Moderator: kontroluje poziom dzwieku/hatasu
podczas zadania, zarzgdza wielkoscig grup,
wspiera i instruuje ucznioéw, jak pomagac
rowiesnikom

Obserwator: przyglada sie z boku
Nauczyciel: wspiera ucznidw, ktérzy nie majg
dopasowania lub uczniéw ze

zidentyfikowanymi lukami w wiedzy
i umiejetnosciach

Wspierajgcy: zacheca uczniéw do wysitkow
i docenia ich postepy

2.3.1.6. MOBILNA DEBATA (SPEKTRUM)

Tabela 9. Role ucznia i nauczyciela w scenariuszu “Targ wiedzy”.

Mobilna debata to dziatanie catej klasy, w ktérym nauczyciel udostepnia dyskusyjng teze na
tablicy i prosi uczniéw, aby przemiescili sie i ustawili sie w przestrzeni zgodnie z ich opinia:
tych, ktérzy catkowicie zgadzajg sie po prawej stronie

i tych, ktérzy catkowicie nie zgadzajg sie po lewej
stronie klasy. Kazdy, kto ma zréwnowazony punkt
widzenia, moze pozosta¢c w dowolnym miejscu

posrodku klasy.

Gtéwng zaletg tego scenariusza w poréwnaniu
z klasyczng debatg jest to, ze zaréwno fizycznie
angazuje uczniéw, ale i nie pozwala nikomu pozostac

bez wyrazonej opinii.

W aktywnym uczeniu sie
chodzi o to, zeby uczniowie
byli aktywni w klasie...

—

Rys. 12. Przyktad zdania,
ktore inicjuje debate w klasie.

Rola ucznia Rola nauczyciela

Poruszanie sie wzgledem linii zgodnie
Z wlasng opinig

Musi mie¢ zdanie (symbolizowane przez
pozycje wzgledem linii), nawet bez jego
wyrazenia

Stuchanie punktu widzenia innych
i ewentualne odpowiednie dostosowanie
wiasnej pozyciji

Dyskutowanie, zastanawianie sie

Projektant wypowiedzi polemicznych

Lider debaty: decyduje, kto ma mowic,
pomaga uczniom stuchac sie nawzajem,
zapewnia przestrzeganie zasad

Pomaga osiggngé kompromis i sformutowaé
podsumowania

Ekspert: w trakcie debaty (po jej zamknieciu)
nauczyciel moze wnies¢ pewne zewnetrzne
spostrzezenia (wyniki badan, fakty
historyczne, dane liczbowe itp.)

Tabela 10. Role ucznia i nauczyciela w scenariuszu “Mobilna debata’.
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2.3.2. Tabela kompetencji w podziale na scenariusze

Ponizsza tabela prezentuje osiem kluczowych kompetencji w potgczeniu z sze$cioma
scenariuszami uczenia sie przedstawionymi w rozdziale 2.3.1. Aby sprawdziC, ktory
scenariusz rozwija poszczegolne kompetencije, nalezy wybra¢ odpowiednig kolumne i czytaé
ja od gory do dotu. Mozna tez wybra¢ jedng kompetencje i przeanalizowaé¢ wszystkie
scenariusze pod kagtem tego, w ktdrym z nich dana kompetencja jest rozwijana.

SVEITEERY
formie Targ wiedzy
targow

Mobilna
debata

(& Wspoétdzielo

Eksperci projektowy | ne czytanie

Wspotpraca

TIK do uczenia sie

Budowanie wiedzy

Samoregulacja

Rozwiazywanie
problemow z zycia

Skuteczna komunikacja

Tabel 11. Matryca kompetencji kluczowych i scenariuszy uczenia sie.

Myslenie krytyczne

2.3.3. Szes¢ “idealnych” przestrzeni uczenia sie

Do kazdego scenariusza przedstawionego w rozdziale 2.3.1 mozemy zaproponowac
konfiguracje przestrzeni, umeblowanie i ustawienia. Ideg przewodnig jest ustalenie, w jaki
sposéb srodowisko nauki moze utatwi¢ zaréwno uczenie sie, jak i rozwdj kompetenciji
kluczowych, oferujgc najlepsze warunki do realizacji scenariusza. Dlatego dla kazdej fazy
scenariusza podajemy korzystne cechy $rodowiska, ktére mogg wspiera¢ dziatania
edukacyjne.

2.3.3.1. JAK ZAPROJEKTOWAC PRZESTRZEN NAUKI DO SCENARIUSZA
“EKSPERCI”?

SCENARIUSZ SPRZYJAJACE CECHY PRZESTRZENI

Duza sala do cichej pracy
Wydzielone mniejsze pokoje
Mobilne tablice

Cel: rozwijanie umiejetnosci wspétpracy i poczucia
wiasnej skutecznosci

Fazy (w oparciu o metode stolikéw eksperckich) [ok.100 min]

Faza 1 — przydzielanie rol: [ok. 15 min]
Temat jest podzielony na 3/4 dziedziny, role lub per- Stoty do pracy w grupach i mobilne
spektywy, zwanych dziedzinami ekspertyzy. Zespoty krzesta

uczniow majg stworzy¢ produkt: np. 2-minutowy
podcast radiowy na wskazany temat. W kazdym Dostep do narzedzi produkcji (aplikaciji,
zespole role sg dzielone miedzy uczniow, tak aby komputerdw, urzadzen itp.)

kazdy uczen byt ekspertem w swojej dziedzinie.
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Wystarczajgco duzo wolnej przestrzeni,

Faza 2 — szkolenie eksperta [ok. 40 min] eby mozna bylo przearanzowaé grupy.

Wyznaczeni eksperci zbierajg sie wedtug swojej
dziedziny ekspertyzy i wspotpracujg, aby zdoby¢
wiedze i umiejetnosci w oparciu o istniejgcg wiedze
w ramach nowoutworzonej grupy, szukajg informacji
w zrodtach/zadaniach przydzielonych im przez
nauczyciela.

Ekrany / tablice, na ktérych mozna
tworzy¢ i wypracowywacé koncepcje
produktu, jesli to mozliwe, osobne
mniejsze pomieszczenia do pracy dla
grup eksperckich.

Faza 3 — eksperci wracajg do swoich pierwotnych
grup [ok. 45 min]

Eksperci wracajg do grup, z ktérych pochodza,
wnoszac do nich nowo zdobytg wiedze i umiejetnosci,
ktére pozwolg stworzy¢ lepszej jakosci produkt

(w powyzszym przyktadzie jest to podcast).

Tabela 12. Organizacja przestrzeni nauki w scenariuszu “Eksperci’.

Specyfikacja dotyczgca przestrzeni (podsumowanie): scenariusz Eksperci generuje znaczng
ilo$¢ ruchu w klasie. Wieksza przestrzen utatwia ksztattowanie i rearanzacje grup. Aby unikngé
problemdéw z nadmiernym hatasem podczas wspolnej pracy, mozna tez wykorzysta¢ korytarz
lub oddzielne pokoje do pracy grupowe;j.

Rys. 13. Scenariusz “Eksperci” w akcji w laboratorium klasy przysztosci w szkole LP2I: ruchome krzesta ufatwiajg
szybkie konfiguracje przestrzeni nauki (fot. Xavier Garnier, archiwa LP2l).
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2.3.3.2. JAK ZAPROJEKTOWAC PRZESTRZEN NAUKI DO SCENARIUSZA Z
CYKLEM PROJEKTOWYM?

Rys. 14. Sesja udzielania informacji zwrotnej przez rowiesnikbw pomaga ulepszy¢ produkt: faza pytan w cyklu
projektowym (fot. Xavier Garnier, archiwa LP2I).

Rys. 15. Uczniowie wspoéttworzg prezentacje. Narzedzia cyfrowe i analogowe pozwalajg zwiekszy¢ kreatywno$c
oraz interaktywno$c (fot. Xavier Garnier, archiwa LP2I).
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SCENARIUSZ SPRZYJAJACE CECHY PRZESTRZENI

Cel: okazjg do uczenia sie jest tworzenie Ztozone $rodowisko w szkole i poza nia.
ostatecznego produktu, ktéry mozna
zaprezentowac.

Fazy:

Faza marzen: uczniowie zastanawiajg sie
(indywidualnie, a nastepnie w grupach) nad
zakresem, tematem i ostatecznym ksztattem
swojego produktu, zgodnie z wymaganiami
nauczyciela.

Faza marzen: uczniowie siedzg indywidualnie,
w dowolnej konfiguracji. Technologia nie jest
tutaj potrzebna.

Faza eksploracji: uczniowie zgtebiajg zatozenia
projektowe, pytania, na ktére odpowiedzi nie da
sie szybko znalez¢ w internecie oraz materiaty
zawierajgce potencjalne odpowiedzi.

Faza eksploracji: stoty do pracy w grupach,
komputery, dostep do zewnetrznych zasobow
(biblioteka itd.), mozliwe tez jest wyjscie poza
szkote.

Faza mapowania: uczniowie dobierajg zasoby,

Faza mapowania: stoly do pracy grupowe;j,

organizujg je i planujg prace nad tworzeniem
produktu.

spotkania przy ognisku, pomieszczenia do pracy
grupowej, korytarze... kazda przestrzen,

w ktérej mata grupa uczniéw moze po cichu
dyskutowac i dokonywaé wyboréw.

Faza tworzenia: etap praktyczny. Uczniowie
tworzg produkt, wykonujg nagrania, tworzac
artefakty uczenia sie.

Faza tworzenia: wieksze stoly do pracy
grupowej, miejsce do tworzenia, laboratorium
wideo, przestrzen wystarczajgco duza, aby
uczniowie mogli sie poruszac i tworzy¢. Nalezy
spodziewacé sie problemoéw z hatasem.

Faza pytan: recenzowanie prototypow
produktow przez rowiesnikow i nauczycieli.
Okazja do refleksji nad kryteriami sukcesu
i efektami uczenia sie.

Faza pytan: sala gtéwna, tablice do prezentacji,
potrzeba tylko kilku krzeset, uczestnicy gtéwnie
stoja.

Faza poprawek: powr6t do fazy praktycznej,
ulepszanie produktu w oparciu o informacje
zwrotne.

Faza poprawek: powrét do konfiguracji z fazy
tworzenia

Faza prezentacji: prezentacja produktu przed
konkretng grupg odbiorcow.

Faza prezentacji: ustawienie teatralne,
podwyzszenie, ustawienie konferencyjne,
pétkoliste do prezentacji. Opcjonalnie duze,
ztozone pomieszczenie do ustawiania stoisk
i rbwnoczesnych prezentacji w stylu targéw
(patrz punkt 2.3.3.4).

Tabela 13. Organizacja przestrzeni nauki w scenariuszu z cyklem projektowym.

Specyfikacja dotyczgca przestrzeni (podsumowanie): siedem faz tego scenariusza wymaga
bardzo réznych konfiguracji przestrzeni. Duzg sale lekcyjng z lekkimi meblami mozna szybko
przearanzowaé, aby wspierata realizacje wiekszosci zadan, cho¢ metoda projektowa (PBL)
wymaga réwniez zasobdw i przestrzeni poza salg lekcyjng. W kontakcie z uczniami
rozproszonymi po terenie szkoty mogg pomodc nauczycielowi cyfrowe narzedzia do
organizowania wspotpracy.
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2.3.3.3. JAK ZAPROJEKTOWAC PRZESTRZEN NAUKI DO SCENARIUSZA
WSPOLDZIELONEGO CZYTANIA?

Rys. 16. Ustawienie uczniow w kregu podczas fazy 3 scenariusza wspotdzielonego czytania: uwspdlnianie
zrozumienia (fot. Xavier Garnier, archiwa LP2l).

SCENARIUSZ SPRZYJAJACE CECHY PRZESTRZENI

Cel: analityczne i oparte na wspétpracy Indywidualne ustawienie miejsc do cichego
zrozumienie ksigzki lub dlugiego dokumentu. czytania. Otwarta przestrzen z ekranami /
tablicami do dzielenia sig trescig i przemysle-
niami.
Fazy:
Faza 1: podziat ksigzki. Nauczyciel moze W tej fazie mozna wykorzystac¢ pustg
rozdzieli¢ strony ksigzki pomiedzy uczniow, przestrzen, ktéra pozwala na swobodne
proszgc ich by je przeczytali i robili notatki. przemieszczanie sie.
Faza 2: indywidualne czytanie. Uczniowie Uczniowie wybierajg dla siebie miejsce.

wybierajg dla siebie wygodng i cichg przestrzeh. | Niektérzy wolg czytaé¢ na klasycznym szkolnym
krzesle przy stole. Inni moga skorzystaé z rogu
sali i usigé¢ na podtodze, na schodach

w korytarzu, itp.

Faza 3: uwspdlnianie notatek. Nauczyciel Gtéwna sala, w ktérej kazdy moze zobaczyé
zaprasza uczniéw do podzielenia sie swoim innych i sam by¢ widzianym. Uczniowie mogg
rozumieniem lektury. Nie jest to proces liniowy, stworzy¢ krag, pomogtyby ruchome krzesta.
notatki sg udostepniane zgodnie z pytaniami
pojawiajgcymi sie w reakcji na udostepniane na
biezgco informacje.

Faza 4: podsumowanie i przeglad efektow. Udostepnianie i porzadkowanie tresci (np.
tworzenie map mysli) utatwiajg wyswietlacze
i (mobilne) tablice.

Tabela 14. Organizacja przestrzeni nauki w scenariuszu wspotdzielonego czytania.
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Specyfikacja dotyczgca przestrzeni (podsumowanie): podczas gdy zbiorowe fazy scenariusza
bedg implikowa¢ wykorzystanie szerokiej wspodlnej przestrzeni, faza polegajgca na
indywidualnym czytaniu bedzie wymagata eklektycznego zestawu matych przestrzeni, matych
jaskin, ktére uczniowie mogg sami tworzy¢, wyciszonych miejsc do siedzenia, zaréwno
w klasie, jak i poza nig. Ten scenariusz doskonale pasuje wiec do nauki poza budynkiem
szkolnym, na swiezym powietrzu!

2.3.3.4. W JAKI SPOSOB ZAPROJEKTOWAC PRZESTRZEN NAUKI DO
SCENARIUSZA EWALUACJI PROJEKTU W POSTACI TARGOW?

Rys. 17. Uczniowie korzystajgcy z korytarza, ktory rozszerza przestrzen poza sale lekcyjng. Jest tu tez lepsze
Swiatto do czytania (fot. Xavier Garnier, archiwa LP2I).

Rys. 18. Pierwsza cze$¢ scenariusza ewaluacji w formie targoéw. Uczniowie sg gospodarzami lub go$¢mi na
stoiskach (fot. Xavier Garnier, archiwa LP2I).
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SCENARIUSZ SPRZYJAJACE CECHY PRZESTRZENI

Cel: grupy jednoczesnie prezentujg swoj produkt
finalny w kilku turach.

Duza (otwarta) przestrzen. Mozliwos¢ tworzenia
mniejszych przestrzeni w celu ustawienia stoisk
(mobilne Scianki dziatowe, tablice...)

Fazy:

Przygotowanie: kazda grupa ma produkt do
udostepnienia, wybiera przestrzen i ustawia
stoisko do prezentacji.

Z wiekszej przestrzeni nalezy wydzieli¢ mniejsze
przestrzenie. Mozliwe jest rowniez
wykorzystanie mniejszych, sgsiadujgcych
pomieszczenh. Uzytecznym przediuzeniem
przestrzeni klasy mogg by¢ korytarze.

Pierwsza potowa: czes¢ grupy zostaje

i prezentuje produkt / druga czes¢ to goscie,
ktérzy mogg swobodnie chodzi¢ i uczestniczy¢
w prezentacjach, dysponujgc siatkg kryteriow.

Urzadzenia wyswietlajgce (ekrany telewizyjne,
projektory...), tablice state, mobilne lub
przenosne, flipcharty, sciany do pisania,
narzedzia do zawieszania elementéw na
powierzchniach pionowych (klamerki do bielizny,
kawatki sznurka, szpilki itp.).

Druga potowa: po przerwie goscie i prezenterzy
zamieniajg sie miejscami. Druga potowa ma taki
sam przebieg jak pierwsza.

Przed targami mozna narysowac mape sali

i poprosi¢ grupy o wskazanie miejsca, w ktérym
chcg ustawié swoje stoiska. Uczniowie moga
réwniez poprosi¢ o konkretne narzedzia do
prezentaciji.

Zakonczenie: kazdy uczen miat okazje
prezentowaé produkt kilka razy, kazdy uczen
miat okazje uczestniczy¢ w kilku prezentacjach

Tabela 15. Organizacja przestrzeni nauki w scenariuszu ewaluacji projektéw w formie targow.

Specyfikacja dotyczagca przestrzeni (podsumowanie): budujgc swoje stoiska, uczniowie moga
poczué, ze sg wiascicielami danej przestrzeni. Ztozone przestrzenie mogg inspirowaé
“‘wystawcéw” do kreatywnych ustawien. Istotnym kryterium przy wyborze miejsc moze by¢

réwniez to, czy technologia jest potrzebna do prezentaciji, czy nie.

2.3.3.5. JAK ZAPROJEKTOWAC PRZESTRZEN NAUKI DLA SCENARIUSZA , TARG

WIEDZY”?

SCENARIUSZ SPRZYJAJACE CECHY PRZESTRZENI

Cel: nawigzywanie relacji pomocowych w klasie
w oparciu o réznorodnosé potrzeb i umiejetnoci
uczniéw.

Stoty do pracy w grupach i mate przestrzenie do
tutoringu.

Fazy:

Przygotowanie: nauczyciel przygotowuje uktad
3 kolumn albo na cyfrowym dokumencie
wspétdzielonym albo na zwyktej analogowej
tablicy (patrz przyktad w punkcie 2.3.1.5).
Srodkowa kolumna moze byé wstepnie
wypetniona tematami lub pozostawiona pusta,
aby uczniowie mogli jg wypetni¢ zgodnie z ich
propozycjami i potrzebami pomocy kolezenskiej.

Klasyczna strefa nauczyciela do wyswietlania
wspétdzielonego dokumentu (za pomocg
projektora lub na ekranie interaktywnym).
Alternatywnie, tabele z trzema kolumnami
mozna narysowac na gtéwnej tablicy w sali
lekcyjnej.
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Rejestracja: uczniowie potrzebujgcy pomocy
wpisujg swoje imiona w pierwszej kolumnie,
a w trzeciej, jesli sami proponujg pomoc.

Wtedy uczniowie majg tatwy dostep do tej strefy
wyswietlania. Mogg podejs¢ i wpisywac swoje
nazwiska do tabeli.

Pomoc kolezenska (Tutoring): gdy ktérys$ rzad
sie zapetni, uczniowie wybierajg miejsce

i zaczynajg sobie pomagac. Gdy problemy
zostang rozwigzane, moga opusci¢ grupe
pomocy, aby poszukaé pomocy lub zostaé
korepetytorami na inny temat.

Stoty do pracy w grupach do sesji pomocy
kolezenskiej (tutoringu). Dodatkowe przestrzenie
dla mniejszych grup (np. indywidualne
konsultacje 1:1). Jedna lub dwie wigksze strefy
z (mobilng) tablicg dla indywidualnych uczniow
uczacych wiekszg grupe.

Testowanie: mozna przeprowadzi¢ maty quiz
w celu oceny wptywu scenariusza na postepy
uczniow.

W szybkiej rekonfiguracji przestrzeni do
poszczegodlnych zadan (wypetnienie quizu,
napisanie czego sie dzisiaj nauczytem...
refleksyjnego podsumowania, itp.) mogg pomaéc
lekkie krzesta (lub krzesta na kotkach).

Tabela 16. Organizacja przestrzeni nauki w scenariuszu “Targ wiedzy”.

Specyfikacja dotyczgca przestrzeni (podsumowanie): dobrze sprawdza sie klasyczna sala
lekcyjna ze stolikami do pracy w grupach. Dodatkowo mogg sie przyda¢ mniejsze przestrzenie
przeznaczone na indywidualne korepetycje i wieksza przestrzen z drugg tablicg do nauczania
w wieksze] grupie. Jesli scenariusz ma by¢ realizowany poza murami budynku szkoty,
przydadzg sie przenosne suchoscieralne tablice lub tablety.

Rys. 19. Faza uczenia sie uczen-uczen w scenariuszu “Targ wiedzy”. Przeno$ne tablice sucho$cieralne $wietnie
nadajg sie do uzycia poza murami szkoly (fot. Xavier Garnier, archiwa LP2I).
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2.3.3.6. JAK ZAPROJEKTOWAC PRZESTRZEN NAUKI DLA SCENARIUSZA

»MOBILNEJ DEBATY”?

Rys. 20. Dzien otwarty w szkole (tu w szkole LP2I) staje sie okazjg do organizacji spotkan nieformalnych,
mobilnych debat i aktywno$ci fizycznych poza budynkiem szkoty (fot. Xavier Garnier, archiwa LP2lI).

SCENARIUSZ SPRZYJAJACE CECHY PRZESTRZENI

Cel: Rozwijanie umiejetnosci komunikacji

i argumentacji uczniow. Moze stuzyé do
wprowadzenia tematu i/lub zaprezentowania, w jaki
sposob uczniowie podchodzg do danego tematu.

Sredniej wielkosci wolna przestrzen z tablicg
lub czes¢ boiska szkolnego, dziedzinca,
placu, itp.

Fazy:

Przygotowanie: trzeba zwolni¢ przestrzen w czesci
sali, tak zeby uczniowie mogli sie zebraé i stang¢
przed tablicg. Nauczyciel objasnia reguty debaty

i to, w jaki sposdb ustawiaé sie wzgledem
wymyslonej linii.

Mozna wykorzysta¢ zwyktg sale lekcyjng

z minimalnymi zmianami. Najwazniejsze to
oczysScic przestrzen przed tablicg, aby
zapewni¢ swobodny dostep do nie;j.

Obieranie pozycji: na tablicy wyswietlana jest (lub
napisana) teza do dyskusji. Uczniowie ustawiajg sie
wzgledem linii zgodnie ze swoimi pogladami na
dany temat.

Do realizacji tego scenariusza idealnie
nadaje sie korytarz. Odpowiednie mogag by¢
réwniez przestrzenie zewnetrzne. W obu
przypadkach mozna spodziewac sie
probleméw z dZzwiekiem/hatasem.

Debata: nauczyciel inicjuje debate oddajgc gtos
osobom zajmujgcym ekstremalne stanowiska. Méwi
tylko jeden uczenh na raz. Nauczyciel moze
nastepnie udzieli¢ gtosu uczniom o poglgdach
bardziej umiarkowanych, starajac sie doprowadzi¢
do kompromisu.

Projektor: w wersji cyfrowej mozna uzy¢
pokazu slajdéw, w ktérym raz pojawiajg sie
zdania polemiczne, a raz zdania typu z
perspektywy czasu, ktére mogg stuzy¢ jako
ptynne przejscie do nastepnego zdania.

Z perspektywy czasu: nauczyciel moze wyswietli¢
na tablicy dodatkowe informacje, dodajac fakty,
argumenty naukowe, sprawdzone dane itd.

Powrdt do fazy obierania pozycji: nauczyciel
wyswietla kolejne zdanie, a uczniowie powtarzajg
dwie fazy opisane powyzej.

Tabela 17. Organizacja przestrzeni nauki w scenariuszu ,Mobilna debata”.
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Specyfikacja dotyczgca przestrzeni (podsumowanie): w mobilnych debatach meble nie sg
potrzebne. Uczniowie mogg swobodnie poruszaé sie po pustej przestrzeni. W tym czasie
moga koordynowaé swoje ciato i umyst, aby bardziej efektywnie pobudzi¢ sie do refleks;i.
Przestrzenie wewnetrzne lepiej nadajg sie do realizacji tego scenariusza ze wzgledu na lepsza
jakosé dzwieku, natomiast przestrzen zewnetrzna, poza murami budynku szkoty, daje efekt
tgcznoséci z przyrodg, oczyszczajgc umysty oraz sprzyjajgc swiezosci spojrzenia i myslenia.
Moze to by¢ réwniez sposob na zrownowazenie rodzajow aktywnosci — mozemy na przyktad
poprosi¢ ucznidow o napisanie streszczenia debaty na normalnych zajeciach.

Uproszczong wersje tego typu dziatan mozna zobaczy¢ w jednej ze scen filmu pt. Wolnos¢
stowa z Hilary Swank w roli gtéwnej. Scene te mozna obejrze¢ na serwisie YouTube lub
skanujac ten kod QR:
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Rozdziat 3. Spektrum innowacyjnych
przestrzeni uczenia sie

Podstawowe koncepcje organizacji nauki w szkotach, uktady fawek w klasach i do pewnego
stopnia ich wyposazenie nie zmienity sie wiele w ostatnich dekadach. Jednoczes$nie trudno
zaprzeczyc, ze wiele szkot podjeto powazne wysitki, aby odejs¢ od tradycyjnych przestrzeni
uczenia sie, a takze od tradycyjnych praktyk nauczania. Warto podkresli¢, ze innowacyjnosé
w szkolnych przestrzeniach zalezy nie tylko od zmian architektonicznych i inwestycji w sprzet
czy wyposazenie szkoty. Wigze sie przede wszystkim z inng wizjg uczenia sie, co skutkuje
zmiang sposobu myslenia nauczycieli i sposobu realizacji zajec, a w konsekwencji mozliwym
odmiennym zachowaniem uczniéw. Natomiast zapewnienie innowacyjnych przestrzeni do
nauki oraz inwestycje w sprzet i technologie edukacyjne mogg nie wystarczyé, aby stac sie
katalizatorem zmian w nauczaniu. Z drugiej strony, podjecie odpowiednich krokéw w celu
ponownego przemyslenia przestrzeni uczenia sie, a takze odpowiednie wykorzystanie
technologii edukacyjnych, aby stymulowac uczenie sie ucznidow, moze sprzyja¢ zastosowaniu
nowoczesnych podejsé pedagogicznych, ukierunkowanych na aktywne uczenie sie. Ale
trzeba pamieta¢, ze zmiany pedagogiczne mozliwe sg rowniez w salach lekcyjnych
z podstawowym, tradycyjnym ustawieniem krzeset i stotdw — bo kluczem do innowacyjnej
edukaciji jest zawsze nauczyciel.

W ponizszym rozdziale opisujemy narzedzia zwigzane z modelowaniem i wykorzystaniem
przestrzeni, ktére mozna wykorzystaé do organizowania procesu edukacyjnego: od
podstawowych elementdw, takich jak krzesta i stoty, przez sale lekcyjne ze strefami nauki, po
przestrzenie edukacyjne w catym budynku szkoty i poza nim. Jak wspominaliSmy juz w
rozdziale pierwszym, staramy sie przedstawi¢ powigzania przestrzeni edukacyjnych
z koncepcjami pedagogicznymi, poniewaz projektowanie przestrzeni moze sprzyjac
stosowaniu nowoczesnych podejs¢ pedagogicznych oraz ich przetozeniu na codzienng
praktyke dydaktyczng.

3.1. DYNAMICZNE SALE LEKCYJNE

Dyskusje o innowacjach w edukacji czesto zaczynajg sie od wskazania tradycyjnego uktadu
klasy, w ktérym uczniowie siedzg w rzedach naprzeciwko nauczyciela stojgcego przed tablica.
Ta obserwacja moze by¢ dobrym punktem wyjscia do dyskusji, ale na pewno ustawienie
miejsc siedzgcych nie wyczerpuje tej debaty.

Ksztatt i rozmieszczenie tradycyjnej klasy odpowiadajg historycznym i kulturowym
uwarunkowaniom z poczagtkéow szkolnictwa powszechnego. Od tego czasu nastgpity pewne
zmiany spoteczne i techniczne, a my zaczeliSmy poddawa¢ w watpliwos¢ zatozenia
pedagogiczne, gtdwnie w odniesieniu do relacji zwierzchnictwa miedzy uczniami
a hauczycielami, samego nauczyciela jako jedynego posiadacza i dostarczyciela wiedzy,
dostepnosci do informacji oraz przestrzennego i czasowego wymiaru uczenia sie.

Tradycyjnego ustawienia klasy, o ktérym wspomnieliSmy powyzej, wcale nie nalezy unika¢ za
wszelkg cene. Nalezy przyjac, ze jest to raczej jeden z mozliwych uktadow, ktéry nauczyciele
moga zastosowac prowadzac zajecia. Trzeba pamietac, ze konfiguracja przestrzeni uczenia
sie determinuje lub przynajmniej wptywa na rodzaj mozliwych interakcji pomiedzy
nauczycielem i uczniami, zas elastyczne przestrzenie mogg pomiesci¢ wiekszg réznorodnosé
form dziatan dydaktycznych w klasie.
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Uktad sali lekcyjnej z tawkami ustawionymi w rzedy nie powinien by¢ brany za rozwigzanie
optymalne. Meble w klasach muszg umozliwia¢ elastyczng konfiguracje ich ustawienia.
Przestrzen nauki nie powinna by¢ strukturg statg, niezmienng i utrwalong, co z pewnoscig
moze mie¢ (i zazwyczaj ma) konsekwencje pedagogiczne. Przestrzen pomaga zrozumiec
i zilustrowaé proces uczenia sie, wptywa takze na dobrostan ucznia.

3.1.1. Przemyslane zmiany ustawienia miejsc do siedzenia

Dawanie uczniom wyboru miejsca do siedzenia ma swojg wartosc¢, ale bezpo$redni wplyw tej
mozliwosci wyboru miejsca na koncepcje pedagogiczne moze by¢ nieco niejasny.

Projektowanie i zmiana uktadu klasy w wyraznie skonkretyzowanym celu jasno pokazuje,
ze przestrzen jest waznym czynnikiem w nauce i mozna jg uznac za trzeciego nauczyciela
(patrz punkt 1.4).

3.1.1.1. UWOLNIJ PRZESTRZEN PODLOGI

Tradycyjna konfiguracja sali lekcyjnej ze statymi rzedami tawek uczniowskich z pewnoscig
wptywa na format pedagogiczny i moze go ogranicza¢. Najwazniejszym krokiem do
rozwazenia przy wprowadzaniu zmian jest uwolnienie czesci przestrzeni podtogi. Dos¢ czesto
w salach lekcyjnych znajdujg sie nie tylko krzesta i biurka, ale takze inne przedmioty, ktore
w wielu przypadkach nie odgrywajg zadnej roli w procesie uczenia sie, a tylko przeszkadzajg.
Uwolnienie podtogi i zainwestowanie w tatwe do przemieszczania (mobilne) meble moga
stanowic¢ pierwsze kroki w wprowadzaniu innowacyjnych zmian w nauczaniu.
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3.1.1.2. PRZYKLADY DYNAMICZNYCH FORMATOW USTAWIENIA SALI LEKCYJNEJ

Zaprezentowane ponizej przyklady dynamicznych formatéw pedagogicznych wymagajg
mozliwosci dokonywania ptynnych zmian w uktadzie klasy, a takze tatwego przemieszczania
sie ucznidw. Poszczegolne etapy formatow pedagogicznych sg wspierane przez rézne
konfiguracje ustawienia wyposazenia sali lekcyjnej.
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Akwarium

@
Ideg szklanej kuli akwarium jest podzielenie klasy na dwie ° ﬂ‘ "
grupy, z ktorych jedna tworzy krgg wewnetrzny, a uczniowie /I‘ - X @

go tworzgcy dyskutujg na okreslony temat, a druga stanowi
zewnetrzny krag ztozony z obserwatoréw. Kazdy obserwator ﬁ
ma na oku jednego moéwce z wewnetrznego kregu. Po

[ ] o
S . 2 ﬁ
dyskusji uczestnik kregu wewnetrznego otrzymuje informacije © T ‘y.
zwrotng od swojego obserwatora na podstawie rubryki/listy 'I\ = @
kontrolnej. Potem role zmieniajg sie i rozpoczyna sie druga T

dyskusja.

Pomysl — Przedyskutuj — Podziel si¢ z innymi (Think-Pair-Share)
Ten format pracy skiada sie z trzech krokow:

Pomysl: kazdy z uczniéow indywidualnie zastanawia sie nad problemem/pytaniem podanym
przez nauczyciela.

Przedyskutuj: uczniowie pracujg w parach. Kazdy z nich dzieli si¢ swoimi przemysleniami
z rundy pierwszej, a potem wspolnie prébujg dojs¢ do konsensusu.

Podziel sie z innymi: Uczniowie podczas sesji plenarnej dzielg sie z klasg wynikami rundy
drugiej.
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Metoda stolikow eksperckich

W tym formacie pracy nauczyciel przydziela czesci tekstu lub zadania réznym uczniom
w grupie. Praca odbywa sie w dwoch rundach.

GRUPY FOKUSOWE GRUPY ZADANIOWE
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Runda 1: uczen spotyka innych uczniow, ktérzy otrzymali od nauczyciela ten sam tekst lub te
sama role do wykonania w zadaniu. W takiej grupie uczniowie omawiajg tekst/role, aby lepiej
ja zrozumied.

Runda 2: runda, w ktérej wykonywane jest gtdbwne zadanie. Uczniowie wracajg do swoich
pierwotnych grup. Kazdy z nich jest teraz ekspertem w swojej dziedzinie i daje swoj wktad
wiedzy/umiejetnosci, przyczyniajgc sie w ten sposdéb do realizacji zadania.

AN AN
Karuzela pomystow ° o ° o

Nauczyciel umieszcza duze arkusze papieru z pytaniami n’ " M /\

lub tematami w réznych miejscach w sali i dzieli klase na

grupy rowne liczbie kartek. Kazda grupa ma 5-10 minut na
burze mézgéw na dany temat. Kiedy czas sie konczy, M . . . o« A
przechodzg do innego plakatu. M M MM
Mieszanka — podmianka (Stirring the Mix) Z - &

L
Uczniowie omawiajg temat w matych grupach pod nadzorem = .ﬁ e
nauczyciela, a nastepnie jeden uczen przechodzi do innej TT ﬁ'ﬁ‘

grupy, aby wyjasni¢, do czego doszta i co wymyslita jego
grupa. &
@ [ ] ]
() LA
& @

Spacer po galerii

Poczatkowo uczniowie pracujg nad zadanym przez nauczyciela tematem w matych grupach.
Nauczyciel dostarcza materiaty, a kazda z grup tworzy wlasng wizualng prezentacje
(np. plakat) tematu. Nastepnie uczniowie sg dzieleni na nowe grupy i rotujg miedzy stacjami,
uczgc sie nawzajem o tresciach, nad ktérymi pracowali.

Mobilna debata (Spektrum) / Krzesta filozoficzne

Na poczatku nauczyciel dzieli przestrzen klasy na dwie czesci (np. rysuje linie na podtodze)
i odczytuje na gtos zdanie polemiczne. Uczniowie zajmujg swoje stanowiska w przestrzeni
klasy (po jednej lub drugiej stronie linii i blizej niej lub dalej w zaleznos$ci od tego, czy zgadzajg
sie czy nie zgadzajg z podanym twierdzeniem i jak silne jest ich przekonanie). Uczniowie na
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zmiane bronig swojej pozycji. Mogg przejs¢ na drugqg strone jesli zmienig zdanie w wyniku
dyskusji. Podobnym formatem do Mobilnej debaty sg Krzesta filozoficzne (w tym wypadku
uczniowie moga sie tylko zgodzi¢ lub nie z podanym przez nauczyciela twierdzeniem, rowniez
bronig swojego zdania i zajmujg miejsce w pomieszczeniu zgodnie ze swoimi przekonaniami).

+
iwtiahinid 41 414 4 1 4

Koncentryczne kregi (szybka randka, cebula) o

a8 o
L
Kazdy uczen z kregu zewnetrznego jest sparowany z uczniem 'I‘@ /n\l\ é
z kregu wewnetrznego. Nauczyciel zadaje pytanie, kidére nalezy : . /\ ?
przedyskutowa¢. Nastepnie nastepuje rotacja i nauczyciel 1‘?

przechodzi do odczytania lub wyswietlenia kolejnego pytania. K j ﬁﬁ

Obwdd stacyjny

Nauczyciel dzieli ucznibw na grupy 4-6 osobowe. Kazda

z grup dostaje pytanie do oméwienia. Nastepnie dwoje ucznidéw M° o M
z kazdej grupy przechodzi do innej grupy, gdzie dzielg sie M

kluczowymi pomystami z poprzedniej dyskusji, a catej grupie M /_\ “ I' M

zadaje sie kolejne pytanie. Inng popularng wersjg tej metody sg
stacje, na ktorych czekajg na ucznidw rdzne zadania j
wyznaczone przez nauczyciela (wowczas cata grupa podréozuje

od stacji do stacji).

Kula $sniezna

Uczniowie zaczynajg omawiaC temat w parach. Nastepnie dyskusja toczy sie dalej
w pofgczonych grupach po 4 osoby, potem po 8 0sdb, taczac sie z kolejnymi grupami, az do
dyskusiji catej klasy.

M\oooo
’M/MM\
M e ®© o o
M>MM/
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Cicha polemika (Chalk Talk)

Uczniowie w ciszy piszg na duzych arkuszach papieru rozwieszonych w sali lekcyjnej.
Zamieszczajg na nich pytania, odpowiadajg na pytania juz tam widniejgce, stworzone przez
innych uczniow lub komentujg to, co napisali inni uczniowie.

Kawiarenka (World Café)

Uczniowie omawiajg pytanie w matych grupach przy stotach i zapisujg lub rysujg swoje
pomysty na papierowym obrusie. Kazdy stét ma swojego moderatora. Po 15-20 minutach
uczestnicy przechodzg do nowego stotu. Moderatorzy pozostajg przy stole i krotko wyjasdniajg
pomysty zapisane na papierze przez poprzednig grupe. Nowi czlonkowie zgtaszajg swoje
komentarze i dodajg dodatkowe pomysty. Podobna procedura jest powtarzana w kolejnych
turach.

3.1.2. Dynamiczna sala lekcyjna w czasie pandemii COVID

U podstaw zatozen przedstawionych w niniejszej publikacji lezg: maksymalizacja ruchu
fizycznego uczniow podczas zaje¢ i zapewnienie im mozliwosci wyboru miejsca, w ktorym sie
uczg. Czasy pandemii wirusa Covid-19 sktonity nas do ponownego zastanowienia sie nad
tym, jak wykorzysta¢ przestrzen do nauki. Z oczywistych powodéw srodowisko w klasie moze
nie pozwalaé na swobodne przemieszczanie sie ucznidow po klasie i zmiane przez nich miejsc
siedzgcych. Zagrozenie wirusem sprowadzito nas z powrotem do klasy o ustalonym
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rozktadzie siedzen i fawek, w ktorej dodatkowo uczniowie utrzymujg tzw. dystans spoteczny.
Szkoty zostaty zobowigzane do zachowania odpowiednich odlegtosci miedzy tawkami, a ruch
ucznidow po klasie zostat powaznie ograniczony. Niewatpliwie ma to wplyw na pedagogike
i zasady aktywnego uczenia sie.

Mozna nawet zapytaé¢, czy to naprawde odpowiedni czas, aby rozmawia¢ o projektowaniu
przestrzeni nauki z innowacyjnej perspektywy pedagogicznej. Naszym zdaniem tak, gdyz
teraz mozemy zastanawiaC sie, jak funkcjonowac¢ i uczy¢ w nowej, bardziej zlozonej
rzeczywistosci szkolne;j.

Przemieszczanie sie uczniéw i wybor

Co prawda mozliwo$¢ poruszania sie uczniow po sali lekcyjnej i dokonywania wyboru wiasnej
przestrzeni sg kluczowe do optymalnej nauki, ale podczas pandemii priorytetem jest tez
zapobieganie rozprzestrzenianiu sie koronawirusa w szkotach.

Mimo to nie powinnismy catkowicie wykluczaé¢ ruchu fizycznego. Wedtug Roberta Dillona
(Dillon, 2020), gdy stuchajgc wykfadu nauczyciela uczniowie przez 3-5 minut stojg przy swoich
tawkach zamiast siedzie¢, ich mozgi sg lepiej dotlenione i przygotowane do przyjmowania
informaciji. Jesli pozwolimy uczniom zajg¢ miejsce stojgce po bokach lub z tytu sali, a nawet
damy mozliwos¢ siedzenia na blatach biurek, bedg oni mieli wybor i zapewniona zostanie
réznorodnos¢ w pomieszczeniu, w ktérym z racji aranzacji miejsc panuje sterylna atmosfera.
W niektérych szkotach, o ile jest to tylko mozliwe, warto przenies¢ nauke poza mury budynku
szkoty, zapewniajgc w ten sposob ruch potrzebny do osiggniecia wiekszego zaangazowania
i jednoczesnie dania uczniom radosci z procesu uczenia sie.

Tworzenie spokojnego srodowiska

Szkoty musiaty dostosowac sie do zmiany warunkéw w stosunkowo krétkim czasie, gdy czesé
uczniéw mogta wreszcie wroci¢ w ich mury. Aby stworzy¢ sale lekcyjng zachowujgc przy tym
zasady bezpieczenstwa, mozna zrobi¢ o wiele wiecej niz tylko ograniczy¢ sie do odwrécenia
niektorych krzeset do gory nogami, aby uniemozliwi¢ uczniom zajecie okreslonych miejsc.
Klasa czaséw covidowych powinna by¢ srodowiskiem spokojnym, z ktérego usuniete zostaty
wszystkie niepotrzebne przedmioty i obiekty. Sposdb jej zaprojektowania musi uwzgledniac
to, ze niektdrzy uczniowie mogg uczestniczy¢ w lekcjach w sposob wirtualny, pozostajac
fizycznie we wikasnym domu.

Przestrzenie nauki — przestrzen fizyczna i online

Wedtug Dillona (2020), przynajmniej w najblizszej przysziosci nie mozemy by¢ pewni,
ze bedziemy mieli regularng mozliwos¢ spedzenia catego czasu roku szkolnego z uczniami
w klasie, dlatego konieczne bedzie zaprojektowanie czasu w przestrzeniach fizycznych,
ktérymi dysponujemy, w taki sposob, aby jak najlepiej wspiera¢ postepy ucznidéw w sposéb
catosciowy. Spotkanie twarzg w twarz nie powinno sie sprowadza¢ do zalania ucznia rzekg
informacji podawanych przez nauczyciela, bo wiekszos¢ z nich mozna tez przekazaé
w ramach nauki asynchronicznej. Czas w klasie powinien by¢ przede wszystkim
wykorzystywany do promowania rozmowy i relacji oraz (od)budowania spotecznosci. Warto
podkresli¢, ze wazne jest, aby wystuchaé obaw i pozna¢ potrzeby emocjonalne uczniéw oraz
redukowac ich stres, a takze wspiera¢ i pomagac im w tym szczegdinym czasie.

Codziennoscig staty sie takze cyfrowe przestrzenie edukacyjne. Nalezy je skonfigurowac tak,
aby platformy zapewniaty fatwy dostep do zasobow i zadan. Aby uczyni¢ te przestrzenie
bardziej przyjazne dla uzytkownika, warto zminimalizowac¢ batagan cyfrowy, ktéry w nich
niekiedy panuje.
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Wszystkie te zmienne wymagajg od nauczycieli zaprojektowania srodowiska uczenia sie
z elastycznoscig, ktéra pozwoli uczniom na ptynne poruszanie sie miedzy fizyczng i wirtualng
przestrzenig uczenia sie.

3.1.3. Angazujace sesje na zywo z wykorzystaniem systemow do
wideokonferencji

Popularnym komentarzem nauczycieli z pierwszych miesiecy pandemii byto to, ze — jak
twierdzili — niektorzy z nich nauczyli sie w tym czasie wiecej niz przez reszte swojej dotych-
czasowej kariery nauczycielskiej. Oczywiscie stwierdzenie to odnosito sie do prowadzenia
edukacji zdalnej, a nauczyciele byli najczeéciej wystarczajgco otwarci, aby testowaé rézne
opcje i narzedzia. Wyjagtkowa sytuacja zwigzana z koronawirusem, w ktérej nauczyciele
i uczniowie zostali zamknieci w swoich domach, wymusita na nauczycielach tgczenie sie za
posrednictwem réznych systeméw wideo i platform interaktywnych. Chociaz wprowadzenie
tego rodzaju nauczania w praktyce byto rzeczywiscie najbardziej znaczgcym osiggnieciem
obu stron zaangazowanych w proces edukacji zdalnej, to jednak sposdb interakcji z uczniami
byt w wielu przypadkach dosc¢ tradycyjny. Nauczanie on-line, zwtaszcza tam, gdzie instytucje
systemu oswiaty wymagaty od szkét nauczania wedtug normalnego planu lekcji, przywrdcity
nauczanie w trybie podawczym, prowadzone (monotonnymi) wyktadami. Uczniowie w wielu
szkotach znéw stali sie biernymi stuchaczami (i czesto odptacali kompletnym brakiem
zainteresowania w stuchaniu tego przekazu...). To dowdd na to, ze nawet najbardziej
innowacyjna i nowoczesna technologia moze wzmocnié¢ najbardziej konserwatywny sposob
nauczania. To nie jest ta szkota, do ktorej powinnismy zmierza¢ w XXI wieku.

Przetozenie dynamicznej klasy na realia $wiata wirtualnego lub czesciowo wirtualnego nie jest
tatwe. Nie da sie po prostu skopiowac istniejgcych rozwigzan z tradycyjnej klasy. Opanowanie
nowych technologii to jedno, ale zapewnienie jakosci uczenia sie i wprowadzenie aktywnego
uczenia sie w praktyce to inne sprawy. Zdalna edukacja wymaga rownowagi miedzy sesjami
na zywo i asynchronicznym zaangazowaniem uczniow w réznych konfiguracjach.

Nauczyciele, ktérzy dawali uczniom wiecej swobody i poczucia podmiotowosci przed
kryzysem koronawirusa, byli lepiej przygotowani na nowy paradygmat, ktéry niespodziewanie
pojawit sie w szkotach. Obecnie nauczyciele zrozumieli, ze zwykte skopiowanie poprzedniego
stylu prowadzenia lekcji i przeniesienie go w sSwiat online nie zadziata. Zaréwno dla
nauczyciela, jak i ucznia, spedzanie catego dnia przed ekranem nie zawsze jest wykonalne,
produktywne, a takze niekoniecznie jest dobre dla zdrowia.

Jednak sesje na zywo z uczniami sg wazne pod wieloma wzgledami. Szkofa to nie tylko
miejsce do nauki, ale takze miejsce, w ktorym mtodzi ludzie dorastajg i socjalizujg sie. Wiasnie
dlatego kluczowe znaczenie ma zapewnienie im poczucia przynaleznosci pod
przewodnictwem nauczyciela jako mentora. Dlatego sesje na zywo muszg obejmowac jak
najwiecej interakcji i zaangazowania miedzy uczgcymi sig, a nie wzmacnia¢ poczucie izolaciji
w ich domach.

Wielu nauczycieli czuje sie nieswojo, dajgc uczniom swobode podczas nauki zdalnej. Chcg
mie¢ bezposredni wptyw na ucznidéw i wydaje im sie, ze trudno im witasciwie oceni¢ poziom
zaangazowania, a takze samopoczucie swoich uczniow. To samo dotyczy jednak nauczania
w klasie. Wielu nauczycieli nadal woli uczyé w tradycyjnym uktadzie, aby mieé kontrole nad
procesem nauki. Chcg widzie¢ twarze wszystkich ucznidéw, inicjowa¢ i monitorowa¢ ich
dziatania. Dawanie wiekszej swobody uczniom poprzez zachecanie ich do pracy w mniejszych
grupach wymaga innego rodzaju zarzgdzania klasg. W edukaciji zdalnej wydaje sie to jeszcze
trudniejsze.
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3.1.3.1. SESJE NA ZYWO | POKOJE DO PRACY W PODGRUPACH (BREAKOUT
ROOMS)

Systemy do prowadzenia lekcji na zywo z wykorzystaniem potgczenia wideo majg
wbudowane narzedzia do angazowania uczniéw. Uczniowie mogg bra¢ udziat w ankietach,
moga uzywac czatu do komentowania lub zadawania pytan. Po uzyskaniu zgody nauczyciela
moga tez oczywiscie wigczy¢ dzwiek i kamere internetowg. Wielu nauczycieli przez caty czas
trwania lekcji prowadzi sesje ogolne (plenarne) ze wszystkimi uczniami obecnymi w tym
samym wirtualnym pomieszczeniu. Trudno nazwa¢ to skuteczng edukacjg, poniewaz
uczniowie po kilku minutach wideo-wykfadéw zazwyczaj tracg uwage i skupienie. Kiedy ich
kamerki sg wylgczone, czesto zaczynajg robi¢ inne, ciekawsze rzeczy i... niekoniecznie
zwigzane ze szkotg. Dlatego sesje na zywo z nauczycielem jako prowadzgcym wyktady
powinny by¢ raczej ograniczone i warto je zastepowac innymi formami interakciji.

Wiekszos¢ systemow wideokonferencyjnych oferuje opcje pokojow do pracy w podgrupach
(ang. breakout rooms), umozliwiajgc podziat ucznibw na mniejsze grupy, ktére
w wydzielonych etapach lekcji mogg prowadzi¢ odrebng, swobodng rozmowe. Ze wzgledu na
matg liczebnos¢ grupy, uczniowie nie muszg wtedy prosi¢ o pozwolenie na zabranie gltosu.
Podczas sesji w podgrupach uczniowie zasadniczo wchodzg w interakcje bez nadzoru
nauczyciela.

Sesja

[LETGE]
xe,
= &G

Rys. 21. Pokoje do pracy w podgrupach mozna wykorzystac do zwigkszenia
zaangazowania uczniow podczas sesji lekcyjnej na zywo.

Lekcja zaczyna sie i konczy sesjg plenarng, z udziatem wszystkich uczniéw i nauczyciela.
W trakcie zaje¢ mozna organizowac sesje pracy w podgrupach. Struktura takiej lekcji jest
identyczna jak w przypadku lekcji stacjonarnej z pracg grupowa.

Wykorzystanie wirtualnych sesji w podgrupach to dobry sposéb na aktywizacje uczniow, ale
wymaga pewnych umiejetnosci technicznych i pedagogicznych.

3.1.3.2. WSKAZOWKI DOTYCZACE POKOI DO PRACY W PODGRUPACH
(BREAKOUT ROOMS)

Nauczyciele mogg tworzy¢ pokoje spotkan podczas sesji na zywo i dzieli¢ uczniéw na grupy
losowo lub przydziela¢ ich osobiscie. Warto zadba¢ o ustalenie odpowiedniej ilosci czasu,
a takze odpowiedniej liczby uczniéw w kazdej z grup. W zalezno$éci od aktywnosci grupy mogg
liczy¢ od 3 do 8 osob. Czas pracy w takich grupach zalezy od konkretnego zadania, ktore
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uczniowie majg wykonac. Najlepiej okresli¢ optymalng diugos¢ zadan, wyprobowujgc rézne
mozliwosci i uzyskujgc informacje zwrotne od uczniéw (Lam, 2020).

Jasne instrukcje i odpowiedni dobér narzedzi

Kiedy uczniowie zostang rozestani do pokojéw spotkan, zwykle bedg sami, bez mozliwosci
zadania bezposredniego pytania nauczycielowi. Jednak niektére systemy wideo proponujg
uczniom funkcje dzwonienia do nauczyciela, aby ten dotgczyt do ich sesji grupowej. Trzeba
pamietaé o tym, by zawczasu precyzyjnie poinformowaé¢ ucznidw o czasie trwania sesji
w podgrupach, a takze o tym, co konkretnie majg w tym czasie do wykonania.

Wspdtdzielony dokument lub cyfrowg tablice do wspétpracy najlepiej udostepnié jeszcze
przed rozpoczeciem sesji pracy w podgrupach. Dokumenty udostepnione online moga stuzy¢
do wyswietlania instrukcji i polecen, ale takze do zbierania prac lub materiatow
wypracowanych przez poszczegolne grupy.

Role uczniéw

Przypisywanie konkretnych rél pomoze uczniom rozpoczgé rozmowe i utatwi rbwnomierne
zaangazowanie poszczegolnych czionkéw grupy. Mozliwe role: osoba rozpoczynajgca
rozmowe, osoba sporzgdzajgca notatki, reporter, osoba mierzgca czas, osoba monitorujgca
rownomierny wktad wszystkich uczniow oraz osoba kwestionujgca innych (tzw. adwokat
diabta) (Lam, 2020).

Rola nauczyciela podczas sesji w podgrupach

Nauczyciele majg mozliwos¢ odwiedzania swoich ucznidw w pokojach spotkan. Zamiast
pozostawaé w gtébwnej sesji, mogg oni sktadac losowe wizyty w poszczegolnych podgrupach.
W rzeczywistosci te wizyty odzwierciedlajg sytuacje, w ktérej podczas nauki stacjonarnej
nauczyciel od czasu do czasu przyglada sie z boku pracy grupowej, sprawdzajgc postepy lub
odpowiadajgc na pytania uczniow.

Nauczyciele majg réwniez mozliwos¢ wysytania wiadomosci do wszystkich zespotéw
w pokojach. Mozna wysyta¢ wiadomosci dotyczgce tego, ile czasu pozostato lub udostepniaé
inne wskazowki i pomocne przypomnienia.

3.1.3.3. DOSTOSOWANIE DYNAMICZNYCH FORMATOW PRACY Z UCZNIAMI DO
NAUKI W CZASIE PANDEMII

Poniewaz uczniowie muszg zachowywac dystans spofteczny w szkofach, wykorzystanie
dynamicznych formatéw pracy, w ktérych uczniowie przemieszczajg sie po klasie, moze by¢
utrudnione. Pewnym rozwigzaniem, umozliwiajgcym wprowadzenie dynamicznych formatow
w postaci wirtualnej, jest wykorzystanie technologii. Technologie informacyjno-komunikacyjne
(TIK) moga rowniez stanowi¢ rozwigzanie umozliwiajgce wdrozenie aktywnego uczenia sie
réwniez w srodowisku hybrydowym lub zdalnym.

Nauczyciele muszg szukaé kreatywnych rozwigzan, probujgc dostosowaé dynamiczne
formaty do aktualnych kontekstéw. Pomoze w tym eksploracja i wykorzystanie réznych
mozliwosci systemu wideokonferencyjnego. Ponizej zamieszczamy kilka przyktadow:
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Akwarium

Podczas sesji w formacie Akwarium (patrz wyzej rozdziat
3.1.1.2.) potowa ucznidw bierze udziat w dyskusji, a kazdy 2
z nich jest caty czas obserwowany przez innego cztonka ° T
klasy, siedzgcego na obwodzie kregu zewnetrznego. T

()
W przypadku korzystania z systemu wideokonferencyjnego . . .
uczestnicy dyskusji uzyskujg uprawnienia do zabierania ﬁ ﬁ ,m @
gtosu, a moderator (nauczyciel) wyraza zgode na zabranie o A&
gtosu, gdy uczeh podnosi reke. W miedzyczasie . y
obserwatorzy starajg sie podsumowaé¢ punkt widzenia 'n\
mowcy, do kitdérego zostali przydzieleni, wypefniajac

@
jednoczesnie rubryke/liste kontrolng, ktéra ma postuzyc T
ocenie umiejetno$ci mowienia.

W rundzie polegajgcej na dawaniu informacji zwrotnej obserwatorzy mogg stworzy¢ dokument
online ze swoim raportem na temat obserwowanego méwcy. Raport zawiera podsumowanie
gtdbwnych argumentow prelegenta, a takze informacje zwrotng stworzong w oparciu
0 sporzgdzong wczesnigj liste kontrolng lub rubryke. Do omawiania raportu mogg postuzy¢
pokoje spotkan.

Stoliki eksperckie

GRUPY FOKUSOWE GRUPY ZADANIOWE

W formacie stolikéw eksperckich (patrz wyzej rozdziat 3.1.1.2.) nauczyciel przydziela czesci
tekstu lub zadania réznym uczniom w grupie. W pierwszej rundzie wszyscy cztonkowie grupy
czytajg, studiujg i przetwarzajg te samg czesc¢ artykutu. W kolejnej rundzie uczniowie petnig
role ekspertow wobec innych cztonkéw grupy, ktorzy wczesniej analizowali inng czes¢ tekstu.
Grupa powstata w drugiej fazie pracy posiada tym samym calg wiedze potrzebng do
wykonania zadania.

Oczywiste jest, ze rozwigzaniem realizacji opisanego formatu dynamicznego moze by¢
wykorzystanie pokojow spotkan.

3.2. STREFY NAUKI

Tradycyjne praktyki edukacyjne w klasie charakteryzujg sie podejsciem uniwersalnym, co
ozhacza, ze cate nauczanie odbywa sie w tym samym statym srodowisku, adresujgc przekaz
w podobny sposéb do wszystkich uczniow w szkole. Nowoczeshe przestrzenie edukacyjne
moga zapewniac wiele wariantow pracy w przestrzeni fizycznej i spotecznej, umozliwiajgc tym
samym wykorzystanie réznorodnych podej$¢ pedagogicznych, a takze wspierajgc
personalizacje procesu uczenia sie. Koncepcja stref nauki stanowi potgczenie projektu
fizycznej przestrzeni klasy z innowacyjng koncepcjg pedagogiczng.
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3.2.1. Metaforyczne przestrzenie nauki Thornburga

Jednym z badaczy, ktory miat istotny wptyw na zmiane myslenia o przestrzeniach uczenia sie,
jest amerykanski futurolog i mysliciel David Thornburg, ktéry cze$¢ swojego zycia
zawodowego poswiecit kwestiom edukacji (Thornburg, 2014). Na dlugo zanim technologia
dotarta do szkét, rozwinat on idee stref nauki w sali lekcyjne;j.

Ognisko Wodopéj Jaskinia Zycie
L NNES)
C*% = JIAY %
=

D o © 5B ~ v

Przestrzer testowania.
Przestrzen snucia opowiesci. Przestrzen interakgji. Przestrzer refleksji. Uczenie sig przez dziatanie.

Uczenie si¢ od ekspertow. Uczenie si¢ od réwiesnikow. Uczenie si¢ samodzielne.
Stosowanie zdobytej wiedzy.

Rys. 22. Metaforyczne sytuacje edukacyjne wg Davida Thornburga.

W swojej ksigzce Od ogniska do cyberprzestrzeni (2014) Thornburg opisuje cztery
metaforyczne przestrzenie, a zarazem sytuacje uczenia sie, w ktérych — jego zdaniem — ludzie
uczg sie od wiekéw. Chociaz technologia przyniosta rewolucje w edukaciji, te cztery metafory
uczenia sie pozostajg niezmienione.

3.2.1.1. OGNISKO

Ognisko to miejsce na snucie opowiesci (ang. storytelling), wykorzystywane jako mechanizm
nauczania juz od wielu stuleci. Jest to przestrzen wyktadowa, w ktoérej grupa uczacych sie
jednoczesnie pobiera nauki od jednej osoby (nauczyciela, prezentera, réwiesnika-
wspotucznia). Chociaz ten rodzaj otoczenia jest naduzywany w naszym obecnym systemie
edukacyjnym i przez wielu krytykowany, wedtug Thornburga (2014) ma on swoje miejsce
w pelnym scenariuszu lekcyjnym i nie powinien by¢ catkowicie eliminowany. Sesje przy
ognisku muszg by¢ w rownowadze z innymi metaforycznymi przestrzeniami uczenia sie, ale
jeszcze wazniejszy jest sposéb, w jaki nauczyciele wykorzystujg ten czas wykfadu.

Sesje przy ognisku nie mogg ujawnia¢ wszystkich odpowiedzi, ale mogg stanowi¢ scene i by¢
poczatkiem podrézy edukacyjnej. Niestety w naszej szkolno-akademickiej rzeczywistosci
wyktady dos¢ czesto niszczg szanse na dokonywanie odkryé. Tradycyjny tryb podawczy nie
pobudza do prawdziwego myslenia. Sesje przy ognisku powinny nie tyle dostarczy¢ petnej
informaciji, co raczej popchngé ucznia do odkrywania wiedzy. Nalezy skupi¢ sie na zadawaniu
pytan, a doktadniej na opracowywaniu pytan, ktére motywujg ucznia do zdobywania
i budowania wiedzy.

Wedtug Thornburga (2014) ognisko musi by¢ zintegrowane z formatami nauki
z wykorzystaniem projektow.
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Sesje przy ognisku doskonale nadajg sie do tworzenia pytan, na ktérych bedg bazowaty
projekty. Powinny stanowi¢ scenerie i by¢ poczatkiem podrézy edukacyjnej.

Gawedziarzami mogg by¢ nie tylko sami nauczyciele, wystepujgcy na zywo, ale podobng
funkcje moga penic¢ krotkie filmiki. Dodatkowg korzyscig ptyngca z uzywania krotkich klipdw
wideo jest to, ze strefy typu ognisko mogg stanowi¢ cze$¢ podejscia mieszanego (ang.
blended learning), w ktérym praca z nauczycielem jest przeplatana pracg ucznia
z wykorzystaniem technologii. W takim trybie filmy te mozna udostepnia¢ uczniom, aby mogli
je obejrze¢ w wybranym przez siebie czasie.

Wykorzystanie filmikow wideo jako narratora przy technologicznym ognisku jest podstawg
podejscia odwrdconej klasy (flipped classroom). Czes¢ wyktadowa petnego scenariusza
nauczania przenosi sie do domowego i prywatnego srodowiska ucznia, dzieki czemu
nauczyciel zyskuje czas w klasie, aby uczen mogt go wykorzysta¢ w réznych strefach nauki.

Wedtug Thornburga (2014) nauczanie, w ktérym interakcja z nauczycielem przenika sie
z wykorzystaniem technologii edukacyjnych, stato sie poniekgd normg, poniewaz obecnie
uczniowie spontanicznie korzystajg z zasobdw internetowych podczas lekcji, jak i poza nig.

Wodopdj to przestrzen spotecznego uczenia sie od rowiesnikdw. Nauka odbywa sie poprzez
rozmowy miedzy uczniami. Interakcja spoteczna generuje wyzwalacze prowadzgce do
kolejnego, wyzszego poziomu zrozumienia. Po wyktadzie uczniowie potrzebujg rozmowy.

Szkoty muszg tworzyé s$rodowiska, w ktdérych rozmowa czy wymiana sg dozwolone
i wspierane. W rzeczywisto$ci uczniowie, ktoérzy najczesciej zasiadajg w tawkach ustawionych
w rzedy, zbyt rzadko otrzymujg mozliwo$¢ uczenia sie przez dialog. Elastyczne i wygodne
meble sprzyjajg rozmowom miedzy uczestnikami lekcji. Thornburg zwraca réwniez uwage,
ze interakcje spoteczne pozwalajg uczniom uczy¢ sie nowych rzeczy, ktérych nauczyciel
nawet nie jest Swiadomy.

Oprocz uczenia sie przy opowiesciach snutych przy ognisku i podczas rozmow z rowiesnikami
przy wodopoju, uczniowie potrzebujg réwniez przestrzeni do refleksji. Jaskinia, jak nazywa jg
Thornburg (2014), to przestrzen zapewniajgca prywatnosc i nastawiona na samoksztaitcenie.
Jest jednym z typdw przestrzeni, ktérych najbardziej brakuje w szkotach. Dzieki poczuciu
prywatnosci jaskinie zapewniajg uczniom odpowiednie warunki do skupienia i samodzielnego
przetwarzania informacji. Nowo wybudowane i innowacyjne szkoty zapewniajg obecnie wiecej
tego typu przestrzeni. Thornburg zwraca réwniez uwage, ze nalezy zapewni¢ uczniom
wystarczajgcy ilos¢ czasu na spokojne korzystanie z przestrzeni jaskini.

Ostatnig strefe nauki Thornburg nazywa Zyciem (2014). Jest to przestrzen, w ktdrej uczniowie
mogg zademonstrowaé, czego sie nauczyli i gdzie ta wiedza moze by¢ zastosowana w celowy
sposob.

Tradycyjne laboratoria i pracownie istniejg od dawna. Uczniowie przeprowadzajg w nich
doswiadczenia, czesto najpierw demonstrowane przez nauczyciela. Zamiast powielac¢
standardowe dos$wiadczenia, Thornburg sugeruje, by przestrzenie typu Zycie dawaty
swobode eksperymentowania i eksploracji, odchodzgc od sytuacji, w ktérej kazdy uczen
otrzymuje do wykonania doktadnie to samo zadanie. Thornburg promuje stosowanie pytan
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otwartych, a takze podejscie interdyscyplinarne, aby przestrzen Zycia byla wszechstronnym
Srodowiskiem do réznorodnych dziatan.

Przestrzenie tego typu muszg rowniez wspierac idee, ze uczenie sie czesto odbywa sie
poprzez majsterkowanie, konstruowanie, budowanie i tworzenie.

Przestrzen tego typu niekoniecznie musi by¢ przestrzenig fizyczng, ale moze by¢ réwniez
bardziej konceptualna, o ile uczniowie otrzymajg w niej swobode uczenia sie na wtasnych
warunkach.

3.2.2. Strefy nauki a aktywnosci pedagogiczne

Srodowiska nauki muszg uwzgledniaé rézne sposoby uczenia sie. Efektywne $rodowisko to
takie, ktére moze oferowac¢ szereg réoznych udogodnien zamiast wspomnianej juz tradycyjne;j,
uniwersalnej przestrzeni, w ktorej wiekszos¢ uczniow robi to samo w tym samym czasie.

Réznorodnosé srodowiska uczenia sie przynosi dwojakie korzysci. Przede wszystkim pojawia
sie tzw. efekt domowego pokoju. Otwarta i elastyczna klasa tworzy domowg atmosfere
wygody i swobody, a ta cecha wptywa na motywacje i efektywno$¢ uczniow.

Druga korzyscig jest to, ze innowacyjne przestrzenie do nauki powinny by¢ przejrzyscie
zaprojektowane tak, aby ich funkcjonalnos$¢ przekfadata sie na zwigzek z aktywnosciami
pedagogicznymi, ktére chcemy promowag.

3.2.2.1. SZESC STREF NAUKI W KLASIE PRZYSZLOSCI (FUTURE CLASSROOM)
SIECI EUROPEAN SCHOOLNET

W 2012 roku w siedzibie organizacji European Schoolnet w Brukseli otwarto Laboratorium
Klasy Przysztosci (Future Classroom Lab, FCL). Przestrzeh ta przedstawia modelowg sale
lekcyjng z 6 strefami nauki. Kazda strefa reprezentuje konkretng idee pedagogiczng
i zapewnia meble i sprzet, ktére najlepiej pasujg do okreslonej koncepcji pedagogicznej
(wiecej na stronie: https://fcl.eun.org/learning-zones).

Szes¢ stref nauki mozna podzieli¢ na dwie grupy. Pierwsza grupa (czyli strefy interakciji,
wymiany i rozwoju) przedstawia rézne tryby interakcji miedzy nauczycielem a uczniami. Druga
grupa (strefy badania/poszukiwania, tworzenia oraz prezentowania) jest zwigzana z ré6znymi
etapami scenariusza lekcji lub projektu edukacyjnego.

Strefa interakcji

Strefa interakcji odnosi sie do tego, co Thornburg (2014) nazywa Ogniskiem (patrz 3.2.1.1
powyzej). Nauczyciel jest dla ucznidw ekspertem oraz petni role mistrza ceremonii
prowadzgcego ucznidw przez wszystkie etapy scenariusza uczenia sie.

Strefa interakcji nawigzuje do roli nauczyciela i ucznia. Moglibysmy opisa¢ kontinuum
zaczynajgce sie od tradycyjnej roli medrca na scenie przed biernymi stuchaczami, a kohczgce
sie podejsciem nauczyciela, ktéry stara sie zaangazowaé wszystkich w klasie, prébujac
uczyni¢ z uczniéw wspotaktoréw sztuki, a nie tylko publiczno$¢. Ten ostatni opis jest czesto
najlepszg mozliwg praktykg dla nauczycieli, ktérzy nie majg srodkéw na wprowadzanie zmian
w ukfadzie klasy i muszg trzymac sie niezmiennego uktadu sali lekcyjne;.

Sesje interakgji, w ktérych nauczyciele kontrolujg kazdy krok, bedg nadal odgrywa¢ swoja role
w edukacji i sg z pewnos$cig cenne, jesli tylko bedziemy pamieta¢ o spetnieniu pewnych
warunkow. Jednym z warunkow aktywnej edukacji w klasie, ktdra na pierwszy rzut oka moze
wygladaé¢ na tradycyjna, jest proba zaangazowania wszystkich ucznidw w proces nauki.
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Tradycyjnie nauczyciele, gdy chcg zaangazowac ucznidw, starajg sie zadawac im pytania.
Oczekujg, ze uczniowie podniosg reke, a nastepnie nauczyciel wybierze jednego lub wiecej
uczniéw, ktérzy odpowiedzg na pytanie. Takie podejscie nie zawsze przektada sie na realne
zwiekszenie udziatu i zaangazowania kazdego ucznia i nie daje mu poczucia, ze jest aktorem
spektaklu nauki. Jego zastosowanie czesto konczy sie tym, ze jedynie mata grupa uczniéw
ma poczucie sukcesu. Co wiecej, nauczyciele w wielu przypadkach majg tendencje do
manipulowania zaangazowaniem i odpowiedziami uczniéow, aby dotrze¢ do konhca historii,
ktérg mieli na mysli. W ten sposéb nie majg odpowiedniego wgladu w rzeczywiste problemy,
z jakimi borykajg sie ich uczniowie.

Sesje interakcji muszg by¢é réwnowazone aktywnosciami w innych strefach (innymi
aktywnos$ciami pedagogicznymi). Nalezy je stosowaé z przerwami i naprzemiennie z zajeciami
edukacyjnymi, w ktérych uczniowie majg wiekszg swobode, bez koniecznosci podazania
Sciezkg i tempem narzuconym przez nauczyciela.

Sesje interakcji dobrze nadajg sie do zastosowania na poczatku i na koncu lekcji lub
scenariusza zajeé. Na poczatku lekcji sesja taka moze nakresli¢ scene dla dalszych dziatan.
Nauczyciele mogg w jej trakcie wprowadzi¢ ucznidw w podstawowe zagadnienia lub
zaprezentowaé pytanie projektowe, jesli scenariusz jest oparty na metodzie projektowe;.
Uczniowie mogg wzig¢ udziat w burzy mézgoéw lub skorzystac¢ z techniki bilet wstepu, aby
podzieli¢ sie z innymi swojg dotychczasowg wiedzg na dany temat lub dokonac¢ na ten temat
refleks;ji.

Pod koniec lekcji mozna przeprowadzi¢ sesje interakcji, konczacg proces nauki bgdz tez
umozliwiajgcg udzielenie lub uzyskanie od uczniéw informacji zwrotnych, np. w formie tzw.
wyjséciowek.

W strefie interakcji uczniowie musza mie¢ kontakt wzrokowy i stuchowy z nauczycielem, ktory
prowadzi zajecia w klasie. W wigkszosci przypadkow nauczyciel uzywa jako narzedzia tablicy
lub innego obszaru roboczego. Fakt, ze uczniowie sg zorientowani na nauczyciela,
niekoniecznie oznacza, ze muszg siedzie¢ w rzedach. Ukfad podkowy, a nawet wyspy,
w ktérym uczniowie siedzg w grupach, pozwala nauczycielom zwracac sie do kazdego ucznia,
a jednoczesnie uczniowie majg ze sobg kontakt wzrokowy. Najbardziej odpowiednim
rozwigzaniem jest posiadanie elastycznych i mobilnych mebli, dzieki ktérym mozna dowolnie
przeksztatci¢ ustawienie sali lekcyjne;j.

Zamiast wskazywania ucznia, ktéry ma udzieli¢ odpowiedzi na pytanie, nauczyciel powinien
dac¢ mozliwos¢ sformutowania takiej odpowiedzi wszystkim uczniom. W niektorych szkotach
wszyscy uczniowie majg mate tabliczki do pisania, na ktérych mogg zapisywac swoje pomysty
lub mogg w tym celu skorzysta¢ z urzgdzen mobilnych. W dzisiejszych czasach technologia
oferuje szerokg game rozwigzan, aby gtos kazdego ucznia byt styszalny. Dzieki urzgdzeniom
w uktadzie 1:1 (jedno urzadzenia na jednego ucznia) uczniowie mogg wysytaé swoje
indywidualne dane do wspodtdzielonych tablic interaktywnych, a takze bra¢ udziat w burzach
mozgow, rozwigzywacd quizy i ankiety itp. W ten sposéb wiascicielami tablicy szkolnej stajg sie
wszyscy uczniowie, podczas gdy dotychczas byto to przywilejem nauczyciela.

Warto jednak podkresli¢, ze sesje interakcji, zwlaszcza gdy sa gtownym formatem lekciji,
czesto konczg sie modelem interakcji typu jeden rozmiar pasuje do wszystkich, bo nauczyciel
czesto kontynuuje wiasnag, linearng rozmowe. Musimy o tym pamietac i nie podgzac tg droga.
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Strefa wymiany

W dzisiejszych czasach duzg wage przywigzuje sie do tego, aby uczniowie wspotpracowali
ze sobg w klasie. Praca zespotowa moze odbywac sie na réznych etapach scenariusza, na
przykfad podczas fazy badania, tworzenia i prezentowania. Na jakos¢é wspotpracy skladaja
sie: poczucie bycia wspoétgospodarzem procesu nauki, poczucie wspotodpowiedzialno$ci
i wptywu na proces decyzyjny. Wspédtpraca w klasie XXI wieku nie ogranicza sie do
komunikacji bezposredniej w trybie stacjonarnym, ale moze odbywac sie z tatwoscig online,
zaréwno w trybie synchronicznym, jak i w trybie asynchronicznym. W tworzeniu szerokiej
gamy dziatan komunikacyjnych i wspotpracy pomoc moze z pewnoscig zastosowanie
technologii informacyjno-komunikacyjnych (Davidsen, Georgsen, 2010).

Oczywiste jest, ze meble i uktad sali majg wyrazny wplyw na stymulowanie wspotpracy
w klasie. Mobilne meble sg z pewnoscig waznym czynnikiem, ktéry moze utatwi¢ organizacje
lekcji, ale w rzeczywistosci kontrola nad przestrzenig, w ktérej odbywa sie nauka, spoczywa
w rekach nauczycieli. To oni przed rozpoczeciem lekcji ustawiajg przestrzen wedtug wkasnego
uznania, niezaleznie od tego, czy meble sg mobilne czy nie (Brgns, 2021). Nauczyciel
powinien jednak pozwoli¢ uczniom na wspéttworzenie przestrzeni i da¢ im mozliwos$¢ wyboru
miejsca i mebli, ktére bedg mogli wykorzystac do pracy.

Bardzo czesto widzimy, Zze po zajeciach lub po zakonczeniu dnia przestrzen jest
porzagdkowana, co oznacza, ze meble wracajg do tradycyjnego ustawienia. Moze to utrudniaé
realizacje scenariusza na kolejnych zajeciach — by¢é moze warto rozwazy¢ pozostawienie
niektérych sal ze strefami ustawionymi na stafe.

Strefa rozwoju

Nauka nie moze ogranicza¢ sie do czasu spedzonego pod bezposrednim nadzorem
nauczyciela. Szkoty muszg zachecac i przygotowywaé ucznidow do samodzielnego uczenia
sie w kontekscie catozyciowym. Strefa rozwoju w sali to przestrzeh do samodzielnej nauki.
Utatwia uczenie sie¢ w bardziej nieformalny sposoéb i pod wieloma wzgledami daje wiekszg
swobode uczniom. Mogg oni samodzielnie wykonywaé prace szkolng we wlasnym tempie
i stylu, pracujgc samodzielnie lub w matych grupach, ale mogg tez koncentrowac sie na
wtasnych zainteresowaniach.

Strefy rozwoju mozna tworzy¢é w danej klasie, ale czesto warto sie rozejrze¢ po czesciach
wspolnych szkoty — takie miejsca, w ktérych uczniowie moga sie czu¢ jak w domu, mogg by¢
rozmieszczone na terenie catego budynku szkolnego (szczegdlnie w korytarzach i réznego
rodzaju niszach, wnekach, zautkach, itp.).

Strefa badania/poszukiwania

Wiekszos¢ nauczycieli zdaje sobie sprawe, ze nie zawsze warto zachowywac sie jak medrzec
na scenie. Zamiast stucha¢ wykladéw z objasnieniami, uczniowie muszg tez prowadzié¢
wiasne poszukiwania i budowac swojg wiedze. Strefa badania i poszukiwania sprzyja nauce
opartej na dociekaniu i projektach, ktéra wptywa na rozwoj choéby umiejetnosci krytycznego
myslenia. W takim miejscu zacheca sie uczniow do samodzielnego odkrywania — majg
mozliwo$¢ bycia aktywnymi uczestnikami procesu nauki, a nie biernymi stuchaczami. Strefa
badania/poszukiwania tgczy sie ze stawianiem gtebokich i trudnych pytan, ktére zachecajg
uczniéw do udzielenia kreatywnych odpowiedzi.

Miejsce to zapewnia tatwy dostep do rzeczywistych danych oraz narzedzi do badania i analizy
informacji. Dochodzenie do rezultatbw moze odbywac sie poprzez czytanie, obserwacije,
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przeprowadzanie eksperymentdw naukowych i ankiet, uzywanie robotow itp. Uczniowie uczg
sie tu, jak znajdowac zasoby wysokiej jakosci i jak zarzgdzaé informacjami.

Strefa tworzenia

Idea tworzenia i budowania jest nierozerwalnie zwigzana z fazg badanh. Zamiast byc¢
konsumentami tresci, uczniowie powinni by¢ tez ich twércami. Strefa tworzenia zapewnia
materiaty i sprzet, dzieki ktorym uczniowie mogg pracowac nad wilasnymi produktami, aby
zaprezentowac efekty swojej nauki.

W strefie tworzenia uczniowie wychodzg poza zwykite powtarzanie informacji. Dokonujg
przeniesienia zdobytych informacji na nowg tres¢ w wyniku analizy, syntezy i ewaluacji
danych. Tworzenie nowych artefaktéw jest jednym ze sposobow na przetwarzanie informaciji
w celu budowania wlasnej wiedzy. Tworzenie daje poczucie sprawczosci i oferuje mozliwosci
spersonalizowanej nauki. Pozwala uczniom ¢wiczy¢ wyobraznie i wprowadza¢ innowacje.

Strefa prezentowania

Wczesniej grupa odbiorcow dziatan uczniowskich czesto ograniczata sie do jednej osoby:
nauczyciela. To wtasnie on byt w wiekszosci przypadkdéw jedyng osobg, ktéra czyta lub oglada
prace ucznia. Jednak nauka stata sie bardziej spoteczna. Uczniowie moga i powinni sie teraz
dzieli¢ tym, co stworzyli.

W ramach strefy prezentowania coraz wiecej nauczycieli nie tylko organizuje ocene
kolezenska, ale takze uwzglednia prace grupows.

3.2.2.2. MEBLE | WYPOSAZENIE

Wazng role we wspieraniu nauki w opisanych powyzej strefach odgrywajg meble
i wyposazenie sali. Imms (2020) méwi o czterech aspektach ewaluacji tego, czy dane meble
sg odpowiednie do zastosowaniach w przestrzeni szkolnej:

Potrzeba funkcjonalna — meble muszg by¢ elastyczne, mobilne i wspiera¢ nauczycieli
i uczniow w realizacji ich celow edukacyjnych.

Wygoda, bezpieczenstwo i zdrowie — meble muszg uwzgledniaé ergonomig, a jednoczesnie
umozliwia¢ swobode poruszania sie w danej przestrzeni.

Praktyczna uzytecznos¢ — meble powinny by¢ dla uzytkownika intuicyjne w uzyciu i nie
wymagac obszernego instruktazu w zakresie regulacji lub przemieszczania.

Atrakcyjnosc psychologiczna — meble powinny miec atrakcyjne wykonczenie, ktére przycigga
uczniéw i tworzy pozgdang atmosfere w srodowisku nauki.

3.2.2.3. WDRAZANIE STREF NAUKI

Istniejg pewne fatszywe przekonania dotyczgce wdrazania stref nauki. Strefy te w pierwszej
kolejnosci odwotujg sie do koncepcji pedagogicznych. Méwig one o tym, co jest wazne dla
procesu uczenia sie. Najwazniejsze jest zapewnienie odpowiednich warunkéw i narzedzi
w klasie, aby wspiera¢ poszczegodlne aktywnosci pedagogiczne odpowiadajgce konkretnym
strefom. W klasie z wydzielonymi strefami nauki uczniowie maja tatwy dostep do odpowiedniej
konfiguracji przestrzennej i sprzetowej, dzieki czemu szybciej i bardziej efektywnie mogag
wykonywacé okreslone czynnosci zwigzane z jednym lub kilkoma aktywnosciami.

Idee stref wyznaczonych w sali lekcyjnej nalezy jednak traktowac elastycznie. Nawet jesli
nauczyciel skupia sie na konkretnych aktywnosciach pedagogicznych, nie oznacza to, ze dla
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wszystkich tych aktywnosci trzeba stworzy¢ oddzielne, state strefy. Dzigki elastycznym
meblom mozna zmieni¢ ksztatt klasy i stworzy¢ strefy tu i teraz, gdy bedg akurat potrzebne
w danym momencie procesu nauki. Sale lekcyjne mozna na przyktad tatwo przekonfigurowag,
aby wspiera¢ wspotdziatanie i prace w grupach lub umozliwi¢ uczniom prezentacje efektéw
ich pracy w nieformalnym otoczeniu.

Nawet jesli strefy zostaty utworzone jako obszary wyraznie oddzielone, raczej wyznaczone
obszary nie bedg wystarczajgco duze, aby pomiesci¢ wszystkich uczniéw. Stad niektorzy
nauczyciele zapraszajg swoich ucznidow do rotacji stanowisk lub wychodzg w przestrzen
wspolng szkoty. Sale lekcyjne przysziosci ze strefami nauki powinny jednak by¢ wystarczajgco
wszechstronne, aby pomiesci¢ szeroki zakres aktywnosci na danej przestrzeni, nawet jesli
dana czynnos¢ przebiega lepiej z wykorzystaniem dedykowanych narzedzi i mebli. Na
przykfad wygodne pufy na podtodze mogg by¢ idealnym rozwigzaniem do stuchania podcastu,
ale czynno$¢ te mozna wykonywac rownie dobrze siedzgc na tawce lub na podtodze w innej
czesci klasy.

Strefy nauki mogg sie zazebia¢ i na siebie zachodzi¢. Laboratorium Klasy Przysziosci
w Brukseli sktada sie z szes$ciu stref promujgcych sze$¢ koncepcji pedagogicznych. Jak widaé
na rysunku ponizej, meble i wyposazenie niektérych stref sg wymienne. Strefy nauki, takie jak
strefa interakcji, wymiany i prezentowania, opierajg sie w wiekszosci przypadkéw na
komunikacji werbalnej, dlatego wazne jest w tym przypadku wykorzystanie elastycznych,
wielozadaniowych mebli. Strefy badania/poszukiwania oraz tworzenia mogg wymagaé
wykorzystania konkretnego sprzetu i wyposazenia, ktére mozna udostepni¢ w ramach
potgczonych lub naktadajgcych sie stref. Strefa rozwoju promuje samodzielne zdobywanie
wiedzy, dlatego bedzie sie wigzac z tworzeniem miejsc, w ktorych uczniowie mogg znalez¢
intymno$¢ zaréwno do pracy osobistej, jak i pracy grupowej. Strefy rozwoju i tworzenia mozna
réwniez zorganizowac poza salg lekcyjna.

BADANIE BADANIE SPRZET

KOMUNIKACJA
PREZENTOWANIE, PREZENTOWANIE WERBALNA
e PRZESTRZEN DO PRACY

Rys. 23. Strefy nauki i organizacja przestrzeni w Laboratorium Klasy PrzysztoSci.
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3.3. PRZESTRZENIE NAUKI W SZKOLACH

Sposob projektowania tradycyjnych szkét opiera sie na tradycyjnym uktadzie sal lekcyjnych.
Tego typu szkoty sg w rzeczywistosci zbiorami podobnych do siebie, oddzielnych klas
potgczonych korytarzami. Przewaznie nie zachecajg uczniéw do korzystania z terenu catej
szkoty jako wspdlnej przestrzeni do nauki. Lekcje odbywajg sie w zamknietych przestrzeniach,
gdzie nauczyciele realizujg jeden przedmiot po drugim, w ustalonym przedziale czasowym
i dla ustalonej grupy uczniéw.

W innowacyjnej edukacji podejscie powinno byc¢ inne. Caty obszar szkoty traktuje sie jako
potencjalng przestrzeh do nauki. Wiele szkét prébuje obecnie uwzglednié przestrzenie, ktére
nie sg w petni wykorzystywane w budynku szkolnym, a nawet eksplorowaé przestrzenie
pozaszkolne, badajgc mozliwosci ich wykorzystania jako potencjalnych przestrzenie do nauki
(np. poprzez budowe zadaszonych pomieszczen poza budynkiem, ale na terenie szkolnym).
Jednoczesnie szkoty wspotpracujg z organizacjami lub cztonkami spotecznosci lokalnej, aby
udostepniac swoje przestrzenie na zajecia pozalekcyjne i same korzystajg z takich przestrzeni
poza terenem szkoty.

3.3.1. Parametry zwigzane z przestrzenia

W tej publikacji wielokrotnie pisaliSmy o tradycyjnie ustawionej i statycznej sali lekcyjnej,
w ktorej wystepujg stereotypowe role zaréwno nauczyciela, jak i uczniéw. Zastanawiajgc sie
na nowo nad reorganizacjg przestrzeni nauki, musimy wprowadzi¢ zestaw parametrow, ktore
opisujg role, a takze relacje i pozycjonowanie zaréwno uczniéw, jak i nauczyciela. Jest dla nas
jasne, ze przestrzen do nauki nie ogranicza sie juz do tradycyjne;j klasy.

Rola nauczyciela Ustawienie uczniéw Format przestrzeni

Nauczyciel jako prowadzgcy Kazdy indywidualnie Publiczna

Nauczyciel towarzyszy
uczniowi / Nauczyciel jako Maty grupy
trener

Prywatna, ograniczenie
rozpraszaczy

Samodzielna nauka Razem W petni wirtualna

Rola nauczyciela

Oczywiste jest, ze rola nauczyciela oddziatuje na przestrzen. Nauczyciel, ktéry chce
prowadzi¢ uczniéw przez kazdy etap lekcji (nauczyciel jako prowadzacy), bedzie potrzebowat
bezposredniego (lub wirtualnego) wizualnego kontaktu ze swoimi uczniami. Jesli uczniowie
uzyskajg wiekszg swobode (np. w pracy grupowej), nauczyciele nie muszg miec¢ takiego
przegladu wszystkich ucznidw i vice versa. Je$li nauczyciele zajmg pozycje z boku,
towarzyszgca uczniowi, i wcielg sie w role treneréw, uczniowie mogg zachowaé wiekszy
dystans spofeczny i korzystac¢ na przyktad z miejsc do odpoczynku poza klasg lub z innych
wspolnych przestrzeni. Dzieki samodzielnej nauce mozemy pdéjS¢ nawet o krok dale;.
Uczniowie zyskujg petng swobode w wykonywaniu zadania, a bezposredni nadzor
nauczyciela znika. Oczywiscie daje to jeszcze wiekszg swobode w korzystaniu z przestrzeni
do nauki.
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Ustawienie uczniéw

Ustawienie ucznidow odnosi sie do spotecznego wymiaru procesu edukacyjnego. W niektérych
przypadkach uczniowie pracujg nad zadaniem indywidualnie. Mogg rowniez pracowac
w mniejszych grupach, ale nauka moze sie tez odbywac w trybie plenarnym, tzn. nauczyciel
komunikuje sie ze wszystkimi uczniami.

Ten wymiar spoteczny nauki ma takze konsekwencje przestrzenne. To nie tylko kwestia
praktycznej organizaciji, ale takze wygody pracy.

Format przestrzeni

Rézne role nauczyciela mozna powigzaC¢ z roéznymi pozycjami spotecznymi ucznidw.
Rzeczywiste warunki przestrzenne mogg rozni¢ sie rodzajem prywatnosci i odlegtoscig
ucznidw od siebie. Zajecia odbywajgce sie w klasie sg domysinie publiczne, poniewaz
wszyscy uczniowie majg kontakt wzrokowy i stuchowy z resztg grupy i nauczycielem. Niektére
szkoty tworzg obecnie przestrzenie do nauki, w ktérych grupy ucznidw mogg pracowac
z zachowaniem wiekszej prywatnosci lub catkowicie bez udziatu innych uczniéw. Pracujac
wirtualnie, gtdwnie w domu, kontakt fizyczny jest catkowicie ograniczony.

Imms (2016) przedstawit rézne opcje siedzenia ucznidow, dodajgc parametr zwigzany
z bodzcami rozpraszajgcymi (wzrokowymi bgdz stuchowymi) oraz z liczbg ucznidw
zaangazowanych w dane zadanie.

PUBLICZNA
Praca indywidualna Praca grupowa
w obecnosci innych w obecnosci innych
SAMODZIELNA RAZEM
Praca indywidualna Praca grupowa
z ograniczeniem bodzcow z ograniczeniem bodzcéw
wizualnych i akustycznych wizualnych i akustycznych
PRYWATNA

Rys. 24. Nauka i r6Zzne pozycje spoteczne uczniéw.
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3.3.2. Typologia przestrzenna szkoty

Otwarta
przestrzen

Sale lekcyjne z dostepem
do wspdlinych
przestrzeni

do pracy grupowej

Otwarta przestrzen
z pewng dozg
prywatnosci

Tradycyjna szkota
z wydzielonymi
salami

Rys. 25. Rekonfiguracja przestrzeni nauki w szkole.

Powyzszy rysunek pokazuje, w jaki sposob format nauki moze zmieni¢ konfiguracje
przestrzeni: od wydzielonych sal lekcyjnych po otwartg przestrzen, czyli po model, w ktorym
przeprojektowaniu ulega cata szkota, stajgc sie jedng duzg przestrzenig lekcyjng (dzielong
wedtug biezgcych potrzeb). Obecnie wiele szkét z tradycyjnym ukfadem klas zbudowanych na
rzucie prostokata poszukuje sposobdw na poszerzenie fizycznej przestrzeni i bada mozliwosci
wykorzystania czesci mniej uzywanych przestrzeni, takich jak korytarze, nisze i wneki.
W drugim przypadku widzimy sale lekcyjne, ktdére w razie potrzeby dajg uczniom dostep do
duzej, wspolnej przestrzeni. Konsekwencjg wykorzystania wspoéinych przestrzeni w budynku
szkolnym jest to, ze uczniowie majg co najmniej kontakt wzrokowy z uczniami innych klas,
ktérzy mogg jednoczesnie z tych samych przestrzeni korzysta¢. Nauczyciele mogg réwniez
celowo mieszac uczniéw do wspdélnych zaje¢ z innymi grupami klasowymi (patrz ponizej).

Trzecia i czwarta opcja zilustrowana na powyzszym rysunku wykracza poza idee oddzielnej
klasy jako podstawowego elementu projektu szkoty. Kilka klas wraz ze swoimi nauczycielami
moze dzieli¢ ze sobg wspodlng przestrzen, rezygnujgc czesciowo lub catkowicie z podziatu
przestrzennego budynku szkoty na osobne sale lekcyjne.

Trzecia opcja oferuje mniejsze, czgsciowo wydzielone obszary dajace nieco wieksze poczucie
prywatno$ci, chronigce ucznidow przed rozpraszaczami wzrokowymi i akustycznymi. Ostatnia
opcja bywa czasami nazywana stodofg — w tym przypadku catkowicie zarzucono pomyst
tworzenia wydzielonych sal lekcyjnych.

Imms (2017) definiuje rozne typy formatéow przestrzennych i przedstawia kontinuum,
po ktérego jednej stronie znajduje sie wydzielona sala lekcyjna jako domys$ine miejsca uczenia
sie, przechodzgc docelowo w kierunku szkoty jako wspdlnej przestrzeni uczenia sie
z tradycyjng salg lekcyjng jako formatem bedgcym odstepstwem od reguty.

Przestrzen w edukacji. Poradnik dla szkot 66



Projekt wspotfinansowany w T ®
ramach programu Unii Europejskiej N@VI(JADC}

.Erasmus+"

o B

TRADYCYINE OTWARTE
przestrzenie nauki przestrzenie nauki

Bl Salalekcyjna

------- Sktadana sciana B Magazynek
Sciana stata B Przestrzer komunikacyjna

M Przestrzen wspdlna

Rys. 26. Formaty przestrzeni — przejscie od tradycyjnych do otwartych przestrzeni nauki (Imms, 2016).

Imms (2016) wskazuje rowniez, ze innowacyjne projektowanie nie prowadzi automatycznie
do innowacyjnych praktyk pedagogicznych. Zmiana tradycyjnego srodowiska nauki na
innowacyjne srodowisko uczenia sie jest czescig programu przejsciowego, w ktoérym
zaangazowany jest caty personel szkoty, i ktéry prowadzi do efektywnego wykorzystania catej
przestrzeni. Opis kontinuum nie wskazuje na zwigzek przyczynowy miedzy przestrzenig
a jakoscig podejs¢ pedagogicznych (Imms, 2016).

3.3.3. Transformacja szko6t

Przeksztatcenie tradycyjnej szkoty z salami lekcyjnymi o statym ustawieniu w bardziej otwarte
i elastyczne s$rodowisko uczenia sie wymaga uwzglednienia istniejgcej infrastruktury
i architektury. Istnieje (dtugi) proces zmian, poczawszy od tatwych, przystepnych i mozliwych
dzieki checiom nauczyciela i akceptacji ze strony witadz szkoty, az po trudne, kosztowne
i zalezne od decyzji na szczeblu ministerialnym lub organu prowadzacego.

Twarda architektura obejmuje budowe szkdt i rozszerzen do istniejgcych budynkow, ale takze
zmian wewnetrznych, takich jak remont i przeprojektowanie przestrzeni, w ramach ktérych
usuwa sie Sciany, wymienia drzwi itp. Tego typu zmiany w wiekszosci przypadkow nie sg
ustalane przez szkote lub nauczycieli, ale wymagajg zgody i finansowania ze strony organu
prowadzgcego. Architektura miekka obejmuje zmiany, ktére mogag leze¢ w mocy administracji
szkoty i samych nauczycieli.

Oczywiscie w pierwsze] kolejnosci szkolty muszg zastanowi¢ sie nad potrzebami
pedagogicznymi, a nastepnie dokonaé¢ zmian w przestrzeni sal lekcyjnych i budynku.
Wyzwaniem jest dopasowanie potrzeb pedagogicznych do koncepcji architektonicznej.
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3.3.3.1. MATRYCA ZMIAN

Jo Tondeur (2019) opracowat matryce, ktéra utatwi wsparcie szkoty w transformacji
przestrzeni. Tondeur proponuje umieszczenie na osi X zasad pedagogicznych, a na osi Y
umieszcza rozwigzania pedagogiczne.

Os pedagogiki

Od poziomu pedagogicznego uzaleznione jest zapotrzebowanie na konkretne przestrzenie.
Lista nie jest wyczerpujgca, ale opiera sie na obserwacjach szkét. Poszczegdlne obszary
mozna powigzac z umiejetnosciami XXI wieku.

e Najwazniejsza jest komunikacja. Nacisk ktadziony jest na komunikacje miedzy
uczniami a nauczycielami, ale takze pomiedzy samymi uczniami lub samymi
nauczycielami.

e Uczenie sie razem. Nacisk ktadziony jest na prawdziwg wspétprace miedzy uczniami
Z jednej klasy lub miedzy uczniami z wielu klas.

¢ Indywidualne talenty. Kazdy uczen jest inny i ma swoje uzdolnienia, dlatego
kazdemu z nich nalezy da¢ mozliwo$¢ rozwoju we wiasnym tempie i na wiasnym,
indywidualnym poziomie.

e Poziom praktyczny. Uczniowie chcg by¢ aktywni. Nie uczymy sie wytgcznie przez
stuchanie innych, ale przez wtasng aktywnosc i tworzenie réznych rzeczy.

e Dobrostan. Szkota to wiecej niz miejsce do nauki. Uczniowie chcg przebywaé
w komfortowym srodowisku, w ktérym bedg szanowani jako ludzie.

e Szkota nie jest wyspg. Nauka nie odbywa sie juz w odosobnionej szkole. Szkoty chcg
przenies¢ zajecia edukacyjne do realnego swiata. Nauka moze odbywa¢ sie rowniez
poza klasg i poza budynkiem/terenem szkoty.

Os architektoniczna

Na osi architektonicznej, Jo Tondeur (2019) wymienia 5 strategii, ktére pomogg znalez¢
rozwigzanie dla parametréw pedagogicznych. Znajdujg sie tu elementy miekkiej i twardej
architektury, a zasady te majg zastosowanie w klasie, szkole i poza nig.

& ¢ 4+ Y %
4
PRZEG LAD PODZIAL DOBUDOWA POV;:JSSZ(:(I&E

Rys. 27. Piec strategii znalezienia rozwigzania dla pedagogicznych parametrow architektury.
W oparciu o wizje Jo Tondeur (2019).

e Przeglad. Kazda szkota ma niewykorzystane przestrzenie lub miejsca, ktére mozna
wykorzystac jako przestrzen, w ktérej odbywa sie nauka. Mogg to by¢ korytarze,
hole, nisze, wneki, przestrzenie komunikacyjne, strychy itp.
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e Podziat. Podziat przestrzeni na rozne strefy. Mozna to zrobi¢ dodajgc Sciane,
ale takze przestawiajgc meble i uzywajgc w razie potrzeby przegrod.

e Potgczenie. Tworzenie potgczen (fizycznych, wizualnych, funkcjonalnych) pomiedzy
istniejgcymi przestrzeniami w budynku szkolnym.

e Dobudowa. Dodanie dodatkowych przestrzeni do budynku szkoty (budowa lub
pozyskiwanie sgsiednich budynkdéw lub nawet adaptacja terenu na zewnagtrz budynku
pod konkretng dziatalno$¢ pedagogiczng).

o Wyjscie poza szkote. Wykorzystywanie przestrzeni w otoczeniu szkoty (np. obiektow
uzytecznosci publicznej) oraz wspotdzielenie przestrzeni szkoty ze spotecznoscig do
zaje¢ pozalekcyjnych.

3.3.3.2. PRZEGLAD PRZESTRZENI NAUKI

Wazne jest, aby myslgc o potencjalnej przestrzeni do nauki wzigé pod uwage calg szkote
(i nie tylko), odchodzac na chwile od przekonania, ze nauka powinna odbywaé sie tylko
w znormalizowanej sali lekcyjnej. Z drugiej strony nalezy pamietaC, ze przeksztatcenie
wszystkich klas w przestrzenie, ktore majg wszystko, nie jest realistyczne. Tak sie nie uda.

Na podstawie wizyt w szkotach i przegladu istniejgcych badan Jo Tondeur (2019) podaije kilka
przykfadow istniejgcych przestrzeni uczenia sie. W swojej publikacji pt. Inspiratiegids voor
Klasinrichting en Scholenbouw opisuje srodowiska uczenia sie w budynku szkolnym i poza
nim. Sg to albo przestrzenie odpowiednie na sesje plenarne z catym zespotem klasowym,
mniejsze przestrzenie do pracy grupowej, albo mikroprzestrzenie dla pojedynczych uczniow.
Niektére przestrzenie nadajg sie do prowadzenia ogolnych lekcji w klasie, inne do
prowadzenia zaje¢ bardziej specjalistycznych. Oto kilka przyktadow:

Nauczanie ogoélne:
e Pracownia 21: Przestronna sala lekcyjna ze strefami nauki (Sala przysztosci).
Przestrzenie specjalistyczne:

e Czarne pudetko: izolowane, zamkniete srodowisko do tworzenia produktow
multimedialnych.

e Fablab: przestrzen robocza do tworzenia i budowania artefaktéw oraz prototypow.
Przestrzenie mikro i przestrzenie wspolne:
o Kokon: przestrzenie do indywidualnej nauki bez rozpraszaczy.

e Forum: przestrzen, w ktérej uczniowie siedzg obok siebie, stuchajgc lub ogladajgc
prezentacije lub przedstawienia.

e Kacik kawowy: przestrzen, gdzie uczniowie mogg siedzie¢ razem i prowadzic
nieformalne interakcje.

e Ulica nauki: korytarz wykorzystany jako przestrzen do pracy w podgrupach,
z wykorzystaniem dodatkowych Scianek.

e Banka robocza: przestrzen do pracy grupowej z ograniczeniem dystraktorow.
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3.3.3.3. SPEKTRUM PRZESTRZENI NAUKI

Na koniec musimy to podkresli¢: zmiany w $rodowisku uczenia sie nie zachodzg z dnia na
dzien. Jest to ztozony i wieloetapowy proces obejmujgcy opracowanie wizji pedagogicznej,
zaangazowanie pracownikéw i kwestie budzetowe. Heidi Hayes Jacobs (2017) opracowata
spektrum przestrzeni uczenia sie, pokazujgc kolejne etapy zmian, poczgwszy od tych
w matych, pojedynczych klasach, po otwarte innowacyjne srodowiska uczenia sie w szkole
i poza nig.

Ponizsza infografika przedstawia rozne etapy transformacji przestrzeni edukacyjne;.

A

Przeglad istniejgcej

przestrzeni klasy, dodanie

lub usuniecie mebli, rozwazenie
wykorzystania potek i sposobu
ustawienia mebli.

Zastgpienie przestarzatych,

standardowych mebli takimi
krzestami i stotami, ktore sg
ergonomicznie dopasowane

do rozmiardw i wieku uczniow. v

- 1 8% 1. REARANZACJA
® ‘Qk PRZESTRZENI 2. WYMIANA q
KLASOWEJ
[TTLIT]

Porzucenie XIX-wiecznej
koncepcji szkoty.
Przestrzenie nauki
projektowane s3 wokot
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oraz ich potrzeb.

7. NOWE FORMY
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H.H. JACOBS (2017)
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WACHLARZEM DO ISTNIEJACE)
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Kreatywne zmiany
ustawienia Scian i Scianek,
wykorzystanie otwartych
przestrzeni, $wieze
spojrzenie na przestrzen
bibliotek, faczenie sal
ze sobg, tworzenie
przestrzeni bardziej
wyizolowanych,

ale i otwartych miejsc
na nieformalna interakcje
uczniow.

/ 5. WYKORZYSTANIE
7 PRZESTRZENI
ZEWNETRZNYCH
IPOZASZKOLNYCH

O ile nadaje sie do tego
struktura budynku szkolnego,
mozna rozwazy¢ budowe
dobudéwki lub przenosnych
przestrzeni spotkan.

Nauczyciele, uczniowie

i przedstawiciele lokalnej
spotecznosci wspotpracuja

z architektami nad stworzeniem
nowej koncepcji budynku szkoty
w oparciu o wizje lokalng w miejscu
przysztej budowy i wizyty studyjne
w innych szkotach.

Swieze spojrzenie na potencjat
wykorzystania miejsc na otwartej
przestrzeni poza budynkiem szkoty,
zar6wno na terenie szkoty, jak i poza nim

Rys. 28. Spektrum przestrzeni nauki (Jacobs, 2017; wykorzystane za zgodg Heidi Hayes Jacobs).

Powyzsza infografika pokazuje, jak nauczyciele i szkoty mogg zaczgé od najbardziej
podstawowych zmian, takich jak przenoszenie mebli i wyposazenia, ale nie powinny sie
zatrzymywag, aby stworzy¢ bardziej przyjazne i bardziej otwarte srodowisko nauki.

Etap 1: Rearanzacja przestrzeni klasowej. Nauczyciele pracujg z tym, co juz majg. Moze to
by¢ przestawianie mebli, dodawanie nowych i usuwanie starych mebili.

Etap 2: Wymiana mebli. Zastgpienie przestarzatych, standardowych mebli takimi krzestami
i stotami, ktére sg ergonomicznie dopasowane do rozmiarow i wieku ucznidéw.
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Etap 3: Zmiana przeznaczenia przestrzeni w budynku szkoty. Tworzenie dodatkowych
przestrzeni do nauki poza klasg poprzez zmiane przeznaczenia i adaptacje przestrzeni w catej
szkole.

Etap 4: Zaprojektowanie i budowa dobudowek do istniejgcej struktury (wewnatrz i zewnatrz).
Projektowanie i wznoszenie dobudéwek lub dokonywanie zasadniczych zmian w wewnetrznej
strukturze szkoty.

Etap 5: Wykorzystanie przestrzeni zewnetrznych i pozaszkolnych. Nauka moze odbywac sie
poza budynkiem szkoty, w tym takze w przestrzeniach dostepnych lokalnej spotecznosci

Etap 6: Stworzenie kompletnie nowego projektu szkoty z szerokim wachlarzem
wielozadaniowych przestrzeni nauki. Budowa catkowicie nowej szkoty, ktéra odzwierciedla
innowacyjng wizje stworzong i podzielang przez wszystkich interesariuszy.

Etap 7: Opracowanie i stworzenie nowych form nowoczesnego srodowiska uczenia sie.
Odejscie od obecnego pojecia szkoty w kierunku projektowania przestrzeni do nauki dla
okreslonych grup uczniéw z ich specyficznymi potrzebami.
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Rozdziat 4. Srodowiska uczenia sie i
wyzwania z tym zwigzane

Jest kilka powodow, dla ktérych powinnismy zmienic lub przynajmniej dostosowac przestrzen
do nauki w naszych szkotach, aby byta bardziej elastyczna dla celéw pedagogicznych.
Innowacyjne/elastyczne srodowiska uczenia sie mogg poméc w nastepujgcych obszarach:

e Rozwijaniu autonomii uczniéw;

e Zaangazowaniu uczniéw w nauke;

e Wzmocnieniu wspotpracy miedzy uczniami;

e Bardziej wyrafinowanym i efektywnym wykorzystaniu TIK w edukacji i rozwoju;
e Wspieraniu nauki poza klasa;

e Wospieraniu réznicowania procesu edukacyjnego;

e Zabezpieczeniu potrzeb uczniéw o niskich umiejetnosciach;

e Promowaniu zyczliwosci;

e Dawaniu checi/budowaniu motywacji do nauki;

e Zapewnieniu uczniom komfortowych warunkéw pod wzgledem fizycznym,
psychicznym i moralnym.

Z drugiej jednak strony, wprowadzanie innowacyjnych srodowisk uczenia sie moze rowniez
stanowi¢ powazne wyzwanie dla wszystkich interesariuszy procesu nauczania i uczenia sie.
Wyzwania te mozna podzieli¢ na trzy kategorie: te zwigzane z nastawieniem, z zestawem
narzedzi oraz z zestawem umiejetnosci. Trzeba tez pamietaé, ze coraz wiekszg role
w edukaciji XXI wieku zaczynajg tez odgrywacé wirtualne srodowiska uczenia sie.

4.1. WYZWANIA ZWIAZANE Z NASTAWIENIEM

Ogromna zmiana w kierunku innowacyjnie zaprojektowanych przestrzeni uczenia sie wymaga
dokonania znaczgcych zmian w postawach. Konieczne jest porzucenie nastawienia na
trwatos¢ i pojscie w kierunku nastawienia na rozwdj, co dla wielu dyrektorow i nauczyciel
moze sie okazac¢ niezwykle trudne i dawaé powody do niepokoju i niepewnosci. Taka zmiana
nie przychodzi bez wysitku, a rezygnacja ze starych nawykoéw czy przekonan i tworzenie
nowych wymaga ciezkiej pracy (Benade, 2017).

Poczatkowo wielu nauczycieli moze nie rozumie¢ przyczyn uzasadniajgcych koniecznos¢
innowacji. Nauczyciele tacy mogg mie¢ problem z okre$leniem, dlaczego takie zmiany sg w
ogole konieczne. By¢é moze nietatwo bedzie przekonac ich, ze proponowane lub sugerowane
rozwigzania faktycznie zaspokojg potrzebe gruntownych przeksztatcen w sferze nauczania
i uczenia sie. Nauczyciele mogg odczuwacé frustracje lub niezadowolenie z powodu braku
partycypacyjnej dyskusji na temat motywow przeksztatcania przestrzeni i nieuwzgledniania
ich pomystéw na etapie projektowania. Dlatego wtasnie transformacja przestrzeni uczenia sie
wymaga starannego przygotowania poprzez zaproszenie ich do podejmowania dyskusji,
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decyzji, wspolnego planowania i negocjacji, a wreszcie do wypracowania wspolnej wizji nowej
przestrzeni, aby nauczyciele mogli sie w ten proces zaangazowac. Aby skutecznie przej$¢ od
tradycyjnych do innowacyjnych srodowisk uczenia sie, nauczyciele i uczniowie, a nawet
rodzice powinni mieé¢ aktywny gtos i poczucie sprawczosci w projektowaniu przestrzeni
uczenia sie (Niemi, 2020).

Wazne jest rowniez, aby dyrektorzy szkdét byli wizjonerami otwartymi na innowacje
i wspierajgcymi nowe praktyki dotyczgce przeprojektowywania przestrzeni edukacyjnych.
Zdajgc sobie sprawe z koniecznosci wyjscia poza zwykte sposoby uczenia sie i rozwijania
umiejetnosci uczenia sie na miare XXI wieku, dyrektor szkoty moze i powinien dziataé jako
lider i moderator przeksztatcania Srodowiska nauki (Kariippanon, Cliff, Okely, Parish, 2020).
Aby nastgpita zmiana paradygmatu w kierunku uczenia sie i nauczania, wymagana jest
wiedza i umiejetnosci dyrektoréw, ktérzy powinni wspiera¢ nauczycieli i personel szkoty,
wspotpracujac z nimi w celu wprowadzenia innowacji w srodowisku uczenia sie (Fletcher,
Everatt, Mackey, Fickela, 2020). Oproécz zapewnienia niezbednego czasu, zasobow
i mozliwosci planowania, dyrektor petni istotng role w zmianie, wigczajgc w ten proces catg
szkote, dajgc mozliwos¢ uwzglednienia réznych perspektyw. To dyrektorzy, jako szkolni
liderzy, powinni kierowa¢ procesem transformacji, tworzgc wspodlng wizje i poczucie
odpowiedzialno$ci za cele, wartosci i przyszte praktyki w Srodowisku uczenia sie, tworzgc
klimat motywujgcy pracownikéw szkoty, a tym samym rozwijajgc szkote jako spotecznosé
(Niemi, 2020). Powinni rowniez mie¢ elastyczne podejscie, aby innowacje w przestrzeniach
uczenia sie dostosowywacé do lokalnych realiow i potrzeb spotecznoéci szkolnej.

Wreszcie, swoje nastawienie do zmiany srodowiska edukacyjnego powinni zmieni¢ takze
uczniowie. Projekt przestrzeni nauki odzwierciedla tozsamos¢ i wartosci szkoty. Jesli
uczniowie samodzielnie korzystajg z réznych przestrzeni w szkole, rozwijajg swoje poczucie
przynaleznosci, co sprzyja ich dobremu samopoczuciu w szkole (Duthilleul, 2019). Wbrew
powszechnemu przekonaniu, szkota nie jest zbiorem zamknietych pomieszczen, sale lekcyjne
nie stuzg wylgcznie prowadzeniu lekcji, korytarze to nie tylko ciggi komunikacyjne,
a pracownie i laboratoria nie sg wylgcznie po to, zeby mozna w nich przeprowadzaé
doswiadczenia i eksperymenty. Nauka moze odbywaé sie wszedzie, a innowacyjne szkoty
powinny zapewniaé mozliwos¢ uczenia sie w kazdym miejscu. Na przyktad wigczenie
wspolnych przestrzeni szkoty jako miejsc, gdzie moze sie odbywac nauka pozwala zwiekszy¢
Srednig przestrzen edukacyjng przypadajgca na jednego ucznia. Korytarze, Cciggi
komunikacyjne, podtogi i dziedzince szkolne mogg by¢ wykorzystywane jako miejsca do nauki
indywidualnej, w parach lub w grupie.

Aby przywykna¢ do elastycznych przestrzeni do nauki uczniowie potrzebujg tez czasu.
W innowacyjnych srodowiskach edukacyjnych istnieje oczekiwanie, ze uczniowie w ramach
wilasnej nauki bedg wspotpracowaé i zachowywaé sie bardziej autonomicznie.
Samozarzadzanie lub samoregulacja, ktéra jest niezbedna do spersonalizowanego uczenia
sie, staje sie tatwiejsza dzieki nauce opartej na wspotpracy w elastycznych przestrzeniach.
Z drugiej strony, niektérym uczniom przystosowanie sie do tej elastycznoscii swobody wyboru
po wielu latach Scistej i kontrolowanej nauki moze zajg¢ wiecej czasu. Wtasnie dlatego warto
zapewnic im wsparcie, aby stopniowo stali sie bardziej samodzielni we wlasnym uczeniu sie
(Benade, 2017).

Jak wskazuje Benade (2017), aby nauczyciele stali sie bardziej innowacyjni i otwarci na
zmiany niekoniecznie potrzebna jest jaka$ wyjgtkowa przestrzen. Z drugiej strony taka
przestrzen pomaga wspiera¢ innowacyjno$¢ w nauczaniu. Chociaz nauczyciele uwazaja,
ze tradycyjna konfiguracja klasy bardziej sprzyja celom dydaktycznym, czasami fatwiej
wptyng¢ na zmiane ich myslenia, niz na zmiane codziennej praktyki pedagogicznej. Zwtaszcza
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w sytuacjach petnych stresu lub notorycznego zmeczenia nauczyciele majg tendencje do
przetgczania sie na tradycyjne tryby nauczania oraz stare i dobrze znane strategie
zarzadzania klasg. Dlatego Benade (2017) stwierdza, ze elastyczne $rodowisko uczenia sig
nie gwarantuje transformacji w kierunku nowoczesnych praktyk nauczania i uczenia sie,
chociaz jest czynnikiem takie zmiany utatwiajgcym.

Podsumowujgc, nie mozna oczekiwaé natychmiastowej zmiany nastawienia nauczycieli
i ucznidw, gdy tylko przeprojektuje sie (lub po prostu odswiezy) przestrzen, w ktorej
funkcjonujg. Przestrzen, aktywno$¢ nauczyciela i perspektywy uczniow wzajemnie na siebie
wplywajg, a adaptacja do nowej przestrzeni uczenia sie jest procesem, ktéry mozna wesprzeé
regularnie stosujgc nowe praktyki oraz starajgc sie przywykna¢ do nowej, ztozonej sieci relaciji
z uczniami i innymi nauczycielami (Deed i in., 2020). Taka zmiana moze zajg¢ dtuzszy czas.
W tym trudnym procesie otwarto$¢ na adaptacje oraz wspotprace z personelem i uczniami
w celu znalezienia rozwigzan, odzwierciedlajgcg wspierajgcy etos szkolny i otwarto$¢ na
nauke, moze by¢ korzystna w zmianie sposobu myslenia. Stworzenie innowacyjnej atmosfery
w szkole, ktéra promuje iteracyjne, ciggte doskonalenie jakosci i umozliwia rozwéj metoda
préb i btedéw, cykle planowania, dziatania i refleksji lub obserwacyjne uczenie sie moze
utatwi¢ transformacje szkoty i poméc podazac spotecznosci szkolnej w pozgdanym kierunku
(Kariippanon, Cliff, Okely, Parish, 2020).

4.2. WYZWANIA ZWIAZANE Z ZESTAWEM NARZEDZI

W sytuacji idealnej, nowe srodowisko nauki powinno by¢ zaprojektowane z wykorzystaniem
mobilnych, ergonomicznych, rekonfigurowalnych mebli i technologii cyfrowych dostepnych do
uzytku podczas zaje¢ w dowolnym miejscu i czasie. Innowacyjna przestrzen nauki powinna
spetniaé potrzeby uzytkownikéw (tj. uczniéw i nauczycieli) pod kgtem celéw pedagogicznych
dzieki zastosowaniu elastycznych mebli i nowych technologii cyfrowych (Duthilleul, 2019).
Nauczyciele powinni otrzymac¢ mozliwos¢ skoncentrowania sie na swoim gtéwnym celu, czyli
moc skupié sie na uczniach i ich potrzebach edukacyjnych, bez koniecznoéci spedzania zbyt
dtugiego czasu na poruszaniu sie po réznych czesciach lub strefach przestrzeni uczenia sie,
a projekt powinien im to utatwia¢ (Niemi, 2020 ). Majgc to na uwadze, nauczyciele i uczniowie
moga napotkaé pewne trudne problemy dotyczgce uktadu nowej przestrzeni uczenia sie, ktore
nalezy przezwyciezyc.

Niektorzy nauczyciele mogg sadzic, ze nie ma mozliwosci, by fizyczny projekt i umeblowanie
przestrzeni mogty w wystarczajgcym stopniu uwzgledniaé rézne praktyki uczenia sie, zgodnie
z ich oczekiwaniami. Innymi stowy, moze istnie¢ rozbiezno$¢ miedzy projektem przestrzeni
fizycznej a preferowanym przez nauczycieli sposobem uczenia (Niemi, 2020). W doborze
mebli i aranzacji przestrzeni, szkoty mogg postawi¢ na wspodtprace z zewnetrznymi
konsultantami i ekspertami lub dokonywac¢ tych wyboréw samodzielnie, bez pomocy
z zewnatrz. Wedtug Kariippanon i in. (2020), w przypadku wspétpracy z konsultantami
zewnetrznymi, naprawde skutecznym rozwigzaniem moze by¢ zorganizowanie
interaktywnych warsztatéw z pracownikami szkoly i wspomaganie ich w refleksji nad
potrzebami, zyczeniami i wymaganiami. Pomoze to wspottworzy¢é srodowisko uczenia sie
oparte na specyficznej pedagogice, kontekscie i kulturze konkretnej szkoty. Jesli jednak
budzet jest ograniczony, szkoly mogg nie zdecydowaé sie na skorzystanie z porad
zewnetrznych ekspertéw i zaprojektowac przestrzen z r6znymi meblami, na ktére je po prostu
sta¢, a tym samym nie trzymac sie okreslonego w projekcie zestawu mebli (Kariippanon i in.,
2020). Jesli chodzi o pokonywanie wyzwan spowodowanych niewtasciwym doborem mebli
lub nieefektywnym uktadem sali, zarébwno opcja z wykorzystaniem ekspertéw zewnetrznych,
jak i opcja podejmowania samodzielnych decyzji majg swoje zalety i wady. Kluczowym
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punktem w obu sytuacjach jest danie nauczycielom wigkszego wptywu na podejmowane
decyzje i doktadne rozwazenie potrzeb ucznidw juz na wstepnym etapie procesu
projektowania. Bezwzglednie tez — jesli szkota inwestuje w nowe meble, muszg one byc¢
naprawde dobrej jakosci. Nie mozna opiera¢ sie na kryterium ,najnizszej ceny”, poniewaz
moze sie okazac (i sg takie przypadki potwierdzone), ze zakupione wyposazenie po roku czy
dwdch latach uzytkowania ulegnie zniszczeniu lub przestanie spetnia¢ swojg funkcje.

Kolejny problem zwigzany jest z rozplanowaniem przestrzeni fizycznej wykorzystywanej
podczas zajeé¢. Otwarta charakterystyka innowacyjnych przestrzeni nauki oraz wzrost
poziomu mobilnosci fizycznej moze powodowac hatas, zaktdcenia, przerwy lub rozproszenie
uwagi uczniéw i grup uczacych sie, co rodzi dodatkowy stres i powoduje problemy
z koncentracjg zaréwno u nauczycieli, jak i ucznidéw. Problem tez moze wystgpi¢ zwtaszcza w
zattoczonych salach lekcyjnych lub w kontekscie nauczania jednej lub dwodch klas
jednoczesnie przez dwoje nauczycieli. W tradycyjnej klasie nauczycielowi fatwiej jest
zidentyfikowac hatasliwych i ktopotliwych uczniow, tymczasem w elastycznej przestrzeni jest
to trudniejsze. Dodatkowo, jesli nauczyciele i ich uczniowie zbyt czesto zmieniajg lokalizacje
i poruszajg sie po klasie, nauczyciele mogg mie¢ obawy, ze proces nauki moze straci¢ swojg
ciggtosc, co moze powodowac obnizenie jego efektywnosci.

Problemy zwigzane z tymi zagadnieniami mozna rozwigza¢ poprzez staranne planowanie
zaje¢ (Niemi, 2020). Zgodnie z wynikami badania przeprowadzonego przez Kariippanon
i je] wspotpracownikow (2018) dotyczacymi percepcji i doswiadczen kadry szkolnej
korzystajgcej z elastycznych $rodowisk nauki, nauczyciele w ramach zarzgdzania
zachowaniem uczniéw zalecajg ustalanie i podawanie uczniom informacji o oczekiwaniach
i mozliwosciach korzystania z przestrzeni i mebli. Co wiecej, aby zmniejszy¢ poziom hatasu,
co wydaje sie nieodzowne przy prowadzeniu zaje¢ w elastycznych przestrzeniach, mozna
zastosowaé niektore elementy konstrukcyjne wplywajace na akustyke wnetrza (takie jak
szklane scianki lub ekrany dzwiekochionne). Ustawienie sali lekcyjnej mozna takze
negocjowaé¢ z uczniami, co moze prowadzi¢ do ciekawych doswiadczeh edukacyjnych,
zaréwno dla uczniéw, jak i nauczycieli.

Wyzwaniem moze by¢ réwniez zintegrowanie wyposazenia technologicznego z nowg
aranzacjg przestrzeni. Jesli rozne technologie wigczamy do srodowiska uczenia sie w sposob
przypadkowy i losowy, to szanse na to, ze te urzadzenia bedg sprzyjaty uczeniu sie sg
niewielkie, wiec wdrozenie technologii cyfrowych powinno by¢ dobrze zaplanowane i zgodne
z celami uczenia sie (Ozerbag i Erdogan (2016), cytowany w: Fletcher i in., 2020). Ponadto
istnieje mozliwo$¢ skorzystania z porad konsultanta technologicznego w celu zinterpretowania
potrzeb szkoty i okreslenia konkretnych systeméw, ktére pozwolg te potrzeby zaspokoié.
Sama obecnos¢ technologii nie wptynie pozytywnie na uczenie sie. Zatem wazne jest jej
efektywne wykorzystanie, aby miata dobry wptyw na uczenie sie, co jest mozliwe dzieki
analizie perspektyw pedagogicznych.

Wykorzystujac wzajemne oddziatywanie pedagogiki, przestrzeni i technologii, hauczyciele
najczesciej nie potrzebujg budowania nowej szkoty lub klasy, a jedynie remontu/rekonfiguraciji
swoich tradycyjnych szkét lub sal lekcyjnych. Jednak taki proces moze byé postrzegany przez
administratoréw, nauczycieli i rodzicow jako czasochtonny, kosztowny i ryzykowny (zwlaszcza
w sytuacji niedoboru pomieszczen szkolnych w stosunku do liczby uczniéw). Aby temu
przeciwdziatac, projektanci lub architekci muszg konsultowac sie z uzytkownikami przestrzeni,
dyskutowac i wspotpracowac ze wszystkimi zainteresowanymi stronami, tworzgc tym samym
wspolng misje. Powinni oni uwzglednia¢ potrzeby rozwojowe ucznidow, upodobania, niecheci,
ale i pomysty nauczycieli oraz tresci programowe. Jesli chcg wejsé w ten proces jeszcze
gtebiej, mogg zbada¢ oczekiwania uzytkownikow przestrzeni, zapozna¢ sie z dobrymi
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praktykami i naszkicowaé prototyp projektowanej przestrzeni. W celu obnizenia kosztow
projektanci mogg zmieni¢ przeznaczenie istniejgcych zasobdw. Zaprojektowanie srodowiska
edukacyjnego przysztiosci wymaga przejscia od myslenia o misji i celach do myslenia
o konkretach dziatan, ktére bedg sie w danej przestrzeni odbywac.

4.3. WYZWANIA ZWIAZANE Z ZESTAWEM UMIEJETNOSCI

Szybka transformacja tylko na poziomie dekoracji zewnetrznej raczej nie zapewni
wymaganego pozytywnego wptywu na nauke. Przejscie z tradycyjnej klasy do innowacyjnej,
elastycznej przestrzeni nauki wymaga réwniez wprowadzenia zmian na poziomie pedagogiki,
ktére jednak zalezg w duzej mierze od poziomu kompetencji nauczyciela. Aby ksztatci¢
w sobie zdolno$¢ przystosowania sie i rozwijaC kompetencje pedagogiczne, nauczyciele
powinni przej$¢ przeszkolenie z zakresu aktywnych technik oraz innowacyjnych srodowisk
uczenia sie. Nauczycielom nalezy zapewni¢ wsparcie w przechodzeniu do nowych
przestrzeni, poniewaz potrzebujg czasu na odpowiednie przyjecie i wdrozenie nowej
pedagogiki, materiatow i urzgdzen technologicznych (Duthilleul, 2019). Innymi stowy, wszyscy
muszg nauczy¢ sie korzystaé z nowej przestrzeni uczenia sie. Czasami moze to trwac caty
rok szkolny lub dtuzej. Badanie przeprowadzone przez Fletchera, Everatta, Mackeya i Fickela
(2020) na temat innowacyjnych Srodowisk nauki wykazato, Zze nauczyciele sg tym bardziej
skitonni korzysta¢ z elastycznych srodowisk nauki i TIK do celéw pedagogicznych, im wiecej
zdobyli w tym zakresie doswiadczenia praktycznego.

Potrzeba przystosowania swoich praktyk pedagogicznych do nowych srodowisk uczenia sie
moze u niektorych nauczycieli wywotywaé sprzeczne odczucia, ktérym towarzyszag
niepewnos¢ oczekiwan i niepewnos¢ wychodzenia ze strefy komfortu (Niemi, 2020).
To wiadnie pierwsze wyzwanie, z ktérym trzeba sobie poradzi¢. Nauczyciele przyzwyczajeni
do kontrolowania procesu lekcji, uczniéw, materiatdw i narzedzi najprawdopodobnigj
potraktujg propozycje radykalnej zmiany przestrzeni z niewielkim przekonaniem lub nawet
nieufnoscig. Wedtug Benade (2017), nawet jesli niektérzy nauczyciele doceniajg wartosé
decentralizacji uczenia sie i nauczania, mogg mie¢ tendencje do wracania do swoich starych
i lepiej wyprébowanych sposobéw nauczania.

Nauczyciele stajg przed wyzwaniem, jakim jest inne spojrzenie na praktyki pedagogiczne
w nowych przestrzeniach edukacyjnych. Pedagogika stopniowo przechodzi od uczenia sie
ukierunkowanego na nauczyciela do podejscia skoncentrowanego na uczniu. Popularnosc
zyskujg innowacyjne metody pedagogiczne, takie jak uczenie sie oparte na projektach,
zréznicowanie instruktazu tak, aby dopasowaé go do potrzeb ucznia oraz wykorzystanie TIK
do personalizacji nauki. Fakt, ze uczniowie i nauczyciele nie majg stabilnej przestrzeni do
pracy i interakcji (np. z przyczyn finansowych lub wywotanych przetadowaniem podstaw
programowych), moze wywotywa¢ ws$rdd nauczycieli obawy zwigzane z nadmierng
fragmentaryzacjg procesu edukacyjnego. W efekcie w sytuacji, gdy uczniom nalezy objasni¢
ztozone pojecia, ktére sg trudne do zrozumienia bez wsparcia dodwiadczonego pedagoga,
preferowanym wyborem moze wydawa¢ sie proces nauczania kierowany przez nauczyciela.
Dlatego zmiany w otoczeniu edukacyjnym powinny dziac sie w sposéb oddolny, a nie odgorny,
tak, aby przy opracowywaniu praktyk szkolnych brane byty pod uwage potrzeby i zastrzezenia
zgtaszane przez nauczycieli (Niemi, 2020).

Przeksztatcenie przestrzeni edukacyjnej stanowi dla nauczycieli wyzwanie w postaci
koniecznosci zwiekszenia wspotpracy, zaangazowania w planowanie zespotu i dzielenia sie
obowigzkami. Nauczyciele coraz czesciej wspotpracujg ze sobg, stosujgc, zwtaszcza podczas
zajec interdyscyplinarnych, technike wspdtnauczania z kolegg lub kolezankg i wykorzystujgc
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do tego elastyczne przestrzenie. Benade (2017) wyjasnia, ze chociaz jest to korzystne
z punktu widzenia wdrazania do réznorodnoéci i tworzenia nowych mozliwosci uczenia sie,
szczegoblnie na poczatku moze to niektérym nauczycielom sprawia¢ trudnosé. Mowa
zwilaszcza o tych pedagogach, ktérzy majg wyzszy poziom odpornos$ci na zmiany, co wynika
z faktu, ze w trakcie takiej pracy mogg by¢ obserwowani przez swoich kolegéw i kolezanki,
tymczasem w tradycyjnym modelu nauczania korzystajg z wiekszej sfery prywatnosci.
Przejscie od konwencjonalnej lekcji z jednym nauczycielem do innowacyjnych praktyk
nauczania ramie w ramie z kolegg czy kolezankg wigze sie z potrzebg wyjscia ze strefy
komfortu, co z kolei wymaga czasu. Z drugiej strony, gdy zespdt nauczycieli zacznie
harmonijnie pracowac, nie starajgc sie siebie nawzajem w oceniac lecz wspierac, lekcje moga
przebiega¢ ptynniej i wydajniej. Aby byto to mozliwe, konieczne jest dobre zarzadzanie
dynamikg zespotu. Aby wesprze¢ kolege czy kolezanke podczas interdyscyplinarnych zajec
prowadzonych przez dwéch nauczycieli jednoczesnie w innowacyjnych srodowiskach uczenia
sie, nauczyciele muszg sobie wzajemnie pomagac i wykorzystywa¢ swoje mocne strony
(Benade, 2017).

W skutecznym wdrazaniu zmian pedagogicznych i transformacji w projektowaniu przestrzeni
fizycznej pomd6c moze réwniez podejscie etapowe. Zamiast decydowac sie na odgodrnie
narzucony proces, lepiej zacza¢ od bardziej zmotywowanych i przekonanych, chetnych do
wprowadzania zmian pracownikow szkoty, a potem wigcza¢ po kolei reszte nauczycieli,
zachecajagc ich do wprowadzania innowacji. W ten sposob nauczyciele i uczniowie mogg mie¢
mozliwo$¢ doswiadczania nowych przestrzeni poprzez obserwacje, praktyke, refleksje, ocene
i stopniowg adaptacje. Mogg obserwowaé wykorzystanie tych nowych przestrzeni w akgciji
i ocenia¢ wptyw tych przestrzeni na proces uczenia sie. Wsparcie udzielone przez kolegéw
i kolezanki moze stanowi¢ zachete do zaakceptowania nowego ustawienia sali, zwtaszcza
w przypadku tych mniej chetnych nauczycieli, ktérzy bojg sie zmian (Kariippanon, Cliff, Okely,
Parish, 2020).

Inne wyzwania to potencjalna mozliwos¢é rozpraszania uwagi i hatas, co wymaga od
nauczycieli rozwiniecia umiejetnosci zarzgdzania lekcjag. Kariippanon (2018) opisuje, ze praca
zespotowa, zattoczone i otwarte przestrzenie mogg powodowaé hatas. Ponadto, do
wiekszego rozproszenia uczniow moze dojs¢ takze w wyniku zwiekszenia nacisku na
wspotprace, niewystarczajgcej samodyscypliny, uzytych mebli oraz sposobu ich ustawienia,
swobody pracy w réznych czesciach klasy i mniejszej kontroli ze strony nauczyciela. Aby
poradzi¢ sobie z tymi problemami, nauczyciele muszg pomagaé¢ uczniom, na przyktad
stosujgc nieszablonowe myslenie. W zwigzku z tym korzystne jest rozwijanie umiejetnosci
nauczycieli za pomocg zréwnowazonych programéw budowania potencjatu, dotyczacych
tego, jak produktywnie wykorzystywac elastyczne przestrzenie uczenia sie.

Fizyczna zmiana w przestrzeni pocigga za sobg koniecznos$¢ zapewnienia wsparcia dla zmian
w sferze pedagogicznej, co pozwoli w petni skorzysta¢ z mozliwosci, jakie zapewnia
innowacyjna przestrzen edukacyjna. Dlatego zapewnienie nauczycielom wysokiej jakosci
rozwoju zawodowego moze podnies¢ ich umiejetnosci pedagogiczne w zakresie
projektowania, tworzenia i peinego korzystania z przestrzeni. Skuteczne w zachecaniu
nauczycieli do dzielenia sie doswiadczeniami z kolegami i poszerzania wiedzy na temat
sposobow doskonalenia warsztatu nauczycielskiego moga by¢ na przyktad nauczycielskie
spotecznos$ci uczace sie, czyli grupa nauczycieli majgca podobne cele rozwoju i wspierajgca
sie w ich osiggnieciu (Kariippanon i in., 2020)
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4.3.1. Zachowanie sie i nauka w innowacyjnych/elastycznych
przestrzeniach edukacyjnych (punkt widzenia ucznia)

Zmiana w s$rodowisku uczenia sie, wplywa na podejscie pedagogiczne nauczycieli
i zachowanie ucznibw podczas uczenia, a zatem na kluczowe elementy procesu
edukacyjnego. Dzisiaj integralng czescig innowacyjnych srodowisk uczenia sie jest
technologia, a uczniowie postrzegajg jg jako naturainy element ich zycia. Ponadto wiekszo$¢
z nich posiada wiele urzadzen cyfrowych i aplikacji, ktére mozna wykorzysta¢ podczas lekgiji
(nawet jesli nie wszystkie z nich potrafig wykorzystywaé efektywnie). Istnieje kilka badan,
w ktérych mozna zaobserwowac i okresli¢ wptyw innowacyjnych srodowisk uczenia sie na
nauczycieli i uczniéw. Na przykiad Davies i in. (2013) dokonali przegladu 210 projektow
szkolnych dotyczacych elastycznej przestrzeni nauki i odkryli, ze przestrzeh ta sprzyja
efektywno$ci nauki, zwtaszcza uczniowskiej kreatywnosci i komunikacji, a takze
profesjonalizmowi nauczycieli. Z kolei Byers i in. (2014) twierdzg, ze innowacyjne przestrzenie
uczenia sie wptywajg na postawy uczniéw, ich poziom zaangazowania i jakos¢ doswiadczenia
edukacyjnego oraz na lepsze wyniki w nauce.

Badanie przeprowadzone przez Benade (2017), skupiajgce sie na wplywie elastycznych
srodowisk uczenia sie i analizujgce praktyczne doswiadczenia nauczycieli i uczniow,
pokazuje, ze przejscie z tradycyjnych klas do elastycznych srodowisk edukacyjnych umozliwia
aktywng nauke. Korzystne zmiany w sposobie pracy i postawach ucznidw wyjasnia sie
w hastepujgcy sposéb:

* Innowacyjne przestrzenie uczenia sie przyniosty wyzszy poziom zréznicowania zadan
w modelach pracy grupowej i wspotpracy.

e Wieksza mobilnos¢ w przestrzeni edukacyjnej i swoboda wyboru miejsca pracy
pomagajg zmniejszy¢ niewtasciwe zachowanie i brak zaangazowania uczniow. Jest to
trend odwrotny do tego, jaki mozna zaobserwowaé w przestrzeni klasowej
z pojedynczg przestrzenig, w ktdrej nauczyciel ma mniej przestrzennych mozliwosci
zwiekszajgcych motywacje uczniow.

¢ Mozliwos¢ swobodnego wyboru zagadnien, ktére ich interesujg w ramach programéw
nauczania lub niektorych praktyk uczenia sie sprawia, ze uczniowie majg poczucie
sprawczo$ci w odniesieniu do swojej nauki. Majgc wigkszg autonomie, tatwiej im
przeja¢ odpowiedzialnos¢ za wiasne postepy.

e Poniewaz proces nauczania i uczenia sie jest bardziej spersonalizowany, uczniowie
zdajg sobie sprawe, ze edukacja nie skupia sie na nauczycielach. Potrafig dzieki temu
wykazywaé wyzszy poziom refleksyjnosci, okresla¢ swoje indywidualne potrzeby
i zmieniac¢ preferencje uczenia sie.

e Elastyczno$¢ i mobilnosé stwarzajg mozliwosci wykorzystania réznych przestrzeni do
réznych celéw, a takze pozwalajg wykorzystac urzadzenia mobilne w sposob bardziej
zréznicowany i z wiekszg intensywnoscia.

e Otwarta atmosfera przestrzeni nauki umozliwia wiekszg socjalizacje, poprawiajgc
w ten sposob wspotprace i poszerzajgc siec relacji miedzy uczniami.

Jak wida¢, innowacyjne Srodowiska uczenia sie powodujg wzrost poziomu aktywnego
zaangazowania uczniow. Byers, Imms i Hartnell-Young (2018) ustalili, ze dzigki przestrzeniom
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umozliwiajgcym wieksze zréznicowanie dziatan edukacyjnych uczniowie spedzili wiecej czasu
na tworzeniu, udoskonalaniu i przekazywaniu informacji zwrotnej swoim rowiesnikom. Mozna
zatem stwierdzi¢, ze o ile wprowadzane sg wraz ze zmianami dotyczgcymi metod
pedagogicznych, modyfikacje przestrzeni uczenia sie przyczyniajg sie do zmiany dynamiki
wiadzy wsrdod nauczycieli i uczniow, ktdrzy stajg sie dla siebie rownorzednymi partnerami
w edukacji. Krétko mowigc, elastyczne przestrzenie uczenia sie sprzyjajg pedagogice
skoncentrowanej na uczniu, samoregulacji, wspotpracy, autonomii i zaangazowaniu uczniow,
co skutkuje przyjemniejszg, wygodniejszg, integracyjng i bardziej interaktywng naukg
(Kariippanon i in., 2018).

4.3.2. Zarzadzanie nauczaniem w innowacyjnych/elastycznych
przestrzeniach nauki (punkt widzenia nauczyciela)

Nowe srodowiska uczenia sie z elastycznym ustawieniem i innowacyjnymi technologiami
oznaczajg dla nauczycieli zmiang zachowan i postaw wobec uczenia sie oraz potrzebe
siegniecia do odmiennych umiejetnosci i metod organizowania procesu nauki. Wedtug Deeda
(Deed et al., 2020), kluczowa kwestig i gtdbwng sitg napedowg adaptacji praktyk nauczania we
wspotczesnych srodowiskach uczenia sie jest sprawczos¢é nauczyciela. W zaleznosci od
czynnikdw kontekstowych, spotecznych, kulturowych, organizacyjnych, przestrzennych
i pedagogicznych, nauczyciel na rézne sposoby weciela jg w zycie, przektadajgc jg na
stosowane praktyki edukacyjne.

W swoim badaniu Deed i in. (2020) proponujg pojecie modelu wdrozeniowego, aby wyjasnic,
w jaki sposob nauczyciele zmieniajg praktyki i rozwijajg sprawczos¢, dostosowujgc swoje
nauczanie do elastycznych $rodowisk uczenia sie. Zgodnie z tym modelem w procesie
adaptacji do innowacyjnych $rodowisk edukacyjnych nauczyciele przechodzg przez etapy:
Swiadomosci, eksperymentowania i spojnosci. Na etapie Swiadomos$ci nauczyciele napotykajg
i identyfikujg nowe mozliwosci przestrzenne, odpowiadajgce roznym praktykom
pedagogicznym, co z kolei prowadzi do zmiany sposobu myslenia. Na etapie eksperymentow
nauczyciele wyprébowujg rézne sposoby wykorzystania pedagogiki w nowej przestrzeni,
modyfikujgc metody nauczania w drodze prob i btedow, ale podmiotowos$¢ (sprawczosc)
nauczyciela i innowacyjne praktyki, ktére wykorzystuje, nie sg jeszcze stabilne. Na etapie
spojnosci nauczyciele dochodzg do sytuacji, w ktérej mogg swiadomie wykorzystywaé
przestrzen i praktyki pedagogiczne w spdéjny sposéb. Osiggniecie etapu spoéjnosci wymaga
przybrania przez nauczyciela roli aktywnego ucznia (Deed i in., 2020). Etapy te sugeruja,
ze adaptacja nauczyciela do nowego modelu pracy jest procesem stopniowym, a skuteczne
nauczanie w elastycznym srodowisku edukacyjnym wymaga czasu. Szereg badan wskazuje,
ze przejScie z konwencjonalnych Srodowisk nauki na elastyczne przestrzenie przynosi
pozytywne rezultaty w zakresie nauczania i uczenia sie. Nambiar w swoim badaniu stwierdza,
ze w innowacyjnych przestrzeniach edukacyjnych nauczyciele chetniej siegajg po metody
oparte na pedagogice skoncentrowanej na uczniu, ktérych wdrozenie umozliwia technologia.
Nauczyciele sg facylitatorami w klasie i przydzielajg uczniom zadania, ktére wymagajg
wspotpracy i pracy grupowej (Nambiar i in., 2017).

W badaniu przeprowadzonym przez zespot Byers, Imms i Hartnell-Young (2018) obserwaciji
poddano nauczycieli i uczniow szkét srednich w Australii oraz oceniono wptyw przejscia do
innowacyjnych srodowisk uczenia sie. Wyniki pokazaty, ze po przejsciu z pozycji nauczyciela
przy tablicy na czele klasy, w kierunku elastycznego modelowania procesu edukacyjnego
skoncentrowanego na uczniu zaobserwowano znaczny spadek proporcji czasu spedzanego
przez nauczycieli na stosowaniu trybu podawczego, dzieki czemu przestat on by¢
dominujgcym elementem pedagogicznym. Ponadto, w razie potrzeby, nauczyciele zaczeli
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stosowac tryb podawczy w bardziej skoncentrowany, wyrafinowany i responsywny sposob,
zwiekszajgc w ten sposob poziom zrozumienia ucznidw, ktérzy zadawali wiecej pytan, chetnie
brali udziat w klasowych dyskusjach i udzielaniu informacji zwrotnych. Wynika z tego,
ze zmiana ustawienia przestrzennego klasy wymusza zmiane preferencji pedagogicznych
wsrod nauczycieli i podnosi swiadomos¢ koniecznosci zmiany sposobu myslenia oraz
modyfikacji juz istniejgcych technik. Po pewnym czasie nauczyciele zmienili sposéb
nauczania tak, ze mozliwe byto zréznicowanie aktywnosci uczniéw, uwzgledniajgc zadania
polegajace na tworzeniu, ewaluacji, udoskonalaniu i pracy wiasnej. Inne zmiany obejmowaty
zréznicowanie interakcji miedzy uczniami, od pracy indywidualnej z pojedynczym uczniem lub
z calg klasg az po format pracy z mieszanymi grupami. Takze narzedzia TIK stosowane byly
W mniejszym stopniu do przekazywania i prezentowania informacji, a bardziej do
nawigzywania kontaktéw i wspotpracy miedzy uczniami.

Jednoczesnie Benade (2017) stwierdzit, ze nauczyciele w elastycznych przestrzeniach sg
bardziej aktywni, energiczni i poruszajg sie wsrdd grup uczniéw angazujgc sie we wspierajgce
interakcje oraz oceniajgc ucznidw w procesie biezgcej obserwacji. Nauczyciel moze petnié
wiele rél — moze by¢ moderatorem pracy warsztatowej, instruktorem duzych grup lub nadzorcg
pracy swoich uczniéw. Wiekszos¢ nauczycieli pracujgcych w elastycznych przestrzeniach
stwierdzita, ze praca w takim Srodowisku poprawita ich postrzeganie swojej pracy jako
edukatora; wazng role odgrywaty w tym postrzeganiu wspdélna praca zespotowa z kolegami,
obopdlne korzysci z dzielenia sie wiedzg i umiejetnosciami, wzajemne wsparcie w trybie
wspoétnauczania (ang. team teaching), wyrwanie z pracy w izolacji w tradycyjnych salach
lekcyjnych oraz mozliwos$¢ pracy z wiekszg liczbg ucznidow w motywujgcy sposob.

W zwigzku z powyzszym mozna stwierdzi¢, ze elastyczne srodowiska edukacyjne umozliwiajg
generowanie fundamentalnej zmiany w praktykach nauczycieli. W miare jak przyzwyczajaja
sie oni do nowych przestrzeni, zmiany stajg sie trwalsze i z uptywem czasu zwiekszajg swojg
efektywnos$¢. Nauczyciele dokonujg bardziej sSwiadomych wyboréw dotyczgcych stosowania
innowacyjnych i aktywnych podej$¢ pedagogicznych, a z czasem zaczynajg tez bardziej
produktywnie wykorzystywac¢ technologie, aby ich lekcje byty bardziej skoncentrowane na
uczniu.

4.3.3. Jak “przetrwac¢” uczac w wirtualnym srodowisku edukacyjnym

Wirtualne $rodowiska uczenia sie to elastyczne przestrzenie, bedgce elektronicznymi
obrazami wielowymiarowego Swiata (Thomas, 2009). Podczas gdy fizyczne Srodowisko
uczenia sie moze wptywa¢ na ucznidw, niezwykle silnie wzmacniajgc proces edukacyjny
i tworzgc emocjonalne przywigzanie do samej przestrzeni (Graetz, 2006), wirtualne
Srodowiska uczenia sie utatwiajg tworzenie sieci relacji spotecznych i decentralizacje, co
utatwia rozwigzywania problemow i osiggania celow edukacyjnych. Sie¢ relacji spotecznych
ucznidw w srodowiskach wirtualnych jest bardziej ztozona i mniej przewidywalna, poniewaz
kieruje sie ich wtasnymi preferencjami i priorytetami. Wirtualne srodowiska uczenia sie nie sg
Srodowiskami skupionymi na uczniu ani na nauczycielu. Zamiast umacniania struktury
hierarchicznej, w ktérej nauczyciel jest w centrum procesu nauczania, decentralizacja promuje
tworzenie sie sieci wewnetrznie zmotywowanych osob, co ufatwia nauke opartg na
wspotpracy i zaangazowaniu (Kirschner, 2004; Thomas, 2009; Weller, 2007). Co wiecej,
zaangazowanie uczniow lub aktywne i celowe wigczenie ucznidéw w proces edukacyjny stoi
u podstaw nowoczesnego podejscia do nauczania i uczenia sie. Co za tym idzie, zarbwno
fizyczne, jak i wirtualne $rodowisko uczenia sie powinno zacheca¢ ucznia do
zaangazowanego udziatu w procesie nauki.
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Bostock (2018) twierdzi, ze podczas uczenia sie na odlegto$¢, poza dystansem fizycznym
i czasowym, uczniowie i nauczyciele napotykajg wirtualny dystans spowodowany lukg
psychologiczng i komunikacyjng. Pomiedzy informacjami przekazywanymi przez nauczyciela
a ich zrozumieniem przez ucznia moze nastgpié utrata znaczenia lub nawet nieporozumienie.
Sytuacja ta powoduje u ucznidw poczucie izolacji i odtgczenia, co wptywa na spadek
motywacji i poziomu zaangazowania. Aby temu przeciwdziata¢, nauczyciele powinni:

e Ustala¢ jasne oczekiwania dotyczgce form uczestnictwa w zajeciach online, tempa,
postepdw, celdow uczenia sie i sposobdw oceniania.

e Korzysta¢ z metod pedagogicznych, spersonalizowanych strategii i praktyk zgodnie
z profilem uczniéw i potrzebami uczenia sie na wirtualnych platformach, dobierajgc
odpowiedni poziom ich elastycznos$ci bgdz sztywnosci.

e Zapewni¢ uczniom rozne materiaty do nauki i zaprezentowac je w sposoéb interaktywny
i mozliwie przystepny.

e Wybiera¢ odpowiednie formy dialogu i interakcji miedzy trescig, nauczycielem
i uczniami tak, aby otrzymywac lepsze reakcje, stymulowa¢ dyskusje, wspétprace,
dzieli¢ sie do$wiadczeniami, spersonalizowang informacje zwrotng itp.

Nauczyciele musza okresli¢ odpowiednie proporcje autonomii, dialogu i struktury wirtualnych
srodowisk uczenia sie w oparciu o potrzeby uczniow (Bostock, 2018). W zwigzku z tym mozna
powiedzie¢, ze nauczyciele powinni okresla¢ optymalny poziom zaangazowania uczniow
w wirtualng nauke w zalezno$ci od profilu swoich uczniow.

W srodowiskach wirtualnych nauczyciele napotykajg rowniez inne powazne problemy. Wsréd
nich do najbardziej rozpowszechnionych zaliczy¢ mozna kwestie techniczne, brak
wystarczajgcych kompetencji cyfrowych, trudnosci w zarzadzaniu czasem, utrzymywanie
motywacji uczniow, zapewnienie bezpieczenstwa i prywatnosci danych, dostosowanie stylu
i metod pracy do nauczania na odlegto$¢ oraz brak/niedostatek interakcji osobistej. W zwigzku
z tym nauczyciele wcigz zastanawiajg sie z troskg nad tym, jak stworzyé wysokiej jakosci
srodowisko do nauki. Wykorzystanie wirtualnych mozliwosci dzieki zastosowaniu cyfrowych
platform edukacyjnych wymaga umiejetnosci pedagogicznych, ktére pozwolg zapewni¢
lepsze warunki uczenia sie. Ponadto wprowadzanie nowych technologii i nowych praktyk
pedagogicznych wymaga nowych sposobdw pracy i nowych kompetencji nauczycieli, takich
jak umiejetnosci techniczne, poznawcze i spoteczne (Gynne, Persson, 2018). Dlatego
nauczyciele muszg zrewidowac swoj model procesu nauczania pod katem strategii nauczania
i uczenia sie oraz oceniania. Ponizej kilka sugestii, ktére warto uwzgledni¢ w procesie
nauczania w modelu zdalnym:

e Umiejetnosci TIK: Nauczyciele powinni doskonali¢ umiejetnosci uczniéw w zakresie
TIK, ktére zaktada wykorzystanie komputeréw do pozyskiwania, ewaluacji,
przechowywania, wytwarzania, prezentowania i wymiany informacji oraz
komunikowania sie i uczestniczenia w sieciach wspoipracy przez internet
(Rekomendacja Parlamentu Europejskiego i Rady, 2006).

o Bezpieczenstwo: Nauczyciele powinni tworzy¢ bezpieczne wirtualne srodowisko
uczenia sie. Ponadto powinni rozwija¢é kompetencje cyfrowe uczniéw, co oznacza
bezpieczne i krytyczne korzystanie z technologii informacyjno-komunikacyjnych, oraz
edukowac¢ ich w zakresie dobrych nawykéw online, uprzejmosci w sieci i zagrozen
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zwigzanych z internetem. W ten sposdb pomagajg uczniom rozwija¢ pozytywng
tozsamos¢ cyfrowa.

e Czas trwania zaje¢: Zawartos¢ lekcji nie powinna by¢ zbyt dtuga, by tym samym nie
sprzyja¢ rozproszeniu, ani na tyle krétka, aby spowodowaé brak powigzan miedzy
poszczegdlnymi tresciami edukacyjnymi.

e Moderacja zaje¢: Nauczyciele powinni zarzgdzaé psychologiczng atmosferg uczenia
sie i angazowac ucznidow w proces nauki.

e Interakcja: Nauczyciele powinni utatwia¢ uczniom interakcje spoteczng pomiedzy
sobg, dlatego warto zachecac ich do wspdlnej nauki przez wspétdziatanie w zespole.
Warto réznicowac interakcje miedzy uczniami i nauczycielami, stosujgc aktywnosci
wymagajgce réznych wzorcéw interakciji, takich jak praca w mieszanych grupy, praca
z catg klasg, praca w parach i praca indywidualna.

e Tresci nauczania: Nauczyciele powinni tworzy¢ i wykorzystywac tresci, ktére nadajg
sie do wykorzystania w srodowisku cyfrowym i sg odpowiednio motywujgce. Tresci
powinny by¢ zaprojektowane w sposdéb umozliwiajgcy uczniom aktywne
zaangazowanie w proces uczenia sie.

e Materiaty: Nauczyciele powinni przygotowywaé materiaty, ktére sg przyjazne
i dostepne dla uzytkownika.

e Ocenianie: Nauczyciele powinni ocenia¢ wyniki ucznidw w taki sposéb, aby utatwia¢
im postepy i sprzyja¢ procesowi nauki. Jednak w srodowisku wirtualnym format takiej
oceny moze by¢ ograniczony, dlatego nauczyciele powinni starannie dobiera¢ sposéb
oceniania tak, aby byt najlepszy dla uczniéw. Dobrg alternatywg dla oceniania
sumujgcego (czyli stawiania ocen), moze by¢ ocenianie ksztattujgce, skupione na
udzielaniu informacji zwrotnej i wskazywaniu uczniowi obszaréw, nad kté rymi powinien
popracowac i sposobéw nauki. Dostepne jest wiele narzedzi online, ktére doskonale
wspotgrajg z ocenianiem ksztattujgcym, skupionym na procesie a nie na ostatecznym
efekcie procesu edukacyjnego.

Wirtualne srodowiska edukacyjne oferujg nowe sposoby zarzgdzania klasg. Proces ten
wymaga od nauczycieli aktualizacji i rewizji dobrze znanych i sprawdzonych technik
zarzadzania klasg. Dobrym punktem wyjscia moze by¢ zaproszenie ucznidw do udziatu
w tworzeniu kodekséw postepowania i zasad obowigzujgcych podczas zaje¢ online. Poniewaz
nauka zdalna wiekszo$ci uczniow wcigz kojarzy sie z nowoscig, tworzenie wiasnych,
niepowtarzalnych norm dla niej moze byc¢ atrakcyjne i bedg bardziej sktonni do ich
przestrzegania. Innym waznym punktem jest umiejetne Kkorzystanie z narzedzi
technologicznych i testowanie ich zanim siegnie sie po nie podczas zaje¢. Poznanie
i wyprobowanie technicznych wiasciwosci i funkcji nowych aplikacji i narzedzi cyfrowych
oszczedzi nauczycielom sytuacji prowadzgcych do rozpraszania uwagi uczniow.

W  rozwijaniu kontaktéw i sprawniejszym zarzgdzaniu zachowaniu ucznibw pomaga
utrzymywanie statego kontaktu i zdrowych relacji z klasg poprzez kontakty online lub
telefonicznie, nie zapominajgc takze o angazowaniu rodzicéw. Najwazniejsze jednak by
pamietaé¢ i pogodzi¢ sie z tym, ze przyzwyczajenie sie do nauki zdalnej w wersji online
wymaga czasu i stopniowo bedzie przebiegato coraz sprawniej. Zardwno uczniom jak
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i nauczycielom tatwiej rozpoczg¢ przechodzenie do wirtualnych przestrzeni metodg matych
krokow, czynigc regularne postepy i rozwijajgc sie z dnia na dzien i z tygodnia na tydzien.

Dzis nie ma potrzeby okreslania konkretnego miejsca do nauki — uczniowie mogg zdobywac
wiedze i umiejetnosci w dowolnym miejscu i czasie. Dlatego granice miedzy srodowiskiem
fizycznym i wirtualnym bedg sie stopniowo zacieraé, w miare jak innowacyjne technologie,
takie jak na przykfad rozszerzona rzeczywisto$¢ (AR) i rzeczywistos¢ wirtualna, stang sie
bardziej powszechne.
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